Regenbogenlinien
im Weltraum
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Kapitel 2

Die Mitglieder der Demoscene haben wunderschéne, anspruchsvolle Programme
geschrieben, die sie Demos nannten und die ihre Fahigkeiten als Grafiker, Musiker
und Programmierer veranschaulichen sollten. Das Erstaunlichste dabei war, wie
winzig diese Programme waren — sie umfassten nur wenige Kilobyte! Das Pro-
gramm, das wir schreiben wollen, ist nicht ganz so klein, aber sehr effektvoll und
bunt. Wir brauchen auch nur wenige Zeilen Scratch-Code dafiir.

Bevor wir mit dem Programmieren anfangen, sieh dir die folgende Abbildung
an, um dir eine Vorstellung von dem fertigen Programm zu machen. Die Anima-
tion kannst du auf https://www.nostarch.com/scratch3playground/ abspielen.

- .

Du kannst ebenso schéne Programme gestalten wie die Demoscener! Fangen wir
damit an, ein eigenes Grafik-Demo in Scratch zu erstellen.

Das Projekt skizzieren

Um deine Ideen in ein Scratch-Programm umzusetzen, musst du als Erstes deine
Vorstellungen davon skizzieren, wie das Ergebnis aussehen soll. Die Planung dei-
nes Projekts hilft dir dabei, die passenden Figuren auszuwéhlen und ihr Verhalten
zu bestimmen. Ich empfehle dir, deine Ideen auf Papier zu skizzieren. Dadurch
kannst du einfach durchstreichen, was dir dann doch nicht gefallt, und dir zusatz-
liche Notizen machen. Am besten haltst du deine Projekte einfach.


https://www.nostarch.com/scratch3playground/
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Wenn du ein einfaches Spiel fertiggestellt hast, kannst du darauf aufbauen
und es anspruchsvoller machen. Diese Vorgehensweise wird auch als iterative Ent-
wicklung bezeichnet. Als Erstes sorgst du daftir, dass das Programm funktioniert,
dann machst du es besser. Wenn du das grundlegende Programm fertiggestellt
hast, kannst du ihm immer noch neue, faszinierende Dinge hinzuftigen.

Deine Skizzen missen auch nicht besonders gut aussehen. Wichtig ist, dass
du einen soliden Plan ftr die Hauptteile deines Programms hast. In meiner Skizze
gibt es die drei Hauptteile A, B und C. Wir werden an jedem dieser Teile nachei-
nander arbeiten, bis wir schlieflich das Programm komplett fertiggestellt haben.
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Nachdem du skizziert hast, was dein Programm tun soll, kannst du mit dem
Programmieren beginnen. Gehe zu https://scratch.mit.edu/, registriere ein Konto
auf der Website und melde dich an. (Wenn du ein Konto hast, kannst du deine
Programme auf der Scratch-Website speichern.) Anschlieffend klickst du oben
auf dem Bildschirm auf Entwickeln und kannst damit anfangen, dein eigenes
Scratch-Projekt zu erstellen. Als Erstes klickst du dazu in das Textfeld oben links,
um den Namen des Projekts von Untitled in Regenbogenlinien zu dndern (in den
heruntergeladenen Programmadateien heifSt es »Rainbow Lines«). Danach nehmen
wir uns Teil A deiner Skizze vor.
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Q Den Weltraum-Hintergrund anlegen

Als Erstes entfernen wir nicht benétigte Figuren und wéhlen einen Hintergrund
aus.

1. Aufraumen und die Biihne vorbereiten

Wenn du ein neues Scratch-Projekt anlegst, siehst du jedes Mal eine orangefar-
bene Katze auf einer leeren, weiflen Bithne. Da wir die Katzenfigur in diesem
Programm nicht brauchen, musst du in der Figurenliste auf die Katze Figur1
rechtsklicken und Loschen auswahlen. Die Katze verschwindet dann aus der
Liste und von der Biithne.

Duplizieren

Exportieren
Lbst' en

AnschliefSend klickst du auf die Schaltfliche Bithnenbild wahlen. Sie sieht wie
ein Landschaftsgemélde aus.

Figuren

Bihne
1 Biihnenbad

Meues Bohnent
N & e
Bihnenbild aus der Bibliothek wahlen |

Dadurch wird das Fenster Wiihle ein Biihnenbild gedftfnet, in dem alle Bihnenbilder
in alphabetischer Reihenfolge aufgefiihrt werden. Wahle das Bithnenbild Stars.
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0 Die Kategorie »Allee« muge ausgewshlt gein,
da »etare« conet nicht angezeigt wird.

= vormick.ntedy

Wanhle ain Bohnenbild

Underwater 2

e Wahle dag Biihnenbild

»Stare« aug.

Jetzt sieht der Hintergrund der Bithne wie der Weltraum aus!
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