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M, cavbuchversanade herunte rgeladen.

Das Buch kénnen Sie online in unserem

| Kapitell B

Hier zum Shop

Revit installieren, starten und loslegen

In diesem einleitenden Kapitel wird grundlegend in die Programmbenutzung ein-
gefiihrt. Sie lernen zuerst den Revit-Bildschirm mit seinen Bedienelementen ken-
nen. SchlieRlich wird auch die grundlegende Dateiverwaltung erldutert.

1.1  Eine Testversion holen

Testversionen von Revit 2022 fiir 64-Bit-Windows 10 erhalten Sie direkt von AuToO-
DESK tiber das Internet (www.autodesk.de). Eine Testversion kann 30 Kalender-
tage (gerechnet ab dem Installationstag) zum Testen benutzt werden. Sie kann auf
einem PC nur ein einziges Mal installiert werden.

m http://www.autodesk.de

B Unter ARCHITEKTUR INGENIEUR- UND BAUWESEN auf KOSTENLOSE TESTVERSIO-
NEN klicken.

(o) g

Produkte: Support ~  Dazulernen v Zugang zur Community ~

3D-CAD-Programm
3D-Druck Laden §iilieine kostenlose Tefversion von 3D-Konstruktionssoftware von Autodesk herunter.

2D-Zeichnungen
BIM-Info Center N
Branchenlosungen Studentenzug @& i ™
Kunden Referenzen Uberprifen Sie einmal ¢ #f

Bildungslizenzen fiir Au

@ Erste Schritte

Produkt suchen

Suchbegriff(e) eingeben

Mac @ Zurucksetzen

KOSTENLOSE >
TESTVERSION

Abb. 1.1: Autodesk-Seite mit kostenlosen Revit-Testversionen
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Im nichsten Fenster unter ToP-PRODUKTE wihlen Sie in der REVIT-Box Kos-

TENLOSE TESTVERSION.

m Es folgt dann eine Info-Seite fiir die Anforderungen an Thren Computer, nim-
lich Win 10, mindestens 16 GB Speicher, schnelle Internet-Verbindung >10MB/
sec. Mit WEITER> geht’s weiter.

m Auf der nichsten Seite kénnen Sie wegen der Verwendung zwischen FIRMEN-
KUNDE (30-Tage-Testversion) und STUDENT (3-Jahre-Studentenversion mit jihr-
lichem Ausbildungsnachweis) wihlen. Auch die Sprache ist hier einstellbar.
Mit WEITER> geht’s weiter.

m Wenn Sie bereits einen Autodesk-Account besitzen, wihlen Sie danach ANMEL-
DEN.

m Wenn Sie noch keinen Autodesk-Account besitzen, klicken Sie auf ACCOUNT
ERSTELLEN und geben Ihre EMAIL-ADRESSE und ein KENNWORT ein, sowie die
geforderten Daten.

m Dann klicken Sie auf DOWNLOAD STARTEN v .

m Es wird nun eine Web-Installationsdatei heruntergeladen: C:\Downloads\
Revit_2022_Ship_20210224_RTC_Win_64bit_di_ML_setup_webinstall.exe.
Sie speichern diese Datei und kénnen darauf doppelklicken, um dann den
Download der Programmdateien zu starten.

m Sobald die nétigen Dateien heruntergeladen sind, meldet sich der Revit Instal-
lationsdialog.

R Autodesk Revit 2022

AUTODESK' REVIT 2022

-) Einrichtung erstellen

# Werkzeuge und Dienstprogramme installieren

Installationsanweisungen: | Deutsch (German) - ‘

— x

{\ AUTODESK.

|

Auf diesem Computer installieren

ol 2
= Installieren

Abb. 1.2: Installation starten

m Anschliefend miissen Sie den Lizenzbedingungen zustimmen. Mit WEITER
geht’s zur Ubersicht der zu installierenden Dateien. Hier kénnen Sie auch die
Speicherorte der Komponenten noch dndern (Autodesk Revit 2022, Autodesk Revit
Content Libraries 2022 und Autodesk Material Library).
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m Nach erfolgter Installation kénnen Sie das Programm mit JETZT STARTEN aus-
fithren.

Um als Student oder Schiiler eine linger nutzbare Studentenversion zu erhalten,
kénnen Sie auf der Download-Seite gleich in die Kategorie KOSTENLOSE SOFTWARE
FUR SCHULER UND STUDENTEN gehen. Alternativ besuchen Sie direkt die Seite
students.autodesk.com.

Dort miissen Sie sich identifizieren und Ihre Bildungseinrichtung angeben. Wenn
Sie die nicht finden, gibt es die Option CAN'T FIND ..., bei der Sie den Namen der
Bildungseinrichtung selbst eingeben. Sie miissen auch einen Ausbildungsnach-
weis Threr Bildungseinrichtung beibringen. Die Erstinstallation der Software
muss auf dem Rechner erfolgen, auf den Sie die Software heruntergeladen haben.
Per E-Mail erhalten Sie dann auch die Studentenlizenz.

Die Studentenversion ist bei jihrlichem Ausbildungsnachweis linger giiltig als
die Testversion, darf aber wie die normale Testversion nicht kommerziell benutzt
werden.

Bitte beachten Sie, dass der Verlag weder technischen noch inhaltlichen Support
fiir die Revit-Testversionen tibernehmen kann. Bitte wenden Sie sich ggf. an den
Hersteller Autodesk: www. autodesk.de.

1.1.1  Hard- und Software-Voraussetzungen
Revit 2022 lduft unter Microsoft- Windows 10 (64-Bit).

Zusitzlich ist mindestens Microsoft Internet Explorer 10.0 fiir die Installation und
Hilfefunktion nétig.

Bei der Hardware wird mindestens SSE2-Technologie mit folgenden Prozessoren
vorausgesetzt:

m Intel-Pentium®, -Xeon®, oder i-Serie-Prozessor
m AMD®-Prozessor

Hochstmogliche Geschwindigkeit wird empfohlen.
Ferner wird benétigt:

B mindestens 8 GB RAM

m Bildschirmauflésung ab 1280x1024 Pixel mit True Color, empfohlen werden
1600x1050 Pixel und bis Ultra-High (4K)

m Grafikkarte mit True Color (24 Bit) fiir einfache Grafiken, empfohlen werden
DirectX11-Grafikkarten mit Shader-Modell 3

m 30 GB freier Speicherplatz auf der Festplatte zum Betrieb
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m Microsoft-Mouse-kompatibles Zeigegerit (am besten optische Wheel-Mouse),
3Dconnection®-kompatible Maus (z.B. SpaceMouse)

Grafikkarte und Treiber werden beim ersten Start auf ihre Leistung iiberpriift und
die Voreinstellungen fiir fortgeschrittene 3D-Darstellungen ggf. angepasst.

Wer viel im 3D-Bereich arbeitet und fotorealistische Darstellungen erzeugt, sollte
mit RAM-Speicher nicht sparen und vielleicht auf 16 GB aufriisten, ebenso min-
destens 3-GHz-Prozessoren und eine Grafikauflésung bis 4K verwenden.

Auf dem MAC-Rechner miissten Sie mit der Software Parallels Desktop® einen vir-
tuellen PC mit Windows-10 Betriebssystem installieren, um dann dort Revit zu be-
nutzen.

1.2 Installierte Programme

Nach erfolgter Installation steht Thnen neben Revit noch ein Viewer zur Verfiigung,
die Sie beide unter der Kategorie AUTODESK finden, wenn Sie auf das Windows-
Logo links unten klicken und dann links oben ALLE APPS wihlen (Abbildung 1.4):

Autodesk Desktop-App

m Revit 2022

m Revit Viewer 2022

m Uninstall Tool

m Worksharing Monitor for Autodesk...

Abb. 1.4: Revit-Komponenten bei Windows 10

m REVIT 2022 — Das Hauptprogramm.

B REVIT VIEWER 2022 — ist ein reduziertes Revit-Programm nur zur Anzeige und
zum Plotten von Revit-Zeichnungen.
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B UNINSTALL TOOL — Ein Universalprogramm fiir alle Autodesk-Programme zum
erleichterten Deinstallieren einzelner Komponenten oder alter Programme.

B WORKSHARING MONITOR FOR AUTODESK REVIT (nicht bei der LT-Version) — Ein
Zusatz zur Anzeige des Zustands der Dateien bei Arbeitsteilung in Team-Pro-
jekten.

1.3  Revit starten

Beim ersten Start des Programms mit einem Klick auf das Revit-Symbol auf dem
Desktop kénnen Sie entweder das Programm aktivieren lassen, wenn Sie es als li-
zenzierte Version benutzen wollen, oder fiir 30 Kalendertage als Testversion ausfiih-
ren. Wenn Sie dazu einfach PRODUKT AUSFUHREN anklicken, werden Sie regelma-
Rig informiert, wie viele Kalendertage Thnen noch fiir die Testversion verbleiben.

Strikte 30-Kalendertage-Test-Phase!

Bedenken Sie bei der Installation auch, dass die Test-Phase exakt vom Installa-
tionstag an in Kalendertagen zdhlt und eine spitere Neuinstallation zur Verlin-
gerung der Test-Phase keinen Zweck hat. Nach den 30 Tagen ab Erstinstallation
kann die Software nur noch nach Kauf benutzt werden!

Spezielle Anpassungen konnen Sie jederzeit unter DATEI|OPTIONEN|BENUTZER-
OBERFLACHE vornehmen.

1.3.1 Start

Nach dem Programmstart finden Sie links die Kategorien MODELLE und FAMILIEN
und rechts davon die zuletzt bearbeiteten Projekte. Unter Projekten versteht man
die eigentlichen Konstruktionen, die Sie mit Revit erstellen wollen. Unter Familien
werden hier die Normteile wie Mébel, Standard-Zukaufteile und auch alle Einzel-
komponenten verstanden, die Sie eventuell selbst fiir Ihre Projekte erstellen.

Die normale Programmnutzung beginnt mit MODELLE|NEU @, @ (Abbildung 1.5)
oder fiir ein bestehendes Projekt mit MODELLE|OFFNEN bzw. durch Anklicken eines
Vorschaubildes.

Zu Beginn eines neuen Projekts bzw. Modells werden Sie noch nach der Vorlagen-
datei gefragt. Fiir unsere Konstruktionen soll die Vorlage BIM ARCHITEKTUR UND
INGENIEURBAU (VEREINFACHT) @, @ verwendet werden. Mit der Wahl der spezifi-
schen Vorlage bestimmen Sie die gewiinschte Disziplin bzw. die gewiinschte logi-
sche Gliederung in verschiedene Gewerke (Abbildung 1.6).

m Mit der Vorlage <KEINE AUSWAHL> erhalten Sie eine sehr vereinfachte Projekt-
struktur mit einem einzigen Geschoss und wenig vorgegebener Struktur. Diese

25
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R[E]

Vorlage wire fiir kleine Projekte geeignet, die dann in groflere eingefiigt wer-
den sollen.

Die Vorlage BIM ARCHITEKTUR UND INGENIEURBAU ist schon sehr professionell
gegliedert und enthilt viele Bezugsebenen fiir die diversen Gewerke. Sie eignet
sich zum Lernen nicht so gut.

Die Vorlage BIM GEBAUDETECHNIK ist dann fiir den gebiudetechnischen Aus-
bau Ihres Projekts gedacht.

In diesem Buch wird vornehmlich mit der iiberschaubaren BIM ARCHITEKTUR
UND INGENIEURBAU (VEREINFACHT) gearbeitet.

Autodesk Revit 2022 - Projekt1 - Grundriss: Ebene 0

1 A 8 didder@tonl. Yy (D - -0

Zuletzt verwendet

MODELLE o

= Offnen ...

| ) Neu..

MODELLE

(2] .

S o <Keine Auswahl >
) ra 4*33 BIM Architektur und Ingenieurbau (vereinfacht
& Offnen .. = = BIM Architektur und Ingenieurbau

|EIM Gebsudetechnik

Vorlagedatei
[ Architektur und Ingenieurbau (vereinfacht Durchsuchen. .

Meu erstellen

(@ Projekt

Neues Projekt

3 Neu..

hnik

(O Projektvoriage

& st || e
Nl

Beispielfamilie Architektur

B zuletzt verwendet

@ Autodesk Docs

Neue Funktionen
Online-Hilfe
Community-Forum

Kundensupport Beispielfamilie Ingenieur... Beispielfamilie Gebdudet..

Abb. 1.5: Begriiffungsseite von Revit und Projektstart

Mit der Abkiirzung BIM (Building Information Model) soll darauf hingewiesen

we
Ge

rden, dass es sich hier nicht nur um Konstruktionszeichnungen fiir einzelne
schosse handelt, sondern um komplexe miteinander verkniipfte Projektdateien,

die auch sofortige Auswertungen von Mengen, Massen und Volumina der kon-
struierten Bauelemente erlauben.

Die verschiedenen Vorlagen unterscheiden sich in der Projektstruktur und der
Sichtbarkeit der verschiedenen Elemente (Abbildung 1.6). Dies zeigt sich deutlich

an

lag

der unterschiedlichen Strukturierung im Projektbrowser. In den anderen Vor-
en finden sich zusitzliche Konstruktionsebenen z.B. fiir die vereinfachte Posi-

tionierung von Installationselementen mit passenden Héhenvorgaben.
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Abb. 1.6: Projektstrukturen der einzelnen Vorlagen

1.4 Die Revit-Benutzeroberfliche

Die Bedienelemente der Revit-Benutzeroberfliche zeigt Abbildung 1.7.
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Abb. 1.7: Revit-Benutzeroberfliche

1.41 Programmleiste

Als oberste Leiste erkennt man die Programmieiste. In dieser Leiste wird der Name
des gerade in Arbeit befindlichen Projekts angezeigt, hier zu Beginn Projektl. rvt.
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Revit zeigt hier die aktuelle Projektdatei mit der aktuellen Ansicht — hier Grund-
riss: Ebene 0 — an. Die Dateiendung fiir Revit-Projekte ist stets * . RVT (fiir ReViT).

1.4.2 Dateimenii

Ganz links oben unter dem Revit-Symbol R liegt das Menii DATEI Dieses Werk-
zeug bietet eine Sammlung von Dateibearbeitungsbefehlen:

RezHG- &

Architektur

einen schnellen Zugriff auf LETZTE DOKUMENTE |51, GEOFFNETE DOKUMENTE |,

die wichtigsten Dateiverwaltungsbefehle wie NEU [, OFFNEN [=, SPEICHERN
B, SPEICHERN UNTER & und EXPORTIEREN | <, DRUCKEN =J und

unter SCHLIEREN [g die Méglichkeit zum SchlieRen des aktuellen Projekts,

ganz unten die Schaltfliche OPTIONEN mit Zugriff auf viele Grundeinstellun-
gen des Programms wie z.B. das Intervall fiir die automatische Sicherung (Vor-
gabe 30 Minuten),

und ganz rechts unten eine Schaltfliche zum BEENDEN der Revit-Sitzung. Falls
Sie noch nicht gespeichert hatten, wird Thnen das Speichern angeboten.

D Familie
E
rwendung in Projekten.
: g

Exportic-
= ren .

Speichern
unter

lren| Erstellt eine Revit-Datei.

Projekt
Erstellt eine Revit-Projektdatei.

Entwurfskorper
Offnet eine Yorlage zum Erstellen eines
Entwurfskérpermodells.

|
[

Plankopf
Offnet eine Vorlage zum Erstellen einer
Plankopffamilie.

Beschriftungssymbol

&

zur Identifizierung von Elementen im
Projekt.

Erstellt eine Beschriftung bzw. ein Symbo|

Offnet eine mit Revit kompatible Datei.
[ Cloud-Modell
L7 Offnet ein Revit-Cloud-Modell,

Projekt
Offnet ein Revit-Projekt.

] Famitie
Offnet eine Revit-Familie.

Revit-Datei

$ffnet cine Revit-Datei belisbigen Typs.

Gebaudebauteil
Offnet eine Autodesk Exchange -Datei
(ADSK) fir ein Gebaudebautei.

T P

@ Drucken "

| SchlisBen

Revit beenden

Speichert das aktuelle Projekt oder die Familie.
Speichert das aktuelle Projekt als Vorlage.
Speichert beliebige Familien, Gruppen oder
Ansichten in Ihrer Bibliothek.

(4
g

Cloud-Modell
Speichert das aktuelle Revit-Modell in
der Cloud.

Projekt
Speichert die aktuelle Revit-
Projektdatei,

IFC
Offnet eine IFC-Datei.

B
®

IFC-Optionen
Legt Optionen fir die IFC-Vorlage und die
Klassenzuordnung fest.

Beispieldateien
Offret eine Revit-Beispieldatei.

7| Familie
Speichert die aktuelle Familie!

Vorlage
Speichert die aktuelle Revit-
Projekidatei als Vorlage.

Bibliothek

Speichert eine Kopie aller geladenen
Familien, der ausgewdhlten Familie, *
einer Gruppe oder einer Ansicht in

|hrer Bibliothek,

Revit-Optionen

I

| Revit beenden

Druckt den aktuellen Zeichenbereich oder
ausgewshlte Ansichten und Plane und zeigt eine
Vorschau an.

Drucken

Sendet den aktuellen Zeichenbereich
ader ausgewshlte Ansichten und
Plane an einen Drucker oder eine
druckbare Datei.

Batch Print

Druckt eine groke Anzahl
Zeichnungen in einem Stapelauftrag,
Druckvorschau

Zeigt eine Vorschauversion der

Erstellt Exchange-Dateien und legt Optionen fest.
CAD-Formate
= Erstellt DWG-, DXF-, DGN- oder SAT- »
CADI pateien.

PDF
Erstelit PDF-Dateien.

& DWF/DWFx
Erstellt DWF- ader DWFx-Dateien,

FBX
Speichert eine 30-Ansicht als FBX-
MW Datei.

Familientypen
Exportiert die Familientypen aus der
aktuellen Familie in eine Textdatei
().

NWC
Speichert die Szene als Navisworks

NWC-Datei.
GHL  gbXML
i

Speichert ein Modell als gbXML-Datei,
i

IFC
Speichert eine IFC-Datei,

‘ODBC-Datenbank
Speichert Modelldaten in einer ODBC-
Datenbank.

Bilder und Animationen

Speichert Animationen oder v
Bilddateien.
Berichte

Speichert eine Bauteilliste oder »

Raum-/Flachenauswertung.

Optionen
Legt die Optionen fiir den Export fr b
CAD und IFC fest,

aktuellen zu druckenden Ansicht oder
des aktuellen Plans an.

Druckereinrichtung

[=] Hierlegen Sie Druckoptionen fest,

Abb. 1.8: Das Dateimenii und seine Funktionen
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1.4.3 Schnellzugriff-Werkzeugkasten

Gleich oben neben dem REvIT-ICON R finden Sie den SCHNELLZUGRIFF-WERK-
ZEUGKASTEN (Abbildung 1.9). Darin liegen die wichtigsten und meistgebrauchten
Befehlswerkzeuge wie

m die REVIT-STARTSEITE [, auf der Sie weitere Projekte parallel 6ffnen kénnten.

m die Dateiwerkzeuge NEU [ (vorgabemifig nicht aktiviert), OFFNEN [==, SPEI-
CHERN [, MIT ZENTRALDATEI SYNCHRONISIEREN [ 4. Letzteres ist wirksam,
wenn Sie ein Zusatzprogramm fiir die Verwaltung von Team-Projekten besit-
zen, das eine Zentraldatei in der Cloud verwaltet.

m ferner die beiden Werkzeuge ZURUCK <m und WIEDERHERSTELLEN @z, um
einen oder mehrere Befehle riickgingig zu machen bzw. dies zu widerrufen.
Neben ZURUCK und WIEDERHERSTELLEN finden Sie kleine schwarze Dreiecke,
die Symbole zum Aufklappen. Dahinter verbirgt sich die Anderungshistorie
mit der Moglichkeit, gleich mehrere Befehle riickgingig zu machen oder wie-
derherzustellen.

m PLOTTEN [=] — Hiermit kénnen die komplette aktuelle Ansicht, der momentan
sichtbare Teil davon oder ausgewihlte Ansichten oder Pline mit dem Standard-
Plotter geplottet werden.

m MESSEN = — Hiermit konnen Sie Mafde in Threr Konstruktion zur Information
abnehmen, ohne permanent eine Bemafung erstellen zu miissen. Mit der Op-
tion ZWISCHEN ZWEI REFERENZEN MESSEN kann der Abstand zweier Punktposi-
tionen ermittelt werden oder mit AN ELEMENT ENTLANG MESSEN die Linge eines
linearen Elements.

B AUSGERICHTETE BEMARUNG . — ist ein sehr universeller Bemaflungsbefehl
mit vielen Optionen, der permanente Bemafdungen fiir komplette Winde in-
klusive der Offnungen oder Wandverschneidungen erstellen kann.

B NACH KATEGORIE BESCHRIFTEN [@ — erzeugt eine Beschriftung, die fiir jede
Element-Kategorie einstellbar ist, wie z.B. Nummerierung der Fenster und
Turen.

m TEXT A — erstellt einen beliebig einzugebenden Beschriftungstext.

m 3D-ANSICHT ¢ — Dies ist der schnellste Weg in die Standard-3D-Ansicht. Da-
hinter verbergen sich noch die Option zur Positionierung einer KAMERA mit
Schwenk in die perspektivische Ansicht und der WALKTHROUGH zum Erzeu-
gen eines bewegten Kamerapfads.

B SCHNITT @ — dient zum Zeichnen eines Schnittverlaufs und erzeugt automa-
tisch eine Schnittansicht sowie eine SCHNITT-Kategorie im PROJEKTBROWSER.

m FEINE LINIEN 5= — schaltet von der Anzeige mit zeichentechnisch vorgeschrie-

bener echter Linienstirke zur Anzeige mit extra diinnen Linien um und umge-
kehrt. Das ist zur prizisen Uberpriifung kritischer Positionen sehr niitzlich.
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B INAKTIVE ANSICHTEN SCHLIEREN

fenster.

"o — schlieft aktuell nicht sichtbare Ansichts-

m FENSTER WECHSELN [ — wechselt zwischen verschiedenen Ansichtsfenstern.

Rechts daneben finden Sie die Drop-down-Liste v SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUG-
KASTEN ANPASSEN, um Werkzeuge zu entfernen oder wieder aufzunehmen. Auch
konnen hier beliebige Werkzeuge aus den Multifunktionsleisten-Registern darun-
ter leicht hinzugefiigt werden. Dazu gehen Sie mit einem Rechtsklick auf ein
Werkzeug und wihlen dann die Kontextmeniifunktion ZUM SCHNELLZUGRIFF-
WERKZEUGKASTEN HINZUFUGEN.

Gea-e - 82O A @'Q’E

0 Pﬂ

Auswiahlen =

Ingenieurbau

NGO

Tar Fenster Bauteil

Stahlbau

Revit Startseite |
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Abb. 1.9: SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUGKASTEN und Kontextmendi

1.4.4 Die Info-Leiste

Ifil

Schnellzugriff-Werkzeugkasten anpassen

O N TR T U O S SR U VU U NN

M

Meu

Offnen

Speichem

Mit Zentraldatei synchronisieren
Zuriick

Wiederherstellen

Drucken

Messen

Ausgerichtete BemaBung
Mach Kategorie beschriften
Text

Standard-3D-Ansicht
Schnitt

Feine Linien

Inaktive Ansichten schliefen

Fenster wechseln

Schnellzugriff-Werkzeugkasten anpassen

Unter der Multifunktionsleiste anzeige

Oben rechts in der INFO-LEISTE finden Sie sechs Werkzeuge zur Information und

Kommunikation:

DURCHSUCHEN — ermdglicht die Suche nach Begriffen in der Revit-Hilfe-Doku-

mentation und bei Autodesk-Online im Internet. Sie kénnen dort einen Begriff
eingeben und dann auf das Fernglassymbol klicken. Die Fundstellen werden
durchsucht, und Sie kénnen sie zum Nachschlagen anklicken.

AUTODESK ACCOUNT — dient zur Anmeldung in der Cloud unter einer Auto-

desk-Kunden-ID. Sie konnen dort Zeichnungen hinterlegen, die sich von je-
dem Ort aus abrufen lassen.
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B AUTODESK APP STORE Y — Hieriiber gelangen Sie in den AUTODESK APP
STORE, wo Sie zahlreiche Zusatzfunktionen gratis oder gegen Gebiihr herun-
terladen koénnen.

m ? - bietet mit Hilfe die tibliche Online-Hilfe zur Information iiber Befehle und
Verfahren an. Im Punkt Info siber Autodesk Revit 2022 und weiter unter Produkt-
informationen konnen Sie die Daten IThrer Installation und Registrierung finden.

1.4.5 Multifunktionsleiste, Register, Gruppen und Flyouts

Unterhalb der Programmleiste erscheint die Multifunktionsleiste mit zahlreichen
Registern. Jedes Register enthilt thematisch gegliederte Gruppen von Befehlen.
Diese Gruppen konnen teilweise noch aufgeblittert werden. Das erkennt man
dann am kleinen schwarzen Dreieck v im unteren Rand. Das Aufblittern kann
tiber eine Pin-Nadel fixiert werden. Auch einzelne Funktionen mit v lassen sich

so aufblittern.

em Fassadenraster Pfostel

Auswahlen Erstellen m Erschliefung I Model

Abb. 1.10: Struktur der Multifunktionsleisten mit Registern, Gruppen, Werkzeugen

Architektur

[y @ @ . @ U E ,E ® Raum I Fische - [H raum 5 Flache -

Tur Fenster Bautel Sutze  Dach Decke [ Raumtrennungslinie Raumtrennungsiinie
[ raum beschriften ~ [ Flache beschriften ~ [ raum beschriften ~ (B Flache beschiften +
Eet= Raum & Fi

I [ Farbschemata

Wand: tragend 7 Ly Flachen- und Volurigilfrechnungen
1 Raum & Flache
Wand iiber Flache i S

Andern

Auswahlen -
Michttragende Wand

Abb. 1.11: Flyouts bei Werkzeugen und Gruppen

In manchen Gruppentiteln finden Sie rechts einen kleinen schrigen Pfeil N (Siid-
Ost-Pfeil). Dahinter befinden sich iiblicherweise spezielle Einstellungen und Stile
fuir die Befehle dieser Gruppe.

Eine Gruppe kann auch nach einem Klick auf den Gruppennamen @ auf die Zei-
chenfliche gezogen werden @, ©. Sie wird ggf. erst dann mit voller Breite darge-
stellt, d.h. mit allen Funktionen. Zum Repositionieren der Gruppe klickt man sie
an @ und hat dann zwei Optionen. An der Griffleiste links @ kann man sie direkt
wieder mit gedriickter Maustaste in die Registerleiste ziehen @. Alternativ kann
man auch auf das kleine Werkzeug in der rechten Leiste @ klicken, um die
Gruppe an ihre Ursprungsposition @ zu bringen.
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Abb. 1.12: Gruppe auf Zeichenfliche ziehen und wieder zuriicksetzen

In der Multifunktionsleiste werden folgende Register angeboten:

B ARCHITEKTUR

enthilt die grundlegenden Konstruktionsbefehle in den Gruppen ERSTELLEN
und ERSCHLIERUNG mit den Werkzeugen fiir WAND, TUR, FENSTER, DACH,
GESCHOSSDECKE und TREPPE, um nur die fundamentalen zu nennen.

Aber auch Funktionen fiir zweidimensionale Zeichnungsobjekte und Hilfs-
geometrien wie MODELLTEXT und MODELLLINIE liegen hier in der Gruppe
MODELL.

Die Raumstempel und Flichenberechnungen kénnen mit den Werkzeugen
in RAUM & FLACHE erzeugt werden.

Eine Legende fiir Raumstempel finden Sie nicht hier, sondern im Register AN-
SICHT!

Unter OFFNUNG finden sich verschiedenste Werkzeuge fiir Wand-, Decken-
und Dachdurchbriiche.

Unter BEZUG konnen Sie mit RASTER Hilfslinien in Draufsichten und seit-
lichen Ansichten definieren, die Hilfsebenen vertikal zu den Geschossen
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erzeugen, sowie mit REFERENZEBENE weitere Hilfsebenen mit beliebiger Nei-
gung in Seitenansichten und Schnitten festlegen, die zur Festlegung von
Arbeitsebenen verwendet werden kénnen.

Und schlielich bietet die Gruppe ARBEITSEBENE fiir die Fille, wo eine
andere Ebene als die normale Draufsicht zum Zeichnen benétigt wird,
unter FESTLEGEN die ARBEITSEBENEN an, die sich an RASTERLINIEN, REFERENZ-
EBENEN oder Objektflichen orientieren konnen.

Architektur mosnianes cbiudetechnik  Einfigen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstiick  Zusammenarbeit  Ansic:

S Como i(FE(B) B E & e
N AR

Andern Stitze Decke §Geschossdecke J) Fassadensystemn Fassadenraster Pfosten IK

= = = @Treppe Fd

Auswihlen + . Erstellen FReRung o

‘Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Andern =~

sv £ Modelitext [® Raum [ Flache - '\QU Z’IIE % Wand ﬁ:‘ Anzeigen
HIE
[%.. Modelllinie [# Raumtrennungslinie o g Vertikal I3 Referenzebene
Nach Schacht Sﬂ Raster [ Festlegen
[@] Modeligruppe = [ Raum beschriften - [ Fldche beschriften + Flache [~ Gaube [ER Viewer

Modell Raum & Flache « Offnung Bezug Arbeitsebene

Abb. 1.13: Register ARCHITEKTUR

B INGENIEURBAU

Im Register INGENIEURBAU finden sich in der Gruppe INGENIEURBAU neben
dem aus dem Register ARCHITEKTUR schon bekannten Befehl STUTZE wei-
tere Konstruktionsbefehle fiir Tragwerkselemente wie TRAGER und STREBE.
TRAGERSYSTEME werden fiir grofle Decken und Dachstiihle interessant, das
Werkzeug RASTER in der Gruppe BEZUG vereinfacht das Positionieren regel-
mifig angeordneter Stiitzen.

Die Gruppe BEWEHRUNG bietet Funktionen fiir verschiedene Bewehrungen
an.

Unter MODELL|BAUTEIL konnen Sie entweder aus einer umfangreichen Bi-
bliothek seltener benutzte Bauelemente auswihlen oder eigene Bauteile als
Volumenkorper erstellen.

Bei den OFFNUNGEN werden hier neben den schon aus dem Register ARCHI-
TEKTUR bekannten auch Durchbriiche in Trdgern bei NACH FLACHE angeboten.

Stahlbau  Fertigheton  Gebaudstechnik _Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Korperr

~ W (Bm) & =y

Geschossdecke  Fachwerkbindel Strebe Trager- Verbindung Wand  Platte &

Auswahlen Ingenieurbau % Verbindung + Fundament -

'usammenarbeit  Ansicht  Verwalten Zusatzmodule  Anden

» ' ## Flache [ Einzel- matte £ Modelltext ZAE ale -5 Wand [} Anzeigen
lo 23 e Zn SIE s
EEER .3 Linear Uberdeckung I Modelllinie N S:h;cht QIE Vertikal g Sl [ Referenzebene
B Matte Gber Flache 41 Verbindungs- Mittel [@] Modellgruppe = Flache [ Gaube [ Viewer
Bewehrung Modell Offnung “Bezug Arbeitsebene

Abb. 1.14: Register INGENIEURBAU

33



34

Kapitel 1
Revit installieren, starten und loslegen

B STAHLBAU — Dieses Register enthilt Werkzeuge zur Gestaltung der Verbindun-
gen zwischen Stiitzen und Trigern.

Architektur  Ingenieurbau { Stahlbau )Fertigbeton  Gebdudetechnik  Einfligen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstiick  Zusamme

V4 & Fre = e 4
L B N\ = K @ @ P E b
Andern Verbindung Platte  Schrauben Schweifinéhte  Ecken Ausklinkung Kirzen Kentur-  Ausklinkung  Gehrung  Schnitt durch Schnitt entlang  Fes

abschnitt  geneigt Schnitt

Auswdhlen = Verbindung = » Fertigungselemente Wedifikatoren

Parametrische Schnitte

Abb. 1.15: Register STAHLBAU

m FERTIGBETON — Hiermit kénnen Thre Winde und Decken in konfigurierbare
Fertigbetonsegmente umgewandelt werden.

Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau { Fertigbeton J Gebdudetechnik  Einfiigen  Beschriften  Bere
D @ D[ W G

n L]

@ iy - A

Teilen Montage-  Bewehrung Benutzerdefinierte Fertigungs- CAM-  Kenfiguration — Deaktivieren
Teile Einzelmatte Pline  Export T
Segmentierung  Verbindungen Bewehrung « Fertigung Kenfiguration Precast-Updates

Abb. 1.16: Register FERTIGBETON

m GEBAUDETECHNIK — Dieses Register bietet zahlreiche Funktionen zur Gebiude-
installation an.

Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau { Gebiudetechnik ) Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstiick  Zusammenarl,
= - S = R4
[ = [ *455 .@@ &) = = 3

Andern Luftkanal Luftkanal- 8 Flex-  Luft-

e Fertigungs- P&ID Modellierer HLS- Rohr  Rohr-  Parallele 4
platzhalter Z[l]  kanal durchlass Teil Bauteile platzhatter Rohre B i
Auswihlen = Liftung Fl Fertigung s P&ID-Zusammenarbeit 8 HLS »

Sanitdr und Rehrleitunge

Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Andem =1

= B\ Rohr formeil = ﬁ Ff' éﬂ I @ ﬁ % @ @ i
i Rohr-zubehor _— =B 7
ie Sanitdr- Sprinkler  Kabel Kabel- Leerrchr Parallele Elektrische

K Komponente Leuchte  Bauteil  Festlegen
e By Flexibles Rohr | installation 2 i

trasse Leerrohre Ausstattung
nitér und Rohrleitungen 3 Elektro y  Modell  Arbeitsebene

Abb. 1.17: Register GEBAUDETECHNIK

m EINFUGEN — enthilt alle moglichen Befehle zum VERKNUPFEN und IMPORTIE-
REN von Objekten aus verschiedenen Quellen. Verkniipfen konnen Sie
andere REVIT-Projekte,

IFC-Daten-Modelle, die im neutralen CAD-Format International Founda-
tion Classes vorliegen,

andere CAD-Formate wie DWG und DXF von AutoCAD®, DGN von Micro-

Station, SAT (ACIS-Format aus anderen ACIS-basierenden CAD-Systemen),
SKP von SketchUp (Trimble),
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ein ABZIEHBILD zum Anheften an eine Modell-Oberfliche in den Pixelfor-
maten BMP, JPG, JPEG, PNG und TIF,

PUNKTWOLKEN von Laserscannern,

Dateien von einem KOORDINATIONS-MODELL aus NAVISWORKS (NWD-,
NWC-Dateien). Mit NAVISWORKS konnen Modelle iibergreifend tiber Soft-
wareprogramme verschiedener Hersteller erstellt und zum Abgleich der
unterschiedlichen Geometrien verwendet werden.

m Die verkniipften Daten bleiben als externe Dateien nur an das Revit-Modell an-
gehingt und reprisentieren den aktuellen Zustand der jeweiligen Datei. Mit
VERKNUPFUNGEN VERWALTEN konnen sie auch aus dem Projekt entfernt oder
wiahrend der aktuellen Sitzung aktualisiert werden.

B Beim IMPORTIEREN werden Kopien der Dateien in das Revit-Projekt hinein-
kopiert und sind damit unabhingig von der Ursprungsdatei. Der Import ist
moglich

fiir CAD-Formate wie oben,

mit AUS DATEI EINFUGEN fiir das Revit-Format RVT und das Autodesk-
interne Austauschformat ADSK z.B. aus Inventor,

mit BILD, um ein Hintergrundbild fiir die orthogonalen Ansichten aus den
Kategorien GRUNDRISSE, DECKENPLANE, ANSICHTEN (d.h. Auflenansichten)
und SCHNITTE zu nutzen.

“wchitektur _Ingenieurbau  Stahlbau  Fertigheton  Gebaudetechnik | Einfagen | Beschriften  Berechnung Korpermodell & Grundstiicy

Bl B @ $a & o &)
Ble 2 8 9 % @ @ I %2 |3
; Revit IFC CAD Topografie DWF- Abziehbild Punkt- Koordinations- PDF Eild Verknipfungen
i verkniipfen)verknipfen verknipfen verknipfen arkierung M wolke odel verknipfen verknipfenl werwalten
F | knpf kniipfi kniipfi knipfen  Mark Ik Modell kniipfi kniipfi I
- Verkniipfungen
ick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Andern =~

B W B @3
CAD gbXML PDF Eild Familie Autodesk-Inhalt Als Gruppe Aus Datei

importieren fmportieren importieren importieren  laden abrufen laden einflgen
l Importieren x]l Aus Bibliothek laden ]

Abb. 1.18: Register EINFUGEN

M BESCHRIFTEN — umfasst die Befehlsgruppe BEMARUNG mit allen Bemaflungs-
befehlen, die Gruppe DETAIL mit den Werkzeugen fiir das Zeichnen und Illus-
trieren in zweidimensionalen Detailzeichnungen, weiter die tiblichen Textbe-
fehle. Die Gruppe BESCHRIFTUNG enthilt automatisierte Befehle fiir Bauteil-
beschrifiungen. SchliefRlich findet sich unter FARBFULLUNG noch die FARBEN-
LEGENDE zur Erginzung der Raumstempel aus dem Register ARCHITEKTUR.
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detedhnik
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Abb. 1.19: Register BESCHRIFTEN

m BERECHNUNG — bietet [hnen verschiedene Berechnungsmdglichkeiten fiir die
Konstruktion an. Am interessantesten diirfte die energetische Berechnung des
Gebiudes sein, die uiberschligig die Kithl- und Heizlast berechnen kann. Be-
dingung ist natiirlich, dass MEP-Ridume definiert sind und das Gebidude kom-

plett und dicht ist.
~chitektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Gebdudetechnik  Einfilgen  Beschrifter arpermodell 8 Grundstiick  Zusammenarbeit Ary
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t
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Abb. 1.20: Register BERECHNUNG

m KORPERMODELL & GRUNDSTUCK — Hierunter verbergen sich mehrere Arten von
Konstruktionen.
Einerseits konnen Sie Dinge als PROJEKTKORPER modellieren, fiir die keine
fertigen Elemente zur Verfiigung stehen.

Andererseits konnen Sie Gebiudeauflenkonturen als PROJEKTKORPER mo-
dellieren und mit UBER FLACHE MODELLIEREN dann aus den Aufenflichen
und Stockwerken die Architekturelemente FASSADENSYSTEM, DACH, WAND
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und GESCHOSSDECKE erzeugen. Man nennt diese Vorgehensweise konzep-
tionlles Design im Gegensatz zum tiblichen Vorgehen, wo Geschoss fiir Ge-
schoss und Wand fiir Wand einzeln erstellt werden.

Mit GELANDE kénnen Sie einzelne Vermessungspunkte mit Héhenangaben
eingeben, um ein Gelidnde zu modellieren. Damit dieses Gelinde die Keller-
rdiume nicht auffiillt, miissen Sie die Kellerbéden unbedingt mit einer
Gebiudesohle versehen.

tektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Fertigbeton  Gebdudetechnik  Einfilgen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstick

U & \G W OO0 &
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.¢Mmmmmm s

5] % ¢
N4 m(o) s SR
PuBenbautel Parkplatz\Gebiudeschle J Oberflache Unterregion Grundstiicksgrenze Eingemessenes = Héhenlinien
teilen Gelande beschriften
Grundstiick modelieren Fl Grundstiick &ndern

Abb. 1.21: Register KORPERMODELL & GRUNDSTUCK

B ZUSAMMENARBEIT — In diesem Register geht es um die Verwaltung einzelner
Bearbeitungsbereiche fiir den Fall der Teamarbeit.

iitektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Fertigbeton  Gebdudetechnik  Einfigen  Beschriften  Berechnung  Korpermodell &

E 0 qﬁiﬂf Aktiver Bearbeitungsbereich:
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Kommunikation Zusammenarbeit verwalten Sy¥
<chnung  Korpermodell & Grundstick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Andern =~
= =)
- E [ 2% M| @
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Manitor anzeigen wiederherstellen Einstellungen
Synchronisieren = Modelle verwalten + - -

Abb. 1.22: Register ZUSAMMENARBEIT

B ANSICHT — Hier finden Sie viele wichtige Werkzeuge zur Steuerung der An-
zeige.
Unter GRAFIK liegt die Funktion SICHTBARKEIT/GRAFIKEN, mit der Sie die
Sichtbarkeit aller Elemente in der aktuellen Ansicht steuern kénnen. So ist
beispielsweise der PROJEKT-BASISPUNKT nicht iiberall sichtbar. Unter der
Kategorie GRUNDSTUCK ist er zu finden und kann hier aktiviert werden.
Auch das GELANDE kann hier unter TOPOGRAFIE aktiviert werden.

Mit FEINE LINIEN kann die Bildschirmdarstellung von echten Linienstirken
umgeschaltet werden auf ganz diinne Linien. Das ist sehr niitzlich zur
Uberpriifung exakter Geometrien.
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m Des Weiteren konnen Sie unter ERSTELLEN mit SCHNITT Schnittverldufe
festlegen und damit automatisch die Schnittansicht im PROJEKTBROWSER
erzeugen. Mit DETAILAUSSCHNITT wird auch wieder automatisch eine neue
Ansicht mit dem spezifizierten Ausschnitt im PROJEKTBROWSER erzeugt.

m  Am rechten Ende des Registers finden Sie schlieflich Werkzeuge zur Steue-
rung der Zeichenfenster-Sichtbarkeit und letztlich das Werkzeug BENUTZER-
OBERFLACHE zum Ein- und Ausschalten der wichtigen einzelnen Oberflichen-
elemente wie VIEWCUBE, PROJEKTBROWSER, EIGENSCHAFTEN etc.

h [::51 17 Verdeckte Linien anzeigen
a
L= 4 = .
idern Ansichtsvorlagen = Filter Verdeckte Linien entfernen % In Cloud rendern
N @ Schnittprofi [E Render- Katalog
Auswihlen vi Grafik ]

[&) Draufsichten B Zeichenansicht FH Bauteilisten -
A Ansicht ~ B Ansicht duplizieren + o Bidausschnitt
Legenden -

| Erstellen

™ Plan [2 Plankopf [ Anpassungslinie il |
. 5 & O =5

ht | g5 Anderungen =1} Ansichtsreferenz x : 5 4
- Fenster _ Inaktive Ansichten als Ansichten Benutzeroberflache

chisfenster = wechseln  schlieBen Registerkarten neben-/untereinander

Planzusammenstellung Fenster

Abb. 1.23: Register ANSICHT

m VERWALTEN — Hier finden Sie zahlreiche Einstellungen fiir das Projekt, von
denen viele auf Standardwerten bleiben konnen.

m Unter PROJEKTINFORMATIONEN kénnen die projektspezifischen Daten ein-
gegeben werden, die dann teilweise auch im Schriftkopf der Pline ange-
zeigt und geplottet werden.

m Mit PROJEKTSTANDARDS UBERTRAGEN koénnen Einstellungen aus einem
anderen parallel gesffneten Projekt tibernommen werden.

Vorsicht

Warnung vor der Funktion NICHT VERWENDETE BEREINIGEN: Diese Funktion ent-
fernt alle bisher nicht benutzten Bauelemente aus der internen Projekt-Biblio-
thek. Dies ist nur zu empfehlen, wenn am Projekt keine weiteren Anderungen
mehr vorgenommen werden sollen. Nur mit PROJEKTSTANDARDS UBERTRAGEN

konnen Sie spiter die fehlenden Bibliotheksteile wieder aus einem anderen Pro-
jekt beschaffen!
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= Interessant sind die Funktionen unter PROJEKTPOSITION. Hiermit lisst sich
das Projekt an der geografisch korrekten Position positionieren und auch
nach der aktuellen Héhe und Nord-Richtung ausrichten.

m Unter PHASEN finden Sie eine Verwaltung von verschiedenen Projektpha-
sen wie BESTAND, ABRISS, NEUBAU.

h % Objektstile ll Projektparameter @é Projektstandards (bertragen
e Materialien N obiektfang .—E-l, Gemeinsam genutzte Parameter 1)) Nicht verwendete bereinigen
Eﬁ Projektinformationen Globale Parameter Projekteinheiten
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P 07  Dynamo Dynamo Player

98 gy W
on 8 B
Studie Ergebnisse Verknipfungen
erstellen dberprifen verwalten

Phasen

Generatives Design ~ Projekt verwalten  Phasen  Auswahl Abfrage Makros  Visuelle Programmierung

Abb. 1.24: Register VERWALTEN

B ZUSATZMODULE — Hier finden sich verschiedene Funktionsgruppen fiir Pro-
jektverwaltung und Zusammenarbeit:

m  ETRANSMIT — packt ein Revit-Projekt und zugehérige Dateien zum Versand.
Diese Funktion kann nur aktiviert werden, wenn alle Projekte geschlossen
sind und oben links neben dem REVIT-LOGO das START-ICON |B| angeklickt
wird.

m FORMIT CONVERTER — ermdglicht den Austausch von Revit-Dateien (*.RVT)
und Familien (*.RFA) mit Formit, einer neuen Software fiir konzeptionelles
Design.

W Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Fertigbeton  Gebdudetechnik  Eir
R L= 1

Andern Modell(e) dbertragen  Info  Revit DB Link RFA konvertieren
in Formlt

Auswihlen = eTransmit RevitDBELink  Formlt Converter

Abb. 1.25: Register ZUSATZMODULE

m ANDERN - Dieses Register enthilt etliche allgemeine und spezielle Bearbeitungs-
funktionen fiir verschiedene Elemente. Sobald ein Element angeklickt wird, er-
weitert sich dieses Register noch um elementspezifische Funktionen.
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m In der Gruppe ANDERN liegen die iiblichen CAD-Bearbeitungsbefehle wie
VERSCHIEBEN «», DREHEN (), SKALIEREN B etc.

m In der Gruppe MESSEN finden Sie sowohl die Funktion zum temporiren
BemaRen & als auch die Funktion AUSGERICHTETE BEMARUNG " zum
Erstellen endgiiltiger Maflketten.

He

IE{ Ausklinkung ~

e .
Andern [T =40
= i &

AuswEhlen « Eigenschaften | Zwischenablage

& Byl bl

]

=]
4@ =

o LEEE

Andern

Abb. 1.26: Register ANDERN

Falls die Multifunktionsleiste nicht wie gewohnt dargestellt wird, kénnen Sie
oben ganz rechts auflen neben den Registertiteln {iber v bzw. « in einem
Flyout-Menii wihlen, wie detailliert die Darstellung sein soll.

1.4.6 Benutzung der Werkzeuge

Wenn Sie Werkzeuge @ aus den Multifunktionsleisten aufrufen, miissen Sie meh-
rere Bedienelemente beachten, die weiter unten einzeln vorgestellt werden. Dazu
gehoren:

m gef. die Flyouts @ der Werkzeuge, sofern es Varianten des Werkzeugs gibt

m ggf. die Typen-Auswahl @ fiir verschiedene Objekttypen, wenn Sie etwas er-
stellen

m die EIGENSCHAFTEN @ mit den fiir das Objekt wihlbaren und einstellbaren
Parametern

m die OPTIONSLEISTE @ mit den wichtigsten Einstellungen des Werkzeugs

m ggf. die Bearbeitung und das Duplizieren von Typen @, wenn Sie Eigenschaften
brauchen, die nicht iiber EIGENSCHAFTEN modifizierbar sind, sondern nur
durch Anderungen am Typ festgelegt werden kénnen

m die STATUSLEISTE @ mit den Eingabeaufforderungen des Werkzeugs, damit Sie
wissen, was als Eingabe nun verlangt wird
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Abb. 1.27: Schritte bei der Benutzung der Werkzeuge

1.4.7 Eigenschaften und Typen

In der obersten Typenleiste bei EIGENSCHAFTEN konnen Sie die Elementtypen aus-
wihlen, darunter werden die einzelnen geometrischen und sonstigen Eigenschaf-
ten der Konstruktionselemente eingestellt und ausgewihlt. Die wichtigsten Eigen-
schaften erscheinen meist zusitzlich noch in der gritnen OPTIONSLEISTE unter der
Multifunktionsleiste. Es gibt aber auch Eigenschaften, die nicht in EIGENSCHAFTEN
verandert werden konnen, sondern iiber den Typ festgelegt sind (Abbildung 1.28).

Wenn Sie beispielsweise eine Wand mit Kalksandstein-Mauerwerk und Stirke 49
cm briuchten, dann werden Sie sehen, dass es nur Winde KS 115, KS 240 und
KS 365 gibt. Fiir eine stirkere Wand miissten Sie einen neuen Wandtyp anlegen.
Dazu wihlen Sie TYP BEARBEITEN Hg und dann im Dialogfeld TYPENEIGENSCHAE-
TEN die Option DUPLIZIEREN @, um einen neuen Namen @ © und neue Werte @
wie hier fiir die Wandstirke @ einzugeben @ (Abbildung 1.29).

Die Abmessungen der Bauelemente werden in den Bezeichnungen in mm ange-
zeigt, die Mafle fiir Lingen und Abstinde auf der Zeichenfliche oder in EIGEN-
SCHAFTEN sind aber in Metern mit Punkt oder Komma als Dezimalzeichen einzu-
geben. Wenn Sie diese Zahlen mit Einheitenbezeichnung wie mm oder cm eingeben,
werden diese automatisch in m umgerechnet.

1
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Eigenschaften

— &

5L e
Meue(r) Winde o Typ bearbeite]
Abhingigkeiten A | GK
Basislinie Nichttragengf J5chicht:
Abhéngigkeit unte Ebene 0 f " 1GK VS 10
Versatz unten 0,0000 m f l
Unterkante ist fixight f , 15K VS 150
Verlangerungsabgand ... 0,00 - N
Abhangigkatobfn8e]  Typeigenschaften 0
Micht verkni ‘Ht:he 3,00 andern bzw_ neuen
Versatz obenj 0, . P -
Oberkanteif il Typ mit Dupl]ZIEren Typ
'v"erl.ingerulfI cabstind ... 0,00 erste“en Auswahl
Raumbegf fung L
Fir Kérp,
For o o
KS 365
Exemplareigenschaften LB 200
fiir einzelne Elemente LB 250
andern
LE 300
Zuletzt verwendete Typen
Basiswand : KS 240
Basiswand : K5 365
Abb. 1.28: EIGENSCHAFTEN
. Typeneigenschaften X Typeneigenschatten
Familie Systemfamilie: Basiswand ~ Familie: Systemfamilie; Basiswand v taden...

Typ:

Grafiken 3
Fallmuster filr groben MaBstab _ <Flachenfilllung>
Farbfiillung far groben MaRictab Il Rot |

Tragendes Material Mauerwerk - Kalksandstein

ety i
Filter Tragend / Nichttragend [ ]

Warmedurchgangskaeffizient (U7,

Thermischer W 7]
Thermisch wirksame Masse
Absorptionsgrad

i 5

Wie wirken sich diese Eigenschaften aus?

<< Vorschau Abbrechen

g -
Umbenennen. .

Typenparameter I}

Parameter [ Wert [~ |
Konstruktion \
Abschlyss an Offniney N -
Baugruppe bearbeiten
Foriie)  Famile: Basiswand
| Typ: KS 450
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Abb. 1.29: Neuen Wandtyp durch Duplizieren erstellen
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1.4.8 Optionsleiste

Die OPTIONSLEISTE zeigt oft die wichtigsten Eigenschaften eines Elements und
auch zusitzliche einstellbare Konstruktionsdetails. Nach Aufruf eines Werkzeugs
sollten Sie diese griine Leiste auf jeden Fall beachten.

Wand-
Oberkante

Kette = zusammenhangend gebogen ?

[AKette  Versatz| 0,0000m ORadius:  1.0000m

(Verbindungsstatus: Zulassen

Wandachse
Kernachse

Zulassen
Nicht zulassen

Wert fur Versatz

Tragende Schicht: AuBenkante
Tragende Schicht: Innenkante

Abb. 1.30: Optionsleiste fiir Wande

Am Beispiel einer Wand wird in Abbildung 1.30 gezeigt, was eingestellt werden
kann:

m Die Konstruktionsrichtung kann HOHE oder TIEFE sein, damit kann die Wand
von der aktuellen Geschossebene nach oben oder nach unten konstruiert wer-
den. Oft ist hier TIEFE vorgegeben, was bewirkt, dass die Wand unter dem aktu-
ellen Geschoss nach unten entsteht und damit normalerweise im aktuellen Ge-
schoss gar nicht sichtbar wird!

m Die Maf3-Angabe fiir HOHE/TIEFE kann nun in der Auswahlliste auf MANUELL
eingestellt werden oder gemifl einer dariiber/darunter liegenden Geschoss-
ebene auf EBENE 1 (ausgehend vom aktuellen Geschoss EBENE 0) automatisch
bestimmt werden.

m Nur bei MANUELL kann die WANDHOHE direkt eingegeben werden.
m Fir die BASISLINIE der Wand konnen verschiedene Einstellungen gewihlt
werden, tiblich ist (aber nicht Vorgabe!) TRAGENDE SCHICHT AURENKANTE.

Die Wandstirke entsteht dann in Fahrtrichtung rechts von der gezeichneten
Kontur.

m Uber die Option KETTE kann aktiviert werden, dass die Wandsegmente hinter-
einander zusammenhingend punktweise eingegeben werden kénnen.

B Mit einem Wert bei VERSATZ ist es moglich, eine Wandkontur parallel zu einer
bereits vorhandenen Kontur zu zeichnen.

m Die Option RADIUS generiert eine automatische Eckenrundung mit dem eingege-
benen Wert.

m Uber VERBINDUNGSSTATUS kann bestimmt werden, ob die Winde automatisch
verschneiden sollen, natiirlich nur bei gleichem Material.
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1.4.9 Statusleiste

Die STATUSLEISTE zeigt links unten die Anfragen des aktuell gewihlten Werkzeugs
an. Dies ist sehr niitzlich, damit Sie wissen, was das Werkzeug eigentlich von

Thnen will. Dies wird leider oft ignoriert, was wiederum zu Fehlbedienungen
fihrt.

|I<id<en Sie, um den Wandstartpunkt einzugeben, P P2 3= N, i NE I S
\ Objekte in Verkniipfungen wéhlen/7 ’

Objekte in Unterlagen wéhlen«” f
Eingabeaufforderung F|>E<|Ierte EIemen;eF\;ygl;:en <hi ,
des aktuellen Befehls emente nach Flache wahlen ; et
Elemente bei Auswahlen verschieben
Hintergrundprozesse
Zeigt Anzahl gewahlter Objekte an

Abb. 1.31: Statusleiste

Auf der rechten Seite finden sich noch einige Icons fiir Objektwahlvorgaben:

B VERKNUPFUNGEN AUSWAHLEN ‘¢ — Solange dies aktiv ist, kénnen Sie Ele-
mente, die Sie mit EINFUGEN]... VERKNUPFEN eingefiigt haben, wie beispiels-
weise verkniipfte CAD-Dateien, wihlen.

m UNTERLAGE WAHLEN £# — Wenn dies aktiviert wird, lassen sich auch Elemente
in der Unterlage zum aktuellen Geschoss wihlen. Eine Unterlage ist eine andere
Geschossebene, die in EIGENSCHAFTEN der aktuellen Geschoss-Ebene im Bereich
UNTERLAGE praktisch zum Durchpausen eingeschaltet werden kann. Es kann
dort auch ein Bereich von Geschossen eingestellt sein.

Eigenschaften X
Grundriss -
Grundriss: Ebene -1 j Typ bearbeiten
Grafiken n .
Ansichtsmalistab 1:100
Malstabswert 1 100
Modell anzeigen Mormal
Detailierungsgrad Mittel |
e : e &
W"‘“""‘ﬂWWWM =
J18, W A
y bschemata Eearbeiten J
Standardanzeigestil fir An... (Keine
0 [
Unterlage A
Bereich: Basisebene Ebene 0
Bereich: Oberste Ebene Ebene 2
Ausrichtung der Unterlage  {Mach oben
T
Zuschneidebereich i
Zuschneidebereich sichthar [ -
Hilfe zu Eigenschaften anwenden

Abb. 1.32: Unterlagen zum aktuellen Geschoss
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m FIXIERTE ELEMENTE WAHLEN & — Fixierte Elemente wie etwa die Referenz-
ebene in Abbildung 1.33 kénnen gewihlt werden, solange dieses Werkzeug akti-
viert ist.

| Fixiertes Element FZ@

+

[ o o i b e e Vi i Ml Fomi o

Y-Ur%:ung +
— | Referenzebenen : Referenzebene: Y-Ursprung i

Abb. 1.33: Fixiertes Element: Referenzebene

m ELEMENTE NACH FLACHE WAHLEN [ — Standardmifig ist mit diesem Werk-
zeug die Wahl von Elementen nur durch Anklicken von Kanten méglich. Nach
Umschalten auf Flichenwahl [I; ist die Elementwahl auch durch Beriithren der
Flichen moglich. Damit kénnen Sie eine Geschossdecke in der Grundrissan-
sicht nicht nur iiber die — meist verdeckten — Kanten, sondern einfach durch
Klick in die Deckenfliche hinein wihlen.

m ELEMENTE BEI AUSWAHLEN VERSCHIEBEN *; — ermoglicht das sofortige Ver-
schieben von gewihlten Elementen mit dem Cursor. Zum Verschieben von
Elementen ist damit also kein extra Befehl VERSCHIEBEN mehr nétig. Sie miis-
sen nur das Element markieren, die linke Maustaste gedriickt lassen und kénnen
es dann an eine andere Position ziehen. Da ein Element bei Revit standardmifig
an vorhandenen Kanten automatisch einrastet, auch in der Verlingerung beste-
hender Kanten, ist dies dann eine sehr bequeme Art fiir Korrekturarbeiten.

m HINTERGRUNDPROZESSE ' — zeigt an, welche Prozesse, beispielsweise Berech-
nungen, noch im Hintergrund laufen.

m FILTER W1 — Wenn Sie Objekte gewihlt haben, kénnen Sie hier sehen, wie
viele Objekte sich in der Auswahl bzw. in einer gefilterten Auswahl befinden.
Ein AUSWAHLFILTER %1, mit dem Sie aus einer Auswahl noch Objekte nach
Kategorien herausfiltern kénnen, erscheint immer oben in der Multifunktions-
leiste, wenn Sie im Wahlmodus sind.

Wichtig: Dialog mit dem Computer - Statusleiste beachten

Sie sollten wenigstens in der Lernphase die Anfragetexte der Befehle in der Sta-
tusleiste ganz unten links verfolgen, damit Sie erfahren, was die Befehle von Thnen
wollen. Der Text dndert sich aber, sobald Sie Objekte mit dem Cursor beriihren.
Auferdem bleibt der aktuelle Befehl immer aktiv, bis Sie ihn mit abgebro-
chen haben! Das ist gewohnungsbediirftig!
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1.4.10 Ansichtssteuerung

Zwischen Zeichenfliche und Statusleiste liegen die Werkzeuge der ANSICHTS-
STEUERUNG. Je nach gewihlter Ansicht — ob 3D oder Geschoss-Ebenen — stehen
hier verschiedene Optionen zur Verfiigung.

Benutzerdef.... l
i:1 1
& Grafikanzeigeoptionen...
1:2 rafikanzgigeoptionen Objekte permanent ausblenden fisolieren
1:5 Drahtmodell
. ©)orahtmode Kategorie isolieren
1:10 (T verdeckte Linie .
1:20 . Kategorie ausblenden
: (T schattiert o
1:25 L Element isolieren
: (T Einheitiche Farben
1:50 o Element ausblenden
ERealistis
1:100 Ra ing Temporar ausblendenfisolieren zuriicksetzen
1:200 A Y
: v Eigenschaften temporarer Ansicht aktivieren
1:500 Clerob Sonneneinstellungen... .‘ d po
1:1000 - \ Vorlageneigenschaften tempordr anwenden...
1: 2000 % Sonnenbahn aus
1: 5000 ke3 Sonnenbaw sin \ Ansid'115eigensd’13ﬂ:en wiederherstellen
T~ Ve
MaBstab ——f 1

Sonneneinstellungen 1 Berechnungsmodell ausblenden
Schatten Eigenschaften tempordrer Ansicht

Dialogfeld Rendern Verdeckte Elemente anzeigen

Ansichtsbereich zuschneiden Vorilbergehend ausblenden
Zuschneidebereich anzeigen  Gesperrte 3D-Ansicht

L A
=_122,%’* G o R R w!-? 9 3 M g A
Detailgenauigkeit
Grgaﬂkanfei eoptionen / 1 \ A;h\'a'ngigkeiten anzeigen
geop Verschiebungen hervorheben

Abb. 1.34: Ansichtssteuerung

Folgende Einstellungen sind méglich:

m MARSTAB 1:100 - Hier wihlen Sie den gewtinschten Maf3stab fiir die
spitere Anzeige auf dem Plan. Unter BENUTZERDEFINIERT kdnnen Sie eigene
Mafstibe definieren.

B DETAILGENAUIGKEIT E — Es gibt drei Detailgenauigkeiten fiir die Darstellung
der Architekturelemente: GROB, MITTEL, FEIN. Um beispielsweise die Anschlags-
richtungen der Fensterfliigel zu realisieren, brauchen Sie FEIN.

m BILDSTIL (]| — Insbesondere fiir die 3D-ANSICHT ist es interessant, zu wihlen
zwischen

GRAFIKANZEIGEOPTIONEN — zum Andern der Anzeigevoreinstellungen in
der aktuellen Ansicht, um beispielsweise Schattenwurf oder skizzenhafte
Linie zu aktivieren

DRAHTMODELL — Darstellung der Konstruktion tiber die Elementkanten und
Sichtkanten

VERDECKTE LINIE — blendet die verdeckten Kanten aus.
SCHATTIERT — zeigt die Elemente mit ihren Farben und Schattierung an.

EINHEITLICHE FARBEN — zeigt die Elemente mit ihren Farben ohne Schattie-
rung an.
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REALISTISCH — zeigt die Elemente mit ihren Oberflichen-Materialien, Far-
ben und Schattierung an.

RAYTRACING — berechnet eine optimale Darstellung mit Oberflichen-Mate-
rialien und unter Beriicksichtigung der Beleuchtungen, die aber zeitaufiven-
dig ist.

SONNENBAHN % | — Mit aktivierter Sonne kénnen Sie fiir die schattierten Dar-
stellungen den Sonnenstand manuell einstellen.

Abb. 1.35: Sonnenstandseinstellung mit Datum und Uhrzeit in der 3D-Ansicht {3D}

SCHATTEN AUS/EIN L3 — deaktiviert/aktiviert den Schattenwurf.

DIALOGFELD RENDERN AUS/EIN i — deaktiviert/aktiviert das Render-Dialogfeld
tiir fotorealistische Darstellungen.

ANSICHT ZUSCHNEIDEN {& / ANSICHT NICHT ZUSCHNEIDEN & — Zum Zu-
schneiden der aktuellen Ansicht aktiviert man {& fiir die spitere Anzeige im
Plan. Der Rahmen des Bereichs wird aber erst mit der nichsten Option sicht-
bar gemacht. Wenn Sie hier das rote Kreuzchen weggeklickt haben {= , ist
zwar ein Zuschneiderahmen aktiv, aber leider noch nicht sichtbar. Dazu brau-
chen Sie das nichste Werkzeug (Abbildung 1.36).

ZUSCHNEIDEBEREICH AUSBLENDEN [ / ZUSCHNEIDEBEREICH EINBLENDEN &y —
Mit ZUSCHNEIDEBEREICH EINBLENDEN machen Sie den Rahmen des Zuschneide-
bereichs sichtbar. Die Glithbirne muss dann gelb erscheinen. Wenn der Rahmen
unsichtbar ist (Gliihbirne ist blau), so ist doch seine Zuschneide-Wirkung da-
durch nicht beeintrichtigt, solange sie in der vorigen Funktion aktiv ist. Nach An-
klicken ist der Rahmen auch modifizierbar. Uber die blauen Kreise kénnen die Be-
reichsgrenzen verschoben werden, iiber das Unterbrechungssymbol kann er in Teil-
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bereiche unterteilt werden. Diese Anderungen wirken sich auch unmittelbar auf
die Plandarstellung aus, falls die Ansicht schon in einen Plan gezogen wurde.

T T

Abb. 1.36: Erdgeschoss EBENE 0 mit Zuschneidebereich

nur in 3D-Ansichten: AUSRICHTUNG SPEICHERN UND ANSICHT SPERREN T /
AUSRICHTUNG SPEICHERN UND ANSICHT SPERREN/ANSICHT ENTSPERREN — bie-
tet die Moglichkeit, eine 3D-Ansicht in ihrer Ansichtsrichtung zu fixieren und
gegen Anderungen zu sperren. Damit werden in dieser Ansicht der VIEWCUBE
und alle Schwenkbewegungen aufler dem PAN-Modus zum Verschieben deak-
tiviert. Sie kénnen die Ansicht auch wieder entsperren oder nach Schwenken
wahlweise die alte Ansichtsrichtung wieder fixieren.

VORUBERGEHEND AUSBLENDEN/ISOLIEREN %z — Markierte Objekte kénnen
hiermit temporir ausgeblendet oder isoliert werden. Isolieren bedeutet, dass
alle anderen unsichtbar werden. Diese Ausblendung/Isolation kénnen Sie fiir
einzelne Elemente oder eine ganze Kategorie von Elementen schalten. Wenn
Sie diesen Modus mit einem Klick auf das Werkzeug verlassen wollen, kénnen
Sie entscheiden, ob das Ausblenden oder Isolieren dauerhaft werden soll oder
ob beides zurtickgenommen wird. Der dauerhafte Zustand kann dann mit dem
nachfolgenden Werkzeug behandelt werden.

VERDECKTE ELEMENTE ANZEIGEN [|/ VERDECKTE ELEMENTE ANZEIGEN SCHLIE-
REN § - Im Modus VERDECKTE ELEMENTE ANZEIGEN [ ] werden Elemente,
die Sie im normalen Zeichenfenster markiert und iiber das Kontextmenii mit
IN ANSICHT AUSBLENDEN unsichtbar gemacht haben, intensiv rot angezeigt.
Um diese Elemente wieder im normalen Zeichenfenster sichtbar zu machen,
miissen Sie die roten Elemente hier markieren und {ibers Kontextmenii IN AN-
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SICHT ANZEIGEN wieder aktivieren. Sobald Sie dann dieses Werkzeug wieder de-
aktiviert haben @ , sind auch die ausgeblendeten Elemente wieder da.

m EIGENSCHAFTEN TEMPORARER ANSICHT (% — Sie konnen hiermit temporir die
Ansichtseigenschaften, d.h. die Sichtbarkeit der verschiedenen Elemente, ver-
stellen und wieder zuriicksetzen oder auch fest eingestellte Ansichtseigen-
schaften temporir anwenden.

B BERECHNUNGSMODELL ANZEIGEN/BERECHNUNGSMODELL AUSBLENDEN [y — er-
laubt, die fiir Berechnungen unsichtbar gespeicherten internen Basiselemente
der Baukonstruktion anzuzeigen oder auszublenden.

M VERSCHIEBUNGEN ANZEIGEN/NICHT ANZEIGEN (NUR IN 3D-ANSICHTEN) 51 — Es
gibt die Moglichkeit, mit ANDERN|ANSICHT|ELEMENTE VERSCHIEBEN i in 3D-
Ansichten Elemente tempordr zu verschieben, um bestimmte dahinter liegende
Elemente besser zu sehen. Solche verschobenen Elemente werden dann mit
diesem Werkzeug in Griin hervorgehoben (Abbildung 1.37). Die verschobenen
Elemente kénnen Sie auch nachtriglich noch in orthogonale Richtungen ver-
schieben, mit BEARBEITEN weitere hinzufiigen und tiber PFAD mit Verschie-
bungs-Pfaden versehen.

it :

AN Endem | Verschiebung. NG
&= G

Bearbeiten Zurlicksetzen Pfad

| Verschiebung

Abb. 1.37: Elemente verschieben und mit Pfaden versehen

B ABHANGIGKEITEN ANZEIGEN/ABHANGIGKEITEN ANZEIGEN SCHLIEREN {-& — Ab-
hingigkeiten zwischen Elementen, die z.B. tiber fixierte Bemaflungen entstan-
den sind, werden hiermit in Rot hervorgehoben (Abbildung 1.38). Wenn Sie auf
die Bemaflung in diesem Beispiel rechtsklicken, dann finden Sie das Werkzeug
ZUGEHORIGE ANZEIGEN, womit Sie die beiden voneinander abhingigen Winde
hervorheben kénnen. Mit << bzw. >> konnen Sie zwischen den Winden hin
und her blittern.
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Abb. 1.38: Abhingigkeit durch die fixierte Bemaflung (Vorhiangeschloss) wird rot angezeigt.

1.4.11 Projektbrowser

Der PROJEKTBROWSER dient der Verwaltung des gesamten Projekts. Er sieht fur die
verschiedenen Vorlagen — <keine Auswahl>, BIM Architektur und Ingenieurbau (ver-
einfacht), BIM Architektur und Ingenieurbau, BIM Gebdudetechnik — unterschied-
lich aus. Hier wird zunichst die Gliederung fiir BIM Architektur und Ingenieurbau
(vereinfacht) verwendet.

= :D: Ansichten (nach Mamen)
=1 Tragwerksplane

Ebene -1 - Bewehrung
Ebene -1 - Schalplan
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Abb. 1.39: Projektbrowser mit wichtigsten Bereichen fiir Architektur



Das Projekt wird gegliedert in

1.4
Die Revit-Benutzeroberfliche

B ANSICHTEN (NACH NAMEN) — Hierunter finden Sie alle Zeichnungsansichten:

GRUNDRISSE — verwaltet die zweidimensionalen Grundrissdarstellungen. Das
sind vertikale Schnitte durch die Geschosse in einer vorgegebenen Héhe von
1,20 m. Die vorgegebenen Namen bedeuten:

EBENE -1 — Keller

EBENE 0 — Erdgeschoss (Vorgabe-Geschoss beim Start)

LAGEPLAN - Ebeneniibergreifende Draufsicht auf das gesamte Projekt mit
aktiviertem PROJEKT-BASISPUNKT und VERMESSUNGSPUNKT

EBENE 1 — erstes Obergeschoss
EBENE 2 — zweites Obergeschoss

Sie konnen neue Geschosse erzeugen, wenn Sie in eine der ANSICHTEN gehen
(NORD, SUD, OST oder WEST), dort eine Ebene anklicken und tibers Kontextmenii
AHNLICHES PLATZIEREN wihlen (Abbildung 1.40). Die Geschosshéhe geben Sie
beim Platzieren ein oder danach, indem Sie die temporire Bemafiung mit Threm
Wert iiberschreiben. Das Geschoss wird iiber zwei Punkte fiir das linke und rechte
Ende der Geschosslinie erstellt (Abbildung 1.40, Klick 4 und 5).

/
/S

/ 5 Kick

_— 550 - "

W fiir " . "d'\af—.fr' A

|\ Position —4 ™ 2 Rechtsklick

. rechts - o D
— .. S . ™ Enere y P
44_ Klick 1. Klick auf Lis o "

" fir existierendes | Enehen

1 Position Geschoss /4 im Zu Grundriss wechseln

\ links / . _ Auf Zuschneiden zurlicksetzen
v 2= Auf 3D-Grenzen zuriicksetzen
e 3D-Grenzen maximieren

In Ansicht ausblenden 3
In Ansicht tberschreiben 3

(" 3.Kick L
e " = T —

Abb. 1.40: Neues Geschoss erstellen

Weitere vorgegebene Zeichnungsansichten im Browser sind:

DECKENPLANE — Passend zu den Geschossgrundrissen gibt es hier die Decken-
ansichten, damit Lampen oder abgehingte Decken platziert werden kénnen.
Hier ist vom aktuellen Geschoss alles bis zur oberen Geschosshohe zu sehen.

3D-ANSICHTEN — Diese Kategorie enthilt vorgabemifig eine normale 3D-
Ansicht, die {3D} heifdt, und eine Ansicht 3D-BERECHNUNGSMODELL, die die
analytischen Eigenschaften fiir Winde und Tragwerke anzeigt. Diese An-
zeige ist aber nur wirksam, wenn die Option TRAGWERK im betreffenden

Bauelement in den EIGENSCHAFTEN aktiviert wurde.
ANSICHTEN — umfasst die Aufenansichten NORD, OST, SUD und WEST.
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Auf die Kategorie ANSICHTEN (NACH NAMEN) folgen dann nicht-grafische Katego-
rien im Browser:

LEGENDEN — Sie kénnen hier Legenden der von Ihnen verwendeten Symbole
und Bauelemente erstellen, die sich aus den Bauteilbeschriftungen ergeben.

BAUTEILLISTEN/MENGEN — enthilt folgende Listen fiir die Architekturelemente
und Mengen, die automatisch mit der Konstruktion aktualisiert werden:
WANDLISTE, TURLISTE, FENSTERLISTE, RAUMLISTE. Ferner die Listen mit Be-
zeichnungen: SCHLUSSEL RAUMNAMEN, SCHLUSSEL RAUMOBERFLACHEN.

PLANE (ALLE) — Hier werden verschiedene Pline angeboten wie ENTWURFSPLAN,
GENEHMIGUNGSPLAN, AUSFUHRUNGSPLAN, BEWEHRUNGSPLAN etc., fiir die Sie
fertige Rahmen vorfinden.

FAMILIEN — enthilt alle Standard-Revit-Konstruktionselemente, die Sie mit den
Konstruktionswerkzeugen verwenden kénnen.

GRUPPEN — Sobald Sie mehrere Elemente zu Gruppen zusammengefiigt ha-
ben, werden diese hier aufgelistet.

REVIT-VERKNUPFUNGEN — Verkniipfungen z.B. mit CAD-Zeichnungen aus
AutoCAD werden hier verwaltet.

1.4.12 Zeichenfliche

Die ZEICHENFLACHE ist praktisch Thr Konstruktionsbereich und zeigt jeweils die
im PROJEKTBROWSER gewidhlte Ansicht.

T Nord

' Referenzebene

! x=0
i et Kameras fur die Qst,
West : AuRenansichten

1 Nullpunkt

‘ x=0, y=0 Referenzebene

Projektbasispunkt y=0
4 I U N ]
sud

Abb. 1.41: Zeichenfliche fiir 2D-Ansichten



1.4
Die Revit-Benutzeroberfliche

In den normalen 2D-Geschossansichten werden standardmiflig zwei rote gestri-
chelte Linien angezeigt, die sich im PROJEKT-BASISPUNKT kreuzen. Damit ist die
Lage des Nullpunkts im Projekt gut markiert. Die roten Linien sind REFERENZEBE-
NEN, die spiter nicht geplottet werden. Auflerhalb des Bereichs der Linien sind
oben, unten, rechts und links kleine Dreiecke zu sehen. Sie haben einen Abstand
von ca. 75 m horizontal und ca. 50 m vertikal. Das sind die Kameras, die die Au-
Renansichten Nord, Siid, Ost und West generieren. Deren Lage konnen Sie der
Grofie Thres Projekts anpassen. Sie sollten sie aber nicht 16schen, weil dann auch
die dazugehorigen Ansichten im Browser verschwinden.

In 3D-ANSICHTEN wird zusitzlich zur NAVIGATIONSLEISTE der VIEWCUBE angezeigt.

Abb. 1.42: Zeichenfliche der Ansicht {3D} mit VIEWCUBE und NAVIGATIONSLEISTE

ViewCube

Rechts oben im Zeichenbereich finden Sie den VIEWCUBE, der zum Schwenken
der dreidimensionalen Ansichten verwendet werden kann. In der Draufsicht sind
rechts oben die beiden Schwenkpfeile interessant, um 90°-Drehungen zu wihlen.

Uber das Kontextmenii des ViewCube kénnen Sie in die perspektivische 3D-An-
sicht wechseln und zurtick.
Navigationsleiste

Am rechten Rand befindet sich in allen Ansichten die NAVIGATIONSLEISTE mit fol-
genden Werkzeugen:
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B VOLL-NAVIGATIONSRAD — und weitere Navigationsriader bieten verschiedene

Optionen zum Schwenken und Variieren der Ansichtsrichtung. Interessant
sind hier die Optionen:

MITTE — setzt den Mittelpunkt der 3D-Schwenkbewegungen auf eine wihl-
bare Objektposition. Das ist interessant bei groflen Projekten, weil sonst vor-
gabemiflig um den Schwerpunkt des gesamten Projekts geschwenkt wird.
Im Kontextmenii des Rades kann mit AUSGANGS-MITTELPUNKT WIEDERHER-
STELLEN auf den vorgegebenen Ausgangspunkt zuriickgesetzt werden.

ORBIT — schwenkt um den gewihlten Mittelpunkt oder alternativ um den

Schwerpunkt. Es kann aber auch mit der Maus geschwenkt werden, indem
Sie halten und dann die Maus bei gedriicktem Mausrad bewegen.

PAN — Mit dieser Funktion konnen Sie den aktuellen Bildschirmausschnitt
verschieben. Sie konnen das Gleiche aber auch erreichen, indem Sie das
Mausrad driicken und mit gedriicktem Mausrad dann die Maus bewegen.

m ZooM — Normales Zoomen geschieht durch Rollen des Mausrades. Mehrere be-
sondere Zoom-Funktionen finden sich hier im Flyout:

FENSTER — zoomt auf einen Ausschnitt, den Sie dynamisch mit dem Cursor
aufziehen kénnen.

A ’
= S Start-Ansicht aktivieren v,
-

*
*
*

v Voll-Navigationsrad

.
-
.
.
-
-
-
> x
-
Kleines Voll-Mavigationsrad \ = i
X X X Zuriick zum Start sl
Kleines Objektansichtsrad :
Kleines Gebaude-Mavigationsrad '\fé? Ansicht speichern .
: 5 = i) "
Basis-Objektansichtsrad = Auf Auswahl begrenzen -
Basis-Geb&ude Mavigationsrad A :
P . Perspektive =
/ +~ Orthogonal Pk
el 700m Fenster -
S Verkleinern 2x

Aktuelle Ansicht als Start einstellen %
*S=—————p Zoom Grenzen

Vorderseite fir Ansicht einstellen ¥
v Zoom alles Vorderseite zuriicksetzen
Zoom fur Plan anpassen B « -
Vorherige Einstellung Pan/Zoom SRl

IW&chste Einstellung FaniZoom Ay Mosicht ey

In Richtung ausrichten
An Ebene ausrichten...
Hilfe...

Opticnen...

Abb. 1.43: Funktionen der Navigationsleiste



1.5
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VERKLEINERN 2X — verkleinert die Ansichtsdarstellung, sodass Sie also dop-
pelt so viele sehen.

GRENZEN oder ALLES — zoomt die Bildschirmanzeige so, dass alles Gezeich-
nete sichtbar wird. Bei aktiviertem ZUSCHNEIDEBEREICH wird auf diesen
gezoomt. Dieselbe Aktion kénnen Sie auch mit der Maus durch einen Dop-
pelklick aufs Mausrad titigen.

Im Register ANSICHT konnen Sie iiber die Gruppe FENSTER|BENUTZEROBER-
FLACHE die verschiedenen Bedienelemente VIEWCUBE (Ansichtswiirfel), NAVIGA-
TIONSLEISTE etc. ein- und ausschalten.

Zoom und Pan mit der Maus

Fiir das schnelle Manipulieren der Ansicht konnen Sie natiirlich auch das Maus-
rad benutzen:

Mausrad driicken und Maus bewegen: Mit dieser Pan-Aktion wird der Ansichtsaus-
schnitt hin- und herbewegt.

Mausrad rollen: Der Zeichnungsausschnitt wird verkleinert und vergrofert.
Mausrad doppelklicken: wirkt wie ZOOM GRENZEN.

+ Mausrad driicken und Maus bewegen (in 3D-Ansichten): schwenkt die
Ansicht.

1.5 Kontextmeniis

1.5.1 Ohne aktive Befehle

Mit einem Rechtsklick aktivieren Sie ein Kontextmenii. Das Beispiel zeigt das Kon-
textmenti, wenn gerade kein Befehl aktiv ist.

m Es bietet dann an erster Stelle die Funktion ABBRECHEN, um eine beliebige Ak-
tion zu beenden.

B An zweiter Stelle folgt WIEDERHOLEN (...) Wiederholung des letzten Befehls, im
Beispiel TUR.

m Eine Zeile tiefer konnen Sie einen aus mehreren letzten Befehlen auswihlen. Hier
erscheinen auch die Befehlskiirzel.

W ZUSCHNEIDEGRENZEN AUF MODELL ZURUCKSETZEN Hiermit werden die Zu-
schneidegrenzen an die Grofle Threr Konstruktion angepasst. Das sind die
Grenzen, die beim Einfiigen der Ansicht in eine Planzeichnung das Ansichts-
fenster bestimmen.
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ZUSCHNEIDEGRENZE AUF BILDSCHIRM ZURUCKSETZEN Hiermit werden die Zu-
schneidegrenzen an den aktuellen Rand Thres Zeichenbereichs angepasst.

VERWEISENDE ANSICHTEN SUCHEN bietet bei einem aktivieren Objekt das Um-
schalten in die Ansichten an, in denen das betreffende Objekt definiert sein
konnte. Wenn Sie sich jetzt beispielsweise in EBENE 0 befinden, gar keinen Be-
fehl mehr aktiviert haben, dann ist EBENE 0 in EIGENSCHAFTEN angezeigt, und
als verweisende Ansichten bekommen Sie die Auflenansichten NORD, OST, SUD
und WEST angeboten, weil man in diesen Ansichten Geschosse definieren
kann.

Es folgen die wichtigen Zoom-Befehle ZoOM FENSTER, VERKLEINERN 2X und
Z00M GRENZEN.

Befehle werden endgiiltig meist mit zweimal oder zweimal ABBRECHEN im
Kontextmenii beendet.

£

Abbrechen

Wiederholen [Michttragende Wand]

Zuletzt ausgefihrte Befehle ﬁ Stutzen/dehnen fir Ecke (TR)
Modelllinie (LI)

Arbeitsebene festlegen

Luft- durchlass (AT)

HLS- Bauteile (ME)

Vorherige auswahlen

Zuschneidegrenzen auf Modell zuricksetzen

Zuschneidegrenze auf Bildschirm zuricksetzen

Verweisende Ansichten suchen

Zoom Fenster
Verkleinern (2x)

Zoom Grenzen

Vorherige Pan/Zoom-Einstellung
MNachste Pan/Zoom-Einstellung
Browser >

Eigenschaften

Abb. 1.44: Kontextmenii ohne aktiven Befehl

1.5.2 Kontextmenii mit aktivem Element

Auch wenn Sie mit Klick ein Element aktiviert haben, erscheint nach Rechtsklick
ein Kontextmenii mit einigen elementspezifischen und einigen allgemeinen Be-

fehlen.

Interessant ist die Option IN ANSICHT AUSBLENDEN. Damit konnen einzelne
Elemente oder eine komplette Kategorie von Elementen unsichtbar gemacht
werden. Mit dem Werkzeug [;] aus der ANSICHTSLEISTE kénnen sie wahlweise
wieder sichtbar gemacht werden.



1.5
Kontextmenis

B AHNLICHES PLATZIEREN ist ein bequemer Befehl, um das markierte Element er-
neut zu erstellen, und zwar mit den gleichen Eigenschaften. Das spart oft den
Aufruf des Original-Befehls zum Erstellen und die Wahl von Typ und EIGEN-
SCHAFTEN. Also wenn Sie beispielsweise eine Wand angeklickt hatten, wird da-
mit der Befehl WAND zum Erstellen einer neuen Wand gleichen Typs und mit glei-
chen Eigenschaften aufgerufen.

B ALLE EXEMPLARE AUSWAHLEN erweist sich als sehr niitzlicher Befehl, wenn eine
bestimmte Aktion fiir alle Elemente einer bestimmten Kategorie und eines bestimm-
ten Typs durchgefithrt werden soll. Wenn Sie beispielsweise alle Auflenwinde
ans Dach anpassen wollen, wihlen Sie eine Auflenwand, dann ALLE EXEM-
PLARE AUSWAHLEN|IN DIESER ANSICHT und rufen dann unter WAND ANDERN die
Funktion FIXIEREN OBEN/BASIS auf.

b Abbrechen

Wiederholen [Stutzen/dehnen fiar Ecke]
ZLuletzt ausgefihrte Befehle »

Ausrichtung der Wand dndern

Verbundene Elemente auswihlen

In Ansicht ausblenden >~ Elemente

In Ansicht Gberschreiben » Kategorie

Ahnliches platzieren Nach Filter...

Familie bearbeiten

Vorherige auswahlen

Alle Exemplare auswahlen b In dieser Ansicht
Laschen Im gesamten Projekt

Verweisende Ansichten suchen

Zoom Fenster
Verkleinern (2x)

Zoom Grenzen

Vorherige Pan/Zoom-Einstellung

Machste Pan/Zoom-Einstellung

Browser *

~  Eigenschaften

Abb. 1.45: Kontextmenii bei aktiviertem Wandelement
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