Kapitel 1

Cubase kennenlernen

Wir beginnen mit einer kleinen Wanderung durch Cubase, um das Wichtigste
kennenzulernen, bevor Sie Thr erstes Musikprojekt erstellen. Vorweg eine Bemer-
kung zum Thema Lizenz: Bei Cubase reicht es nicht, einfach nur einmalig den
Aktionscode einzugeben.

Beim Start von Cubase wird kontrolliert, ob es eine Lizenz fiir dieses Produkt gibt.
Ggf. miissen Sie sich noch mal bei Steinberg anmelden, um als rechtmifiger User
anerkannt zu werden.

Lizenzkontrolle

Steinberg ist die Firma, die Cubase programmiert hat. Seit Cubase 12 gibt es ein
neues Lizenz-System. Fiir dltere Cubase-Versionen (bis 11) war der sogenannte
e-Licenser nétig, einmal als Software und einmal als Hardware. Ein sogenannter
Dongle.

(© Steinberg)

Der wird tiber USB an den Computer angeschlossen, Cubase lie? sich damit im-
mer problemlos starten (was bei der Software-Kontrolle nicht unbedingt sicher
war). Der Nachteil: Er kostet um die 20 Euro. Doch wie gesagt: Seit Cubase 12 ist
er nicht mehr notig.

1.1  Der Steinberg Hub

Ich gehe jetzt davon aus, dass Cubase bereits installiert ist. Wie das geht, steht im
Anhang.
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0. Starten Sie Cubase durch Doppelklick auf das Symbol auf dem Desktop oder
iiber den Eintrag STEINBERG CUBASE im Startmenii.

[‘.

Cubase Elements

Ganz oben ist die Hauptmentileiste von Cubase — darauf kommen wir spiter.

Cubase | X|

Das Fenster, das Sie als Erstes sehen, ist der sogenannte Steinberg Hub. Auf der
linken Seite finden Sie aktuelle Nachrichten, Hinweise (u.a. auf Updates) und
Tutorials.

O steinberg hub

projects

ofengs

; and tutorials

Scoring  Production  Mastering Andere

Aktuelle
Informationen

Vorlagen und Projekte

ase LE Al Blements Projects | Projeiiordner: | Unbenannt

& Deals BB User Manuals & Forum (<]

Interessanter ist die rechte Seite. Dort sind Vorlagen aufgefiihrt, die Steinberg mit-
geliefert hat. Damit konnen Sie fiir Thre Projekte gleich das Passende zusammen-
stellen. Spater stehen auf dieser Seite die Namen Threr gerade aktuellen eigenen
Projekte.

Altere Versionen

Bei manchen der ilteren Cubase-Versionen hiefl es statt HUB einfach PROJEKT-
ASSISTENT.



1.1
Der Steinberg Hub

1. Kontrollieren Sie als Erstes, ob die Option ANDEREN SPEICHERORT WAHLEN akti-
viert ist, damit Sie spiter Thren eigenen Musikordner nutzen konnen. (Ich
habe mir dazu einen (jetzt noch leeren) Ordner CUBASE eingerichtet).

_- D\..\Cubase LE Al Elements Projects

(O Standard-Speicherort: Projektordner. |Unbenannt

@ Anderen Speicherort wahlen

2. Klicken Sie dann auf LEERES ERZEUGEN.

3. Ein Dialogfeld offnet sich, dort klicken Sie sich zu dem Ordner durch, in dem
Sie Thre kiinftigen Projekte unterbringen wollen.

Projektordner wéhlen X

&« v 1 > WorkDisk (D) » Cubase ~ O £ “Cubase” durchsuchen
Organisieren ~ Neuer Ordner s v 9
~

= Arbeitsplatz Es wurden keine Suchergebnisse gefunden.

=/ Bilder

I Desktop

5 Dokumente

¥ Downloads

D Musik

E Videos

. BootDisk (C)

= WorkDisk (D:) W

Ordner: | Cubase
Ordner auswahlen Abbrechen

4. Klicken Sie anschlieRend auf ORDNER AUSWAHLEN.

Das Dialogfeld verschwindet, und ein neues Fenster tut sich auf. Und das sieht
zunichst ein bisschen verwirrend aus, mit den vielen Bereichen. Daher erklire ich
die Aufteilung jetzt niher.
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1.2 Projektfenster

= o b4

v [@ 16 EI:IE oo

VSTi Medicn

Spur Editor
@ ev:fgv:@v:am r

Im oberen Bereich ist die Werkzeugleiste vorwiegend fiir die Bearbeitung einer
Spur. Mehr dariiber erfahren Sie in Kapitel 7.

o msrwEl-QE7z7eyrxa/s7 00 AP rse v e v [@ e EEEE »

Ganz unten ist die Transportleiste. Auch auf die kommen wir erst in Kapitel 7 aus-
fihrlicher zu sprechen.

Schauen wir uns den Mittelteil an, den Bereich fiir die Projekt-Daten. Von links
nach rechts sehen Sie hier:

m Die Inspector-Zone: Dort stehen (spiter) alle Informationen, die fiir eine Musik-
spur wichtig sind.

m Die Spuren-Zone: Hier sind alle Spuren aufgelistet, aus denen das Projekt be-
steht.

m Die eigentliche Projekt-Zone: Hier stehen die kompletten Spuren fiir die Be-
arbeitung zur Verfigung.

m Die Rack-Zone: Hier finden sich alle im Projekt verwendeten Instrumente und
Medien.



1.3
Eingdnge — Ausgéinge

Inspector

Informationen Liste der im Alle Spuren, aus Verwendete

zur aktuellen Projekt denen das Projekt Instrumente

Spur verwendeten besteht und Medien
Spuren

Spur Editor

Was sind denn eigentlich Spuren? Das sind die Grund-Bausteine eines Projekts.
In ihnen werden die Daten der Tone gesammelt, die Sie beim Musikmachen
erzeugen. Das kann auch ein Gerdusch sein, dass Sie z.B. {iber ein Mikrofon auf-
nehmen, oder ein externer Tonschnipsel.

+ &

- Eingangs-/Ausgangskanile

"l ‘ EIE| Instrument
. <

Es gibt verschiedene Arten von Spuren, darunter Audio-, MIDI- oder Instru-
ment-Spuren. Mit denen bekommen Sie im Laufe der folgenden Kapitel zu tun,
und Sie erfahren dann jeweils mehr dariiber.

1.3  Eingdnge — Ausginge

Und nun? Fangen wir gleich damit an, fiir unser Projekt die erste Spur zu erzeu-
gen? Nicht sofort, denn es gibt vorher noch einiges zu kliren. Zum Beispiel ist bei
mir ganz oben ein Warnhinweis zu sehen:

oc msRWEI-[EseYrexa /0

Nicht verbunden nge Nicht verbunden
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Um wirklich Musik zu machen, die man dann auch héren kann, braucht Cubase
die passenden Verbindungen: Das sind iiblicherweise Lautsprecher fiir die Audio-
Ausginge, und fiir die Audio-Eingdnge kénnen das z.B. ein Mikrofon, eine Gitarre
oder ein Keyboard sein.

Kiimmern wir uns also zuerst darum, dass die Ein- und Ausginge richtig »verka-
belt« sind.

1. Klicken Sie dazu in der Hauptmeniileiste auf STUDIO und dann auf STUDIO

EINSTELLUNGEN.
Audioverbindungen... F4
MixConsole F3
MixConsole im Projekt-Fenster Alt+F3

MIDI Remote-Verwaltung
VST-Plugln-Manager

VST-Instrumente F11
Audio-Performance F12
Video-Player F8
Virtuelles Keyboard... Alt+K
Weitere Optionen 2

Studio-Einstellungen...

Studio oder Gerdte

Wenn Sie eine iltere Cubase-Version benutzen, miissen Sie ab und zu nach
einem Mentieintrag woanders suchen. So hief} es z.B. statt STUDIO frither noch
GERATE. Auch sehen die Dialogfelder natiirlich teilweise etwas anders aus.

2. Ein Dialogfeld 6ftnet sich. Sorgen Sie dafiir, dass links unter AUDIOSYSTEM der
Eintrag GENERIC Low LATENCY ASIO DRIVER markiert ist.

ASIO ist die Abkiirzung fiir »Audio Stream Input/Output«, gemeint ist damit
ein System, das Cubase (und anderen Programmen) den Zugriff auf die Fihig-
keiten der in Threm Computer eingebauten Sound-Chips erlaubt. Dadurch ist
ein weitgehend storungs- und verzégerungsfreier Datenverkehr méglich.

Unter ANSCHLUSSE sind die Lautsprecher aufgefiihrt, die aktuell am Computer
angeschlossen sind.



1.3
Eingdnge — Ausgéinge

Studio-Einstellungen

Generic Low Latency ASIO Driver
Einstellungen... Eingangslatenz 20.272 ms
Ausgangslatenz 20.272 ms

[] Externe Clock-Signale

¥ Akkord-Pads . o
Anschliisse Zuriicksetzen
E/A  Anschluss Anzeigen als Sichtbar Status

) spur-Quick Control
lliSpuelecContat Lautsprecher JBLFlip 4 Ste 1 | Lautsprecher (JBL Flip 4 Ste 1

| VST Quick Controls Out |Lautsprecher UBLFlip4 Ste2 | Lautsprecher JBLFlip4Ste2 | [ | Aktiv | |
)

e MIDI-Anschluss-Einstellungen

o Record Time Max

ideo-Player
] VST System Link

Zurlicksetzen

3. Kontrollieren Sie, ob Ihre Lautsprecher angezeigt werden und der STATUS auf
AKTIV steht.

Wenn der STATUS NICHT AKTIV ist, hat Cubase die Lautsprecher nicht erkannt.

Anschliisse Zuriicksetzen

E/A  Anschluss Anzeigen als Sichtbar Status
Qut | Lautsprecher (JBL Flip 4 Ste 1 Lautsprecher (JBL Flip 4 Ste 1 i) Nicht aktiv :

Out ‘ Lautsprecher (JBL Flip 4 Ste 2 Lautsprecher (JBLFlip4 5te 2 | [J] Nicht aktiv

Dann schlieffen Sie Cubase erst einmal. Kontrollieren Sie, ob die Lautsprecher
eingeschaltet sind (ggf. schalten Sie sie aus und wieder ein), schlieflich starten
Sie Cubase neu und wiederholen die obigen Schritte.

Anschlieffend sollten die Audio-Ausginge auf AKTIV stehen.

Moglicherweise gibt es zwei Lautsprechersysteme, das eine intern, in den Compu-
ter eingebaut, das andere extern, iiber USB oder Bluetooth angeschlossen. Dann
konnen Sie so zwischen den Systemen wechseln:
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1. Klicken Sie im Dialogfeld fiir die Studio-Einstellungen oben auf die Schalt-
flaiche EINSTELLUNGEN.

Generic Low Latency ASIO Driver

Einstellunge Eingangslatenz 20.272 ms

Ausgangslatenz 20.272 ms

D Externe Clock-Signale

Anschliisse Zuriicksetzen

EfA  Anschluss Anzeigen als Sichtbar Status
Out | Lautsprecher (Realtek(R) Aud 1 Lautsprecher (Realtek(R) Aud 1 5| Nicht aktiv
Out | Lautsprecher (Realtek(R) Aud 2 Lautsprecher (Realtek(R) Aud 2 [ Nicht aktiv

2. Im nichsten Dialogfeld wihlen Sie das Lautsprecherpaar aus, das Sie fiir Cubase
benutzen wollen.

[N Generischer ASIO-Treiber fiir geringe Latenz

Soundkarten - Optionen

ASIO-Hostarmwendung erhalt alleinigen Zugriff auf die ausgewshlten
Anschlisse

AudiopuffergraBe

[ ] Benutzerdefinierbar Ausgewshlte PuffergrdBe: . 10 Millisekunden
L
klein mittel grofi

Ausgangsanschlisse
Bits pro
Gergtename Audickanale  Sample

Lautsprecher (JBL Flip 4 Stereo)

Eingangsanschlisse
Bits pro
Gergtename Audiokanale  Sample

Hilie | Abbrechen |

ok |

3. Abschlieffend klicken Sie auf OK und im Haupt-Dialog ebenfalls auf OK.



1.4
Klang-Fiille

Damit sollten die Ausginge »versorgt« sein. Um die Einginge miissen wir uns

jetzt noch nicht kiimmern, darauf kommen wir spiter zuriick, wenn wir z.B. ein
Mikrofon oder ein externes Instrument benutzen.

1.4 Klang-Fiille

Nun zuriick zu unserem immer noch leeren Projekt.

1. Klicken Sie jetzt mit der rechten Maustaste in die Spuren-Zone, um das fol-
gende Kontextmenti zu 6ffnen.

] Eingangs-/Ausgangskanile

db Spur hinzufagen: Audio

“I Spur hinzufagen: Instrument
e Spur hinzuftigen: MIDI

.||| Spur hinzufiigen: Sampler

n
>

Spur hinzufigen: Effekt
Spur hinzufagen: Gruppe

-—
—
—

Spur hinzuftigen: Lineal

Spur hinzufigen: Ordner
Spur-Preset verwenden...

Spur hinzufagen: Akkord
Spur hinzufagen: Arranger

Spur hinzufiigen: Marker

Ol<bath ® B30

Spur hinzuftgen: Video

Verwendete Automation aller Spuren anzeigen

Verwendete Automation aller Spuren ausblenden

2. Wihlen Sie per Mausklick SPUR HINZUFUGEN: INSTRUMENT.

Spur hinzuftigen

Instrument

Instrument HALion Sonic SE
Audio-Ausginge Stereo Out

Anzahl

Spur hinzufligen Abbrechen

21



Kapitel 1
Cubase kennenlernen

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche SPUR HINZUFUGEN.

Und bald darauf tut sich ein Fenster mit dem Titel HALION SoNIC SE auf.

01 - HALion Sonic SE %
Oerwo« B -

HALIONSONICSE: © "™ ° ; .. o (@ steinberg

African Clean
Analog Clear
Arpeggle Cold
Asian Dark
Bas Decay

Oaeennn Nisbtal

Schauen wir das mal genauer hin: Was ist das? Die Namen, die Sie da sehen, wei-
sen auf Instrumente hin. Und tatsichlich haben wir hier einen ausgewachsenen
virtuellen Synthesizer.

Synthesizer?

HALion Sonic ist ein Instrument-Paket, das mit Cubase mitgeliefert wird. Unter
einem Synthesizer versteht man etwas, das kiinstlich Tone erzeugen kann. Die
kénnen vollig »synthetisch«, aber auch natiirlich klingen.

Urspriinglich war das ein Gerit, deshalb wird es auch Hardware-Synthesizer ge-
nannt.
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1.4

Klang-Fiille

© YAMAHA
= - - - =
..-----A-_
4YITII T

EEEBES SR

Yamaha Montage (© Thomann)

Heutzutage, wo die Prozessoren der Computer immer leistungsfihiger gewor-
den sind, kann das auch eine Software erledigen, die auf Threm Computer liuft.
Und so etwas heifdt dann virtueller Synthesizer oder Software-Synthesizer.

Suchen wir uns jetzt ein Instrument aus. Stehen Sie auf Geige? Oder Trompete?
Oder wie wire es mit einem elektrischen Klavier?

4. Wihlen Sie oben unter CATEGORY eine Instrument-Gruppe, dann suchen Sie
sich darunter ein konkretes Instrument aus.

EFFECTS  OPTIONS

Bright
Clean
Clear
Dark

Decay
Digital
Distorted
Dry
Electric

Nicht immer sagt der Name genau genug, um was fiir einen Klang es sich handelt.
Da hilft nur ausprobieren.

5. Dazu doppelklicken Sie auf einen Eintrag unter NAME. Und der Eintrag er-
scheint auch an anderer Stelle.
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EFFECTS  OF

5 [GM 005] Electric Piano 1

Bright
Clean
Clear
Dark
Decay
Digital
Distorted
Dry
=

Aged Suitcase
Decimated E-Piano
Delicate DX

Dyno E-Piano
Dyno Tines Piano
Early 70s E-Piano

6. Nun konnen Sie mit der Maus auf der unteren Tastatur spielen (einfach auf
eine Taste klicken) und mithéren, ob Thnen der Sound gefillt.

Da der virtuelle Synthesizer Hunderte von Klingen anbietet (die man auch noch
mit den Reglern iiber der Tastatur modifizieren kann), wiren Sie nun lingere Zeit
beschiftigt — wenn Sie alles, was geht, durchprobieren wollen, kénnten es auch
Tage werden. Fiir jetzt aber reicht es, sich auf die Schnelle irgendeinen Sound aus-
zusuchen.

Haben Sie sich fiir einen Klang entschieden, sollte der dann auch ganz oben ein-
getragen sein.

01 - HALion Sonic SE
ODerw o«

[GM 008] Electric Piano 1

£ P

Bright
Clean




1.5
Die ersten Takte

7. SchliefRen Sie das HALION-Fenster durch Klick auf das X oben rechts.

Und die Spuren-Liste hat ein neues erstes Mitglied — erst mal nur eine leere Spur.

Inspector + &

e . Eingangs-/Ausgangskanile

S <Jle_u]

All MIDI Inputs
HALion Sonic SE

Riickwirkende Aufnahme
» Akkorde

v

Spur Editor

Sie sehen links in der Inspector-Zone eine Menge an Informationen, mit denen
Sie jetzt noch nichts anfangen konnen. Mit der Zeit erfahren Sie mehr und mehr
uiber diese Angaben.

8. Um der Spur einen sinnvollen Namen zu geben, doppelklicken Sie auf den
Eintrag HALION.SONIC SE 01. Und tippen Sie den Namen des von Thnen ge-
wihlten Instruments ein, z.B. E-PIANO.

+ &

- Eingangs-/Ausgangskanile
1] | HALion Sonic SE 01 )
8 4/e wr w]

+ &

- Eingangs-/Ausgangskanile
{154 [(m | s (E-Piano )
| 4]le WR uw]

1.5 Die ersten Takte

Sie konnten jetzt mit dem Komponieren beginnen — falls Sie eine Melodie im Kopf
haben. Doch wie kriegen Sie die Tone in Cubase?

Ich gehe erst einmal von der Situation aus, dass (noch) kein externes Keyboard-
Instrument vorhanden ist. Auch dann lassen sich in Cubase Tone erzeugen.
Schauen wir uns mal eine der Méglichkeiten an.
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