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In diesem Kapitel findest du Projekte, die be-
sonders fiir Plotter-Anfanger geeignet sind.
Anhand dieser Projekte lernst du, mit der
Software Silhouette Studio Basic Edition um-
zugehen, da alle wichtigen Funktionen aus-
fuhrlich am Praxisbeispiel beschrieben sind.
Jeder Arbeitsschritt ist dabei detailliert er-
klart. Zu jedem Material, das im Buch ver-
wendet wird, sowie zu der speziellen Funk-
tion DRUCKEN, DANN SCHNEIDEN findest du ein
Projekt. Die Projekte sind somit stellvertre-
tend fur alle weiteren Projekte in diesem
Buch, da die grundlegenden Arbeitsschrit-
te immer gleich sind und so nicht bei je-
dem Projekt erneut erklart werden missen.
Gleichzeitig lernst du in diesem Kapitel vie-
le Funktionen der Software Silhouette Studio

5.1 Vorlagen herunterladen

Als Erstes solltest du die Vorlagen fiir dein
gewiinschtes Projekt herunterladen. Den

Silhouette Studio Basic Edition
in Version V4.4.4 76ss
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kennen. Eine Ubersicht der Arbeitsbereiche
der Desktop-Version findest du hier eben-
falls.

Hirwoeis

Es wird nicht jede einzelne Funktion
der Software erklart, da einige selbster-
klarend sind bzw. auch in anderen Pro-

grammen so verwendet werden oder
im Rahmen des Buches nicht relevant
sind.

Die Beschreibung der Software bezieht sich
auf die Desktop-Version Silhouette Studio
Basic Edition in der Version 4.4.476ss.

Link und den Code dazu findest du in Ab-
schnitt 4.1.
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Wenn du erstellte Projekte speichern moch-
test, um sie spater noch einmal zu verwen-
den oder weiterzubearbeiten, klicke im Ar-
beitsbereich im oberen hell hinterlegten
Meniiband links auf DATel > SicHERN ALs und
wahle dann den gewilinschten Speicherort
aus. Du hast dafiir zwei Moglichkeiten: ent-
weder speicherst du die Vorlage direkt in die
Bibliothek von Silhouette Studio oder du si-
cherst die Datei auf deiner Festplatte.

Silhouette Studio®: 55 1 Wimpel (1).studio3
Datei  Bearbeiten Ansicht Bereiche Objekt Hilfe

ol w3 QQ s ¥
Meuer Projekt-Assistent Ctrl+Shift«N
Offnen... Ctrl+0

Zuletzt geotnet >

Offnen wiederhergestellt...

Hinzufiigen... Ctrl+Shift+Q

Ctrl+S

Cirl+Shift+S
Cirl+Alt=R

> Auf der Festplatte s
> In der Bibliothek sps
r

Wenn du deine gewiinschte Speicherart an-
klickst, erscheint ein Fenster, in dem du un-
ten in der Leiste deinem Projekt einen Na-
men geben kannst, anschlieBend klickst du
auf OK und speicherst dein Projekt.

Aufrufen kannst du dein gespeichertes Pro-
jekt, indem du entweder oben links auf den
geotffneten Ordner klickst und du dann dein
Projekt auf deiner Festplatte 6ffnest.

Silhoue
Datei Be

h

Oder du klickst oben rechts auf Bibliothek
und o6ffnest dort dein Projekt.
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Hier findest du eine Liste mit wichtigen Funktionen aus der Software Silhouette Studio Basic Edi-
tion und dazu die Projekte, in denen die Funktion verwendet und erklart werden.

e Projekte hochladen
o 5.4 Projekt 1: Material Papier: Karte
»Wimpel«
o 5.6 Projekt 3: Material Buigelfolie: Ge-
schenksackchen Vogel
o 5.7 Projekt 4: Funktion DRUCKEN, DANN
SCHNEIDEN: Label

e Objekte markieren
o 5.4 Projekt 1: Material Papier: Karte
»Wimpel«
o 5.6 Projekt 3: Material Bligelfolie: Ge-
schenksackchen Vogel
o 5.7 Projekt 4: Funktion DRUCKEN, DANN
SCHNEIDEN: Label

e GrofRe von Objekten anpassen
o 5.4 Projekt 1: Material Papier: Karte
»Wimpel«
o 5.6 Projekt 3: Material Buigelfolie: Ge-
schenksackchen Vogel
o 5.7 Projekt 4: Funktion DRUCKEN, DANN
SCHNEIDEN: Label

e Mit Text arbeiten (Schriftart und Schrift-

groRRe anpassen)

o 5.4 Projekt 1: Material Papier: Karte
»Wimpel«

o 5.5 Projekt 2: Material Vinyl: Schriftzug

o 5.6 Projekt 3: Material Bugelfolie: Ge-
schenksackchen Vogel

o 5.7 Projekt 4: Funktion DRUCKEN, DANN
SCHNEIDEN: Label



Objekte spiegeln
o 5.6 Projekt 3: Material Biigelfolie: Ge-
schenksackchen Vogel

Ebenen und Objekte anordnen

o 5.4 Projekt 1: Material Papier: Karte
»Wimpel«

o Projekt 5: Vorlage selbst erstellen: Ge-
schenkanhinger

Funktion DRUCKEN, DANN SCHNEIDEN
o 5.7 Projekt 4: Funktion DRUCKEN, DANN
SCHNEIDEN: Label

Funktion Offset
o 5.8 Weiterfithrende Informationen

Vier Projekte fiir Anfanger

e Material auswahlen

o 5.4 Projekt 1: Material Papier: Karte
»Wimpel«

o 5.5 Projekt 2: Material Vinyl: Schriftzug

o 5.6 Projekt 3: Material Buigelfolie: Ge-
schenksackchen Vogel

o 5.7 Projekt 4: Funktion DRUCKEN, DANN
SCHNEIDEN: Label

o Plotterwerkzeuge fiir Objekte festlegen
o 5.4 Projekt 1: Material Papier: Karte
»Wimpel«
o 5.5 Projekt 2: Material Vinyl: Schriftzug
o 5.6 Projekt 3: Material Buigelfolie: Ge-
schenksackchen Vogel

5.4 Projekt 1: Material Papier: Karte »Wimpel«

In diesem Projekt lernst du folgende Arbeits-
schritte:

eine Vorlage in den Arbeitsbereich hoch-
laden

eine Vorlage markieren

die GroRe einer Vorlage verdndern

mit Text arbeiten

Material auswahlen

Plotterwerkzeuge festlegen

¢ eine Vorlage mit Schrift aus Papier her-
stellen (optional, wenn Sketch Pen oder
Stiftehalter vorhanden ist!)

Material

e Cameo 4 mit Autoblade, Schneide-
matte

e PC bzw. Laptop mit Silhouette-Studio-
Software

27



Kapitel 5

28

e Tonpapier fir die Karte

e Papier fur den Hintergrund (z.B. mit
Muster, Glitzer oder irisierend)

o Rakel

o Kleber

o ggf. Sketch Pens oder Stiftehalter von
Silhouette Studio

e Vorlage 5_4_1_Wimpel

e Vorlage 5_4_1_Hintergrund_rechteckig

Dieses Projekt besteht aus zwei Teilen -
einer Karte, die geschnitten, ggf. vom Plotter
beschriftet wird (oder von Hand), und einem
Kartenhintergrund, der nur geschnitten wird.
In der Vorlage Vorlage 5_4_1_Wimpel ist be-
reits festgelegt, welche Linien geschnitten
oder gezeichnet werden sollen:

e Schneidelinien, die schwarz angezeigt
werden

e Zeichenlinien, die blau angezeigt und mit
dem Silhouette Sketch Pen gezeichnet
werden kénnen

Du beginnst zuerst mit der Karte und er-
stellst anschlieRend den Kartenhintergrund.

5.4.1 Vorlage fiir Karte
»Wimpel« hochladen

1. Lade die Vorlage aus dem Internet he-
runter (siehe Abschnitt 4.1) und speichere
diese in einem Ordner.

2. Starte das Silhouette-Studio-Programm.

3. Du befindest dich auf der Startseite und
klickst nun oben links auf den geo6ffne-
ten Ordner und die von dir soeben gespei-
cherte Datei.

Das Projekt Vorlage 5_4_1_Wimpel sollte dir

nun so in deinem Silhouette Studio angezeigt
werden. lhre Position ist zunichst nicht re-

levant.
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5.4.2 Die Karte markieren

Um die Vorlage der Karte zu markieren,
kannst du sie einfach anklicken. Es erscheint
dann ein Rahmen um das markierte Objekt.

5.4.3 GroRe der Karte festlegen

Lege nun die GroRe fiir deine Karte fest. Ein
oft genutztes Kartenformat ist 10 cm x 14
cm. Da es sich hier um eine Klappkarte han-
delt, brauchst du dafiir eine Hohe von 14 cm
und eine Breite von 20 cm.



1. Markiere die Karte.

2. Im oberen Men( findest du den Abschnitt
GRrosse. Dort kannst du die Breite (B) und
Hohe (H) in Millimetern eingeben, indem
du den Wert markierst und Uberschreibst
und anschlieBend den Wert mit der En-
ter-Taste bestatigst.

mim E

S W 20001 H 14003
r

Hinwrois

Wenn das kleine Vorhingeschloss-
Symbol hinter Breime und HoHE ge-
schlossen ist, verandert sich die jeweils

andere Gr6f3e proportional mit. Bei ge-
offnetem Vorhangeschloss-Symbol ist
dies nicht der Fall.

Alternativ hast du die Maéglichkeit, die
GroRe direkt am Objekt zu veriandern.

Dazu in der Ecke mit der Maus ein-
fach an den kleinen Quadraten ziehen
(wenn das Schloss geéffnet ist). Durch
Ziehen an diesem Symbol kannst du die
GroR3e des Objekts verandern.

5.4.4 Mit Text arbeiten (zusatzliches
Zubehor Sketch Pen oder
Stiftehalter wird benétigt!)

1. Klicke in der linken Menlispalte auf das A
und anschlieBend auf die Stelle in deiner
Karte, wo dein Text geschrieben werden
soll.
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2. Diesen Text kannst du verschieben, indem
du ihn anklickst und dann mit gedriick-
ter Maustaste an die gewiinschte Stelle
ziehst.

3. Mithilfe des rechten Textmeniis kannst du
den Text anpassen. Fur die Auswahl der
Schriftart wahle rechts das groRe A, und
dann offnet sich ein neues Auswahlfens-
ter mit verschiedenen Schriftarten (die du
auf deinem Computer zur Verfligung hast).
Wahle eine Schriftart aus.

Texctstil

Arial 720 ¥ pt
Haufig benutzt
ZP ®uarcia Defis Bewr
Cooper Black
Blengd
Korzlich benutzt
Bavhaus 93
]
Fun mounTgin FonT
Alle Schriftarten
Arial
B/Uv =E=E==R>
Zeichenabstand
Zeilenabstand

Zeichenabstan

Unterschneidun A\‘ AV
]
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4, Passe die SchriftgroBe Uber die Meni-

leiste an. Du kannst die SchriftgréRe auch
verandern, indem du Breite und Héhe des
Textfeldes anpasst - entweder Uber die
Eingabe im oberen Bedienfeld

Arial vagsz B [ U

oder durch Ziehen an der unteren rechten
Ecke des Markierungsrahmens.

Beachte, dass der Silhouette Sketch
Pen spater nur die AuBBenkontur der

Schrift nachzeichnet. Je nach Schrift-
groBe kannst du die Schrift noch per
Hand ausmalen. Beim Universal-Stifte-
halter konnte man direkt einen dicke-
ren Filzstift einsetzen.

Du kannst folgende Merkmale der
Schrift verandern:

Schriftart
Schriftschnitt (z.B. kursiv oder fett)

Schriftgrad bzw. -gro3e
Sperrsatz (Abstand zwischen den
einzelnen Buchstaben des Wortes)
Zeilenabstand

e Ausrichtung des Textes

5.4.5 Karte herstellen

1. Wenn deine Karte nun soweit fertig ge-

staltet ist, klicken wir im oberen rechten
Meni auf SENDEN.

‘@’ SENDEN

. Nun miussen wir dem Cameo 4 »sagenc,

welche Linien geschnitten und welche ge-
malt bzw. skizziert werden sollen. Dazu
markieren wir mit der Pfeiltaste zunachst
das Wort Einladung und klicken nun oben
rechts im Bedienfeld auf NicHT SCHNEIDEN.

TP
: Pvvvv
|
. Einladung..
| ria
| AIi
|
|

““:/ Nicht Schneiden

Das Wort Einladung ist nun nicht mehr rot
unterlegt, und somit wird es im nachsten
Schritt nicht geschnitten.

. Nun setzen wir das Autoblade-Messer in

den Werkzeugkopf 1 ein.
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3. Lege nun die Schneidematte an der Mar-
kierungslinie des Cameo 4 an

o —

Einstellung des Grundmaterials

1. Jetzt wahlen wir unser gewahltes Arbeits-
material und die Schnitteinstellung aus.
Das eingesetzte Werkzeug sollte bereits
richtig vom Silhouette Studio erkannt wor-
den sein durch den kleinen Magnet am
Werkzeugkopf.

und driicke dann im Bedienfeld des Ca-
meo 4 auf den rechten Pfeil, der nach
Fotokarton, Einfach v oben zeigt, um die Matte einzuziehen.

g Schneiden v

|$J Automatische Klinge (Erkannt) v

2. Klebe nun dein Tonpapier auf die Schnei-
dematte. Das Tonpapier sollte am besten
ein bis zwei Zentimeter grolRer sein als die
Karte. Driicke das Papier mit einer Rakel
oder deiner Handflache gut fest. 4. Jetzt klicken wir im Silhouette Studio unten

rechts auf SENpeN. Der Cameo 4 schnei-
det jetzt das Tonpapier. Wichtig! Schnei-
dematte nach diesem Schnitt NICHT ent-
laden, wenn du anschlieBend noch eine
Schrift skizzieren lassen mdchtest.
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@ Klicken Sie hier wenn Sie Probl beim Verbinds fbau haben.
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5. Der Cameo 4 fdhrt nach diesem Schritt
wieder zurlick in die Ausgangsposition!
Nun wechseln wir unser Werkzeug. Dazu
nehmen wir nun einen Sketch Pen und le-
gen ihn in den im Lieferumfang enthalte-
nen tiirkisfarbenen Adapter

und setzen ihn dann in Werkzeugkopf 1
ein.

6. Im Silhouette Studio markieren wir nun,
was der Cameo 4 fiir uns skizzieren soll.

32

Dazu klicken wir die Fahnchen unserer
Karte an und tippen dann rechts im Be-
dienfeld auf Nicht Schneiden. Dann wech-
seln wir unser Werkzeug auf Stift und
wéhlen dartber Auto (Skizze) aus.

Fotokarton, Einfach v

ZZ auto (Skizze) v

\/ Stift (Erkannt) v

7. Wir klicken nun auf unser Wort Einladung
und dann auf rechts auf Skizze. Das Glei-
che machen wir mit den Linien iber unse-
ren Wimpeln.

nY
Y

Einladung

Jetzt geben wir dem Plotter wieder den Be-
fehl Senpen und der Cameo 4 schreibt unser
Wort und die Linien auf unsere Karte.

Nach dem Plotten

Wenn der Cameo 4 alle Arbeitsschritte aus-
geflihrt hat und du die Schneidematte wieder
entnommen hast, musst du das Papier vor-
sichtig von der Schneidematte I6sen.

1. Drehe dazu die Schneidematte mit dem
Papier nach unten und l6se sie vorsichtig



vom Papier ab. So wird das Papier nicht
unnotig gewellt. Ein kleiner Spatel kann
beim Abldsen hilfreich sein.

2. Entferne alle (ibrigen Papierreste von der
Schneidematte (z.B. mit dem Spatel oder
einer Pinzette).

Vier Projekte fiir Anfanger

5.4.6 Kartenhintergrund hochladen,
erstellen und herstellen

Auf die gleiche Weise, wie du eben die Kar-
te erstellt hast, kannst du auch den Karten-
hintergrund mit der dazugehérigen Vorla-
ge 5_4_1_Hintergrund_rechteckig erstellen.
Dieser muss nur geschnitten werden. Er
sollte etwas kleiner als deine zusammenge-
faltete Karte sein. Passe die Einstellung des
Grundmaterials an die Eigenschaften deines
Papiers an.

3. Lade die Vorlage 5_4_1_Hintergrund_
rechteckig in das Silhouette Studio.

4. Passe die GroRRe der Vorlage an.

5. Stelle den Kartenhintergrund her.

5.4.7 Karte falten und
zusammenkleben

1. Falte die Karte in der Mitte.

2. Klebe den Hintergrund mit der Oberseite
hinter die Kartenvorderseite.

Diese Leseprobe haben Sie beim
2. ecvovctversand.de heruntergeladen.

Das Buch kinnen Sie online in unserem
Shop bestellen.

Hier zum Shop
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