Inhalt

Diese Leseprobe haben Sie beim
.".. edvbuchversandde heruntergeladen.
Das Buch kdnnen Sie online in unserem
Shop bestellen.

Hier zum Shop

Einleitung 8
1 Willkommen in der Welt der Programmierung! 10
1.1 Computerprogrammesind berall......... ... ... i, 12
1.2 Wie denken Informatikerinnen und Informatiker? ........ ... ... ... ... 14
2 Programmieren mit Scratch 18
2.1 Wasist Scratch? ... oo e 20
2.2 ScratCch ausprobieren . . ...t 22
2.3 Ein Projekterforschen. ... e 26
2.4 Die Scratch-App installieren. ......... .o 27
2.5 Die Grundideenvon Scratch. ....... ... i 28
. Projekt: Bring' die Katze zum Tanzen! . ...t 34
2.6 Scratcherkunden . ... e 40
. Projekt: Eine interaktive Collage ... 41
3 Scratch-Projekte veroffentlichen 56
. Projekt: Eine digitale Glliickwunschkarte. . ........... ... ... o .. 58
3.1 Guter Programmierstil....... ... e 71
3.2 Scratcherwerden . ... ..o e 72
3.3 Das Projekt veroffentlichen ... i 74


https://www.edv-buchversand.de/product.php?cnt=product&id=itp-0440

Inhalt

B4 StUAIOS . oot e 77
3.5 Das Projekt mitanderenteilen......... ... . 80
3.6 Vektormodus und Rastermodus. ........... ..o 83
4 Die Welt modellieren: Spiele und Simulationen 86
. Projekt: PONg . oottt 88
. Projekt: Pong - Punktzahl anzeigen und Zeitlimitsetzen ................... 97
. Projekt: Pong - Den Schlager mit Sound steuern........................ 101
4.1 Variablen: SpeicherfirDaten. ...t 103
P Projekct: FOMMEl .. ..o 109
. Projekt: Formel 1 - Erweiterung ... 113
4.2 SteuerungmitderKamera ... 117
. Projekt: Ballon-Spiel. . ...t 118
5 Geschichten und Abenteuer 120
. Projekt: Der quasselnde Pinguin. ............o i, 122
5.1 Fragen stellen und Antworten verarbeiten. ............ ... ... .. ... ...... 125
. Projekt: Katitraumt .. ... oo 128
' Projekt: Wie erzahlt maneinen Witz?. ... . .. 135
. Projekt: Der Glas-AKKU .. ...t 139
. Projekt: EScape Game . ... vttt e 144
. Projekt: Escape Game - Wie gehtesweiter?. ........................... 152



6 Programmierung in Wissenschaft und Technik

. Projekt: Frosche fangen....... ...
. Projekt: Mondlandung . ....... ... i
. Projekt: Planetarium. ......... .. i
. Projekt: Applausometer. ...
. Projekt: Applausometer - Messwerte fiir die Lautstarke............
. Projekt: Gassimulieren ......... ..o
. Projekt: Gas simulieren - Sprudelwasser unter Druck . .............
. Projekt: Kettenreaktion .......... ... i
. Projekt: Golf spielen. ... i e

7 Neue Blocke selbst erstellen

. Projekt: Geschenkpapier .. ...t
7.1 Neue Blocke fir mehrere Figuren . ......... ... ...
7.2 Schnelle Blocke. ... ..o
7.3 Blocke mit Eingabefeldern ........ ...
. Projekt: Der Rosettenautomat ........... ... i
7.4 ReKUISION. . ..ot e e

. Projekt: Rekursive Spirale ......... ... i

Losungen
Wie geht es weiter?

Stichwortverzeichnis





