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Einleitung

Hast du Lust, auf eine Entdeckungsreise zu gehen? In diesem Buch geht es um
Geräte, von denen viele Leute oft mehr haben als Haustiere. Sie heißen Computer,
tauchen in den verschiedensten Arten auf und tragen alle möglichen Namen, von
Desktop bis zu Smartphone.

Manche wissen gar nicht, wie man damit umgeht – hier lernst du es. Manche den-
ken, so ein Ding sei nur zum Spielen da – hier erfährst du, dass man damit noch viel
mehr anstellen kann. Manche glauben, drin im Computer spukt es – hier kannst du
erleben, dass das wirklich nicht stimmt (jedenfalls nicht immer).

Versuchen wir, diesen Fragen nachzugehen:

0 Was ist ein Betriebssystem und wie gehst du damit um?

0 Was ist Hardware und welche ist für dich nützlich?

0 Was ist Software und wozu brauchst du sie?

Mehr Überblick verschafft dir das Inhaltsverzeichnis. Dort siehst du dann auch, dass
es im Anhang noch eine Pannenhilfe und ein kleines Lexikon gibt. Viel Spaß beim
Schmökern!
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Wie arbeite ich mit diesem Buch?
Du findest in diesem Buch eine Menge Praxis, aber auch viel Theorie. Praxis, das
heißt: Es gibt etwas zu tun, du kannst vor dem Computer sitzen und dort etwas
anstellen. Bei der Theorie dagegen kann dein Computer auch ausgeschaltet bleiben.
Du kannst dich in einen Sessel oder aufs Bett plumpsen lassen und im Buch herum-
schmökern.

Einige Symbole sollen dir auf deiner Wanderung durch dieses Buch behilflich sein:

Arbeitsschritte
> Wenn du dieses Zeichen siehst, dann gibt es etwas am Computer zu tun. Schritt

für Schritt lernst du auch mit Dingen umzugehen, die dir anfangs kompliziert
erscheinen.

Aufgaben
Ab und zu ist da eine Aufgabe eingestreut. Du kannst sie natürlich auch übersprin-
gen. Es ist nicht unbedingt nötig, die Aufgaben zu bearbeiten. Aber vielleicht reizt
es dich doch, diese oder jene Sache zu knacken. Denn allzu schwer sind diese Auf-
gaben nicht.

Notfälle

Manchmal hast du irgendetwas falsch gemacht. Oder du hast vergessen, wie
etwas funktioniert. Oder es wird gerade brenzlig. Dann findest du hoffentlich
bei diesem Symbol eine Lösungsmöglichkeit. Notfalls kannst du aber auch ganz
hinten im Anhang C nachschauen, wo die wichtigsten Pannen aufgeführt sind.

Wichtige Stellen im Buch

Hin und wieder siehst du ein solch dickes Ausrufezeichen im Buch. Dann ist das
eine Stelle, an der etwas besonders Wichtiges steht.

Wenn du ein solches »Wow« siehst, geht es um ausführlichere Informationen zu
einem Thema.
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Zusatzinformationen für Technikfreaks

Hier stehen Informationen, die du nicht unbedingt lesen musst. Aber es soll ja
eine Menge Kids geben, die neugierig sind und immer noch ein bisschen mehr
wissen wollen. Falls du dich dazuzählst, wirst du an dieser Stelle fündig: Hier
werden auch kompliziertere Dinge erklärt.

Was brauchst du für dieses Buch?
Du kannst mit diesem Buch beginnen, ohne irgendetwas über Computer zu wissen.
Gut wäre es aber schon, wenn du eine Möglichkeit hast, mit so einem Ding zu
arbeiten. Am besten wäre ein Computer mit Windows.

Die Abbildungen in diesem Buch zeigen Windows 11. Wenn du ein anderes
Windows auf deinem PC hast oder ein anderes System wie Linux oder z.B. iOS oder
Android auf deinem Tablet oder Smartphone, sieht dein Bildschirm (englisch Dis-
play) eben anders aus, aber doch nicht so fremd. So wirst du auch dann mit dem
etwas anfangen können, was hier am Beispiel von Windows gezeigt wird.

Hilfe?
Ab und zu musst du vielleicht jemanden um Hilfe bitten: Für Eltern und Lehrer ist
der Anhang A gedacht. Du kannst ihn natürlich auch lesen, wenn du möchtest. Es
ist schließlich dein Buch und (fast) alles ist auch für dich geschrieben.

Food retupmoc dnis? Um das herauszufinden, lass uns gleich beginnen!




