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Ubersicht iiber die Arbeitsbereiche

In diesem Kapitel werden die Arbeitsbereiche und ihre Verwendung vorgestellt.

2.1 FreeCADs Arbeitsbereiche

Abb. 2.1: Arbeitsbereiche und zugehérige Meniis

Die verschiedenen Arbeitsbereiche sind in Abbildung 2.1 mit ihren Meniis gezeigt.
Entsprechend werden bei jedem Arbeitsbereich auch die nétigen Werkzeugkisten
aktiviert. Wie Sie sehen, gibt es Standard-Ments, die immer aktiv sind (DATEI,
BEARBEITEN, ANSICHT, WERKZEUGE und HILFE), aber auch spezielle, die nur in
bestimmten Arbeitsbereichen gebraucht werden. Entsprechendes gilt fiir die Werk-
zeugkisten. Es konnen aber zusitzlich weitere Werkzeugkisten aktiviert werden,
die urspriinglich tiber den Arbeitsbereich nicht automatisch aktiviert werden.

Die einzelnen Arbeitsbereiche verfolgen folgende Zielsetzungen:
&z, ARCH — Konstruieren mit Architekturelementen
DRAFT — 2D-Zeichnen fur Architektur

fy FEM — Pre- und Postprozessing fiir verschiedene Berechnungen mit Program-
men nach der Finite-Elemente-Methode

&% Arch Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro|Arch Entwurf Fenster|Hilfe

L4 Draft Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro|Entwurf Anmerkung Anderung Werkzeuge] Fenster Hilfe
iy FEM Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro[Modell Netz Lésen Ergebnisse Dienstprogramme] Fenster Hilfe
A Inspection Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro|Inspection|Fenster Hilfe

& Mesh Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro|Netze|Fenster Hilfe

&% OpenSCAD Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro|OpenSCAD|Fenster Hilfe

&P Part Design Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro|Skizze Part Design Messen| Fenster Hilfe

@D Part Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro|Formteil Messen|Fenster Hilfe

&, Path Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro|Path Fenster|Hilfe

i Points Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro|Punkte |[Fenster Hilfe

7 Reverse Engineering Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro|Reverse Engineering|Fenster Hilfe

=, Robot Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro|Roboter|Fenster Hilfe

(9 Sketcher Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro|Sketch|Fenster Hilfe

2= spreadsheet Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro|Kalkuklationstabelle|Fenster Hilfe
Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro Fenster Hilfe

™ Surface Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro|Surface|Fenster Hilfe

[E2 TechDraw Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro|TechDraw|Fenster Hilfe

@ web Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro Fenster Hilfe
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INSPECTION — Analysieren von Konturen (Dieser Arbeitsbereich ist software-
seitig noch in Bearbeitung)

MESH - Polygonnetze aus Dreiecksfacetten erstellen und bearbeiten

OPENSCAD — Modul fiir die Zusammenarbeit mit Dateien des freien CAD-
Systems OPENSCAD

PART DESIGN — 3D-Bauteile erstellen und bearbeiten, verwendet als Grundlage
Skizzen aus dem Arbeitsbereich SKETCHER

PART - 3D-Bauteile aus 3D-Grundkoérpern erstellen

PATH — Werkzeugwege fiir Bearbeitungen auf Werkzeugmaschinen erstellen
(G-Code-Befehle) (Dieser Arbeitsbereich ist softwareseitig teilweise noch in
Arbeit)

% POINTS — Verarbeitung von Punktwolken, die aus Laserscannern stammen

REVERSE ENGINEERING — Parametrische Konstruktionen aus Umrissen, Hiill-
formen oder Punktnetzen (shapes, solids, meshs) restaurieren

ROBOT — Roboterbewegungen

SKETCHER — Skizzenerstellung fiir PART DESIGN mit Mafden und Randbedin-
gungen (parameter, constraints)

SPREADSHEET — Tabellen fiir Projektplanung erstellen
START — Startoberfliche ohne Spezialisierung

SURFACE — Modellierung von Flichen

[fZ] TECHDRAW — Technische Zeichnungen aus 3D-Konstruktionen z.B. aus den

w

Bereichen PARTDESIGN (Mechanik) oder ARCH (Architektur) ableiten und
bemafien

WEB — Direkter Zugang zur Internet-Oberfliche von FreeCAD

Hinweis: Arbeitsbereiche

Nach Rechtsklick in einen leeren Bereich einer Werkzeugleiste finden Sie im
Kontextmenii die Ubersicht iiber die aktuell verfiigharen WERKZEUGKASTEN
(Abbildung 2.2). Momentan nicht aktive werden ohne Hikchen angezeigt und
konnen hier eingeschaltet werden.
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Abb. 2.2: Liste der aktiven Werkzeugkisten anzeigen

2.2 Bevor Sie loslegen: Grundeinstellungen

Unabhingig von den Arbeitsbereichen gibt es noch zentrale Einstellungen, die Sie
im Menii BEARBEITEN|EINSTELLUNGEN finden. Anderungen in diesem Bereich wer-
den meist zentral gespeichert und miissen durch einen Neustart der Konstruktion
oder des Programms aktiviert werden. Also nach Anderungen hier sollten Sie ein-
fach die aktuelle Konstruktion SPEICHERN %, SCHLIEREN FRsr::@ und dann
erneut OFFNEN [ Einige Anderungen werden auch schon wirksam, wenn Sie im
Dialogfenster unten auf ANWENDEN klicken.

B KATEGORIE ALLGEMEIN
© REGISTER ALLGEMEIN

— Unter SPRACHE ist vorgabemiflig DEUTSCH eingestellt, aber es kann ab
und zu mal sinnvoll sein, auf ENGLISH umzustellen, um einige Begriffe
in der Originalsprache zu lesen, die man vielleicht mit eigenen Kennt-
nissen selbst besser iibersetzen kann.

— Unter EINHEITENSYSTEM stellen Sie die gewiinschten Einheiten ein. Die
interessanten Systeme sind STANDARD (MM/KG/S/GRAD) fiir den Mecha-
nik-Bereich oder MKS (M/KG/S/GRAD) fiir Architektur-Konstruktionen, ggf.
auch BUILDING EURO (cM/M2?/M3). Fiir Mechanik sind auch METRIC
SMALL PARTS & CNC (MM, M/MIN) oder FEM (MM,N,s) interessant.

Zu beachten ist, dass Zahlen ohne die Angabe von Einheiten immer in Millimetern
angenommen werden.

— Mit ZAHLENFORMAT — AUSGEWAHLTE SPRACHE — DEZIMALTRENNZEICHEN
ERSETZEN konnten Sie fiir den englischsprachigen Raum das Dezimal-
zeichen auf dem Tastenblock auf Dezimalpunkt umschalten.
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fi+ Einstellungen x

— Bei FORMATVORLAGE konnen Sie die Hintergrundhelligkeit der Bedienfli-
chen und die Farbe zur Hervorhebung aktiver Funktionen ergonomisch
je nach Threr Bildschirmumgebung auswihlen.

— Die ANZAHL DER ZULETZT BENUTZTEN DATEIEN gibt an, wie viele letzte
Projektdateien im Startfenster als Vorschau angezeigt werden sollen.
Um den Programmstart zu beschleunigen, kénnten Sie unter SPLASH-
SCREEN BEIM STARTEN ANZEIGEN das kleine Vorschaubild von FreeCAD

abschalten.

\\‘\.y(j | Allgemein I Dokument Auswahl Cache Benachrichtigungsbereich Ausgabefenster
’. % Sprache und Zahlenformat
Gl Sprache: Deutsch ] ~
i\ Einheitensystem: Standard (mm, kg, s, degree) ~ | Anzahl der Nachkommastellen: 2 5
— Zahlenformat: Ausgewshlte Sprache o e !,Qeﬂmaln'ennzelchen ersetzen

Anzeige
Applikation \\>

Bl Formatvorlage: Keine Formatvrl : -
> |Fermatverlage ———— zeichen im Ziffernblock
Arbeitsbereiche BildgréBe in Symbolleisten: Mittel (24px) der gewahlten Sprache an

Python
ﬁ Splashscreen beim Starten anzeigen
Pratesac Bt Kénnten Sie zur Startbeschleunigung abschalten _]

Addon-Manager

Einstellunspaketname Tags
@ Classic theme built-in, background, no stylesheet, classic theme y‘aubemehmen
L Dark theme built-in, dark, background, stylesheet, theme y‘aubemehmen
Import / Export Light theme built-in, light, background, stylesheet, theme VVUhernehmen

o~

Start

Passt das Dezimaltrenn-

Baumstruktur-Ansichtsmodus: Combo-Ansicht ~

[Anzahl der zuletzt benutzten Dateien: 4 I -

[[) Gekachelten Hintergrund aktivieren 18 Blinken des Eingabezeigers aktivieren

Konfiguration importieren...  |Neu speichern...  Verwalten... = Rickgangig...

Zuriicksetzen Abbrechen Anwenden Hilfe

Abb. 2.3: Einstellungen fiir den Programm-Start

REGISTER DOKUMENT — Damit Sie im Startfenster eine grafische Vorschau
Threr Konstruktion sehen, kénnen Sie die Option BEIM SPEICHERN DES
DOKUMENTS MINIATURANSICHT IN PROJEKTDATEI aktivieren. Ganz unten in
diesem Register konnen Sie Thre AUTORENSCHAFT eintragen lassen.

REGISTER AUSWAHL — Da Sie ein Objekt sowohl im Strukturbaum der Kon-
struktion als auch in der 3D-Ansicht wihlen kénnen, wird hier die Markie-
rung in beiden Bereichen sinnvoll synchronisiert. Zusitzlich kénnten noch
KONTROLLKASTCHEN FUR DIE AUSWAHL IM DOKUMENTENBAUM aktiviert wer-
den.
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R Einstellungen

q

Anzeige

&

Arbeitsbereiche

@ @

Import / Export

\ 4

Start l,\\,

[

Allgemeinl Dokument IAuswahI Cache Benachrichtigungsbereich

Allgemein

[] Meues Dokument beim Start erzeugen

Ausgabefenster

Kompressionsstufe beim Speichern des Dokuments |
(0 = keine, 9 = hiichste, 3 = standardméfige Kompression)

@ riickgangigmachen/Wiederholen in Dokumenten verwenden

Maximale Ridkgangigmachen,Wiederholen-Schritte |20

[] abbrechen der Neuberechnung erlauben

Speichern

@ Automatische Wiederherstellung beim Start ausfithren

Vorschau-Bild aktivieren |

B AutoWiederherstellen-Informationen speichern all/,drmn/

[ [] Beim Speichern des Dokumentes Miniaturansicht in Projektdatei speichern Gribe 128 = ]
@ Programmlogo in Miniaturbild hinzufiigen
Addon-Manager B Maximale Anzahl an Sicherungsdateien, die behalten werden, wenn das Dokument gespeichert wird |1 =

[[] patums- und FCBak Erweiterung verwenden  Datumsformat | %6Y %em %ed-%H%M%S |

Dokumentobjekte

[ Doppelte Objekthezeichnun: ‘einem Dokument zulassen
[[] Deaktiviere partielles Lad n externen verknipften Objekten

Autorenschaft und Lizenz /

Name des Autors |

Firma | |
Part/Part Design Standard Lizenz | Alle Rechte vorbehalten v
@ Lizenz-URL | |
. A e e ke T R -
Sketcher - il ”” sl
Abb. 2.4: Einstellungen fiir Vorschaubild und Autorenschaft
Model | Aufgaben || B> cinsteliungen)
Bezeichnungen & Eigenschaften By
Applikation Allgemein Dokument Cache Editor Benachrichtigungsbereich Ausgabefenste
v @ lt:‘est-‘skﬂ(h B Automatischer Wechsel zur 30-Ansicht mit dem ausgewshlten Element
A Body002
0 300 [ B Bzum automatisch ausdehnen, wenn das zugehirige Objekt in der 3D-Ansicht ausgewshlt wird
A= Origin002
v O ﬁ Boolean B vorauswahlen des Objekts in 3D -ansicht, wenn die Maus tber das Baumelement fahrt
~ & Body @ suswahl in der Baumansicht aufzeichnen. Mit den Navigationstasten vor/zuriick gehen
O ey y B xontrollkastchenffiir die Auswahl im Dokumentenbaum hinzufiigen
O =
oo || 6

Abb. 2.5: Aktivierte Checkboxen

REGISTER AUSGABEFENSTER — Dieses Register legt die Farben fiir Befehls-
protokollierung im AUSGABEFENSTER unterhalb der COMBO-ANSICHT fest.
Fiir den Anwender sind insbesondere die Farben GELB fiir Warnungen und
ROT fiir Fehler zu beachten.
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R Einstellungen I ? X
Allgemein Dokument Auswahl  Cache Benachrichtigungsbereich|  Ausgabefenster
Ausgabe
Mormale Meldungen aufzeichnen
AT ol idyanen ausgehenmett. 47 / TP re et
m Zeitcode fiir jeuen bnie ag enfligen
Import / Export Farben
» Mormale Meldungen: [ |
Protokoll-Meldungen: ]
Start
[Wamungen:
-
[Feh\ermeldungen: | ]
_Part desian g, Pythogatemrstenmmes. e e P o P S Rt f

Abb. 2.6: Farb-Einstellungen fiir Programm-Meldungen

B KATEGORIE ANZEIGE
REGISTER 3D-VIEWER — Zur Information ist es niitzlich, immer das Achsen-
kreuz unter ALLGEMEIN zu aktivieren. Gleichzeitig kénnen Sie hier auch
zwischen perspektivischer und orthogonaler Darstellung wihlen. Diese
Auswahl gibt es auch im Menii am Navigationswiirfel rechts oben im Zei-

chenfenster.

{ ﬁ Einstellungen I p ,l
4

Y, | ID-Viewer I Navigation ~ Farben 1 y
a 8 Allgemein - -
Allgemein B koordinatensystem in Ecke anzeigen ’f F
- . 4
@ Achsenkreuz standardmaBig anzeigen - bedeutet:
[] Anzeigen der Datenrate pro Sekunde Anzeige am Nullpunkt /
[] Aktiven Arbeitshereich je Reiter merken E -
¥ q
Rendern .
it P e AR, ATt g i, ol .
I
m [] Farbe der Hintergrundbeleuchtung Intensitat
r, L 4
Part design Kameratyp
@ () Perspektivische Darstellung 4 © Orthographische Darstellung
J o
. . o L
PRSP Y S T i aSRE

Abb. 2.7: Achsenkreuzanzeige und 3D-Darstellung

REGISTER NAVIGATION — Fiir die Navigation im 3D-Bereich ist hier standard-
mifig der Steuerwiirfel in der Ecke rechts oben aktiviert. Auferdem kénnen
Sie die Navigation an Ihre gewohnten Steuergerite wie Maus, Trackball
oder Touchpad anpassen. Insbesondere kénnen Sie die Richtung fiir ZooM-
Aktionen mit dem Mausrad anpassen.
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Abb. 2.8: Navigationswiirfel im Zeichenfenster zur Wahl der Darstellungsart und der
Ansichtsrichtung

REGISTER FARBEN — beeinflusst die Farbeinstellungen fiir verschiedene
Objekte und unterschiedliche Situationen:

— VORAUSWAHL — betrifft Objekte, die noch nicht angeklickt sind, aber vom
Cursor beriihrt werden.

— AUSWAHL — wirkt auf angeklickte Objekte.

— HINTERGRUNDFARBE — erméglicht die Wahl zwischen glatter Farbe oder
Farbverlauf.

— BAUMANSICHT|OBJEKT IN BEARBEITUNG — Hiermit werden in der Baum-
ansicht unter MODELL die gerade bearbeiteten Objekte hervorgehoben.

ﬁ Einstellungen

75

Allgemein

-

Combo-Ansicht

Modell %, Aufgaben

Anzeige

e,

Bezeichnungen & Eigenschaften
Applikation
~ @ Teil-1
W . Body
2= Origin

™

o

Arbeitsbereiche

4
RN

Beschreibung

Addon-Manager

1 """“.—_ e

3D-Viewer

Navi

Ausw;

8 Hervorhebung vor ktivieren
I8 Hervorhebung vor tivieren

Hintergrundfarbe
() Einfache Farbe @) Linearer Verlauf () Radialer Verauf|  Griin

Der.Hintergrund wird die ausgewahite Farbe haben |

W vitte: (] Mittiere Farbe |
Unten: . -
o
4
o
-
et B il b e e

Abb. 2.9: Farbeinstellungen fiir das Zeichenfenster
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Um die Bildschirmschnappschiisse fiir dieses Buch einfacher zu gestalten,
wurde hier oft auf EINFACHE FARBE und zwar auf Weif$ umgestellt. Wenn Sie das
auch tun, dann sollten Sie aber darauf achten, dass einige Elemente im Bereich
SKI1ZZE von weifSer Farbe auf kontrastreichere Farben umgestellt werden sollten:

FARBEN GEOMETRISCHER ELEMENTE|KANTE -UNBESCHRANKT auf violettblau,

FARBEN AURERHALB DES SKETCHERS|KANTE auf hellblau,

FARBEN AURRERHALB DES SKETCHERS|KNOTEN auf b1au.

B KATEGORIE ARBEITSBEREICHE &

REGISTER VERFUGBARE ARBEITSBEREICHE — FreeCAD ladt zwecks Ressourcen-
einsparung die Arbeitsbereiche erst, wenn sie benotigt werden. Sie kénnen
hier die von Thnen nicht benétigten entfernen, um den Prozessor zu entlas-
ten. Unter START UP ARBEITSBEREICH kénnen Sie einen Arbeitsbereich akti-
vieren, mit dem Sie iiblicherweise Thre Arbeit beginnen wollen.

m KATEGORIE IMPORT/EXPORT g — Hier kénnen Sie fiir verschiedene Ausgabe-

formate noch Details einstellen: IFC-IMPORT, IFC-EXPORT, DAE, DAF, DWG,
SVG, OCA, IGES, STEP. Die beiden letzten Formate sind nur einstellbar, wenn
Sie unter PART DESIGN arbeiten.

m KATEGORIE START »

REGISTER STARTSEITEN EINSTELLUNGEN — Hier konnen Sie verschiedene
Einstellungen fiir die Startseite vornehmen. Unter dem Titel INHALTE k6n-
nen Sie einen NOTIZBLOCK aktivieren, der dann auf der Startseite neben den
zuletzt bearbeiteten Dateien angezeigt wird und fiir Projektnotizen benutzt
werden kann. Unter INHALT DES BEISPIELORDNERS ,EXAMPLES“ ANZEIGEN
konnen Sie die Anzeige der Beispieldateien abschalten, wenn nicht mehr
bendtigt. Interessant ist es vielleicht, unter OPTIONEN|NACH DEM LADEN
ARBEITSBEREICH WECHSELN Thren tiblichen Arbeitsbereich einzustellen.

Wenn Sie zur Konstruktion spiter in den Arbeitsbereich PART DESIGN gehen,
erscheinen unter BEARBEITEN|EINSTELLUNGEN weitere Themen, ndamlich PART/
PART DESIGN und SKETCHER.

B KATEGORIE PART DESIGN

REGISTER ALLGEMEIN — Hier konnen Sie das automatische Erzeugen von
Volumenkorpern aus einer geschlossenen Skizzenkontur aktivieren.

REGISTER FORM-ANSICHT — definiert, wie stark die benutzte facettierte Dar-
stellung bei Volumenkdrpern von der echten Form abweichen darf.

REGISTER ERSCHEINUNGSBILD DER FORM — legt Farben fiir Kanten etc. fest.
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[ Einstellungen ] 7 x

7

ligemein
-
-

Anzeige
J Y

.

Start

l Allgemein I Form-Ansicht  Erscheinungsbild der Form
Modeliinstellungen D

[ Modell automatisch nach Boolescher Operation iiberpriifen
[ Modell nach Boolscher Operation automatisch aufbereiten

[ 18 Madell nach skizzenbasierter Operation automatisch aufbersiten ]

aenlid -/*- ,Pf’ .,....ﬂ_,./'\ p——— /,_ e

Erzeugt aus geschlossener Skizzenkontur automatisch
einen Extrusionskdrper nach Verlassen der Skizze

PP g T N P -

Abb. 2.10: Einstellung fiirs PART DESIGN

m KATEGORIE SKETCHER @)

B Einstellungen

REGISTER ALLGEMEIN — Sie konnen hier niitzliche Einstellungen fiir die
automatische Erzeugung von geometrischen Abhdngigkeiten bzw. Beschrin-
kungen beim Skizzieren vornehmen. Sie kénnen diese Einstellungen fiir
Randbedingungen auch individuell fiir jede Skizze im Loser-Dialogfeld

unter

REGISTER RASTER — Sie kénnen hier weitere Einstellungen fiir ein Konstruk-

CoMBO-BOX|ANSICHT konfigurieren.

tionsraster vornehmen.

Allgemein
[
_—
Anzeige

rbeitsbereich

Adon-Manager

Iflport / Export

Part/Part Design

@

Sketcher

=N
)

Diese Option aktiviert im Dialogfeld des
Lésers die Option zum Aktivieren von:

Aligemein

Widgets des Aufgabenbersichs .7

() Abschnitt Erweiterte Einstellungen des Lésers’ anzeigen

Raster  Anzsige  Farben

~  Automaticche Randbedingungen

Zuggeschwindigheit Autormnatisches Entfernen dberflissiger F
I8 verbessert Losen beim Ziehen

Allgemein

{8 Automatisches Entfernen iberflissiger Randbedingungen Sinnvoll fir uberﬂu55|ge

18 Esc kann Skizzenbearbeitungsmodus verlassen Randbedingungen :|
I8 Benachrichtigung beim automatischen Ersetzen von Einschrankungen

II'\ ==

Rastereinstalungen

Rasteranzeige und Einrasten

B Automatische Rasterweite

Rasterabstand 10,00 mm

W] [

Grenzwert fir die PixelgréBe 15

Rasterdarstelung

Untergeordnete Rasterlinien

Urienmuster —~—— me————— ~
Linienbreite 1 <
Linienfarbe

Haupt-Rasterlinien

"

Haupt-Rasteriini alle: 10 5
Linienmuster —
Linienbreite 2 5
Linienfarbe
R R ¥ N R e wervr oW v

Abb. 2.11: Skizzeneinstellungen fiir Abhingigkeiten/Beschrankungen und Raster
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Model  Aufgaben

Bezeichnungen & Eigenschaften  Beschreibung
Applikation B
~ @ test-sketch max Number Of ...
> [ @ Body
> [0 @& Body00l Angular Deflection 28,500 °
vO & Deviation 0,500
00 Draw Style Solid
(9 Sketchon2 Lighting One side
J Line Color M 25, 170,01
o ~
Eigenschaft et Line Width 4,000
SuieCan e Point Color M 255,001
Autoconstraints  true - Point Size 4000
Avoid Redundant  true Shape Color (204, 204, 204
= =
Display Options Transparency 0
BoundingBox false
DplryMode Minctiams On Top When Sel... Disabled
Show In Tree true
- Selectable true
3 Selection Style  Shape
Visibility automation
Grid Size
Editing Workbench SketcherWorkbench
Grid Snap. true
e e Hide Dependent  true
s: 2’: he Restore Camera  true
Shw’ D”‘ — fue Show Links true
ow Only In Ed\.. | true Show Sipport  true v

Tight Grid true

max Number Of ... 10000

| Ansicht IJEtEH

Abb. 2.12: Skizzeneinstellungen in der COMBO-ANSICHT

m REGISTER ANZEIGE — enthilt standardmifig weitere sinnvolle Einstellungen
fiirs Skizzieren.

Allgemein  Anzeige

Bei weillem
Hintergrund hier

Linie erstellen .

eine kontrast-
Koordinatentext reichere Farbe
Cursor Fadenkreuz wahlen

Beschrankt

Arbeitsbereiche Kante
=
@ e
Konstruktionsgeometrie
Import / Export
Interne Ausrichtungskante
‘ Externe Geometrie
Start

Vollstandig bestimmte Skizze

Unguiltige Skizze

Part/Part Design | | Ferben fur Beschraniungen
Symbole fir Beschrankungen
@ MaBliche Einschrankung Bei weilRem
Sketcher Referendbedingung Hintergrund hier|

eine kontrast-
reichere Farbe
wahlen

Ausdrucksabhangige Beschrankung

1NN YEnigne

Deaktivierte Beschrankung

Farben aufierhalb des Sketchers
Kante

Knoten

\rﬂw L S PO — ~ e —]

Abb. 2.13: Farbeinstellungen im Skizzenmodus
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Die Statusleiste

REGISTER FARBEN — Hier kénnen Sie die Farben der Zeichenobjekte fiir ver-
schiedene Situationen unterschiedlich gestalten. Wenn Sie beispielsweise
den Zeichenfenster-Hintergrund auf gleichmifig hellere Farbe oder weif3
(siehe Abbildung 2.9) eingestellt haben, sollten Sie hier darauf achten, die
Farben etwas kriftiger zu wihlen. Insbesondere sollte LINIENFARBE BEIM
ERSTELLEN nicht weif3 sein.

2.3 Die Statusleiste

Die unterste Leiste der Programmfliche ist die STATUSLEISTE. Dort erscheint auf
der linken Seite stets eine kurze Information in Abhingigkeit von der Position des
Cursors (Abbildung 2.14). Auf der rechten Seite finden Sie iiblicherweise die Kon-
figuration fiir die Maus und die Grofe der aktuellen Ansicht. Die Konfiguration der
Maus legt dabei fest, in welcher Art und Weise die Maustasten reagieren, sowohl
als einzelne Tasten beim Klicken und beim Gedriickt-Halten bei Bewegungen als
auch in Zusammenhang mit den Tasten (Strg) und (shift]. Die tibliche Einstel-
lung ist hier CAD, d.h. analog zu gebriuchlichen CAD-Systemen:

m Linke Maustaste klicken: Objekt wihlen

m Linke Maustaste klicken und gedriickt: Objekt hinzuwihlen

m Linke Maustaste klicken und gedriickt: Objekt aus Auswahl entfernen
m Mausrad rollen: Zoomen

® Mausrad driicken und Maus bewegen: Ansicht verschieben (Pan-Modus)

m Rechte Maustaste halten und gedriickt: Ansicht in 3D schwenken

Einstellungen

) Blender

Gesture

MayaGesture

Statusleiste rechts:
Maus-Einstellung und Ansichtsgréfie

%  OpenCascade
Openlnventor

L]
O OpenscaD

Statusleiste links:
Cursor-Echo

.
_ 0. stmx ar.570en

Preselected: Unnamed.Sphere.Facel (-9.566509 mm, -3.173217 mm, 17.175161 mm)

Abb. 2.14: Statusleiste links und rechts

2.4 Arbeitsbereich »Part Design«

Der Arbeitsbereich PART DESIGN (Bauteil-Modellierung) ist fiir viele gingige Kon-
struktionen sinnvoll einsetzbar. Dazu gehort als Grundlage der Bereich SKETCHER
mit den zweidimensionalen Zeichenbefehlen und den Beschrinkungen, d.h. den
Randbedingungen und BemaRungen. Deshalb sollen hier vor den ersten Ubungs-
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konstruktionen im nichsten Kapitel die wichtigsten Funktionen mit ihren Mog-
lichkeiten vorgestellt werden.

B FreecaD 0211
Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro  Skizze  Part Design Messen  Fenster  Hilfe

Jwa o0 Keme | O
@:L@I@l&@@ > B~ m
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Svadifl- - oNvasdn LEEE 000D @

Abb. 2.15: Die Werkzeugkasten bei PART DESIGN

Die Werkzeugkdsten im Arbeitsbereich PART DESIGN sind in folgender Reihen-

folge geordnet:

B DATEI|BEARBEITEN|HILFE|ARBEITSBEREICH| MAKRO

B STRUKTUR|ANSICHT

B MESSEN|PART DESIGN HELFER (HILFSFUNKTIONEN)

B PART DESIGN MODELLIERUNG

Hiervon sind DATEI, BEARBEITEN, HILFE, ARBEITSBEREICH und MAKRO allgemeine

Werkzeugkisten, die in fast allen Arbeitsbereichen verwendet werden.

m Allgemeiner Werkzeugkasten DATEI
Hier finden Sie zuerst die bei allen Computerprogrammen {iblichen Dateiver-
waltungsbefehle NEU (Einrichten einer neuen Modellierungsdatei), OFFNEN und
SPEICHERN.

m Allgemeiner Werkzeugkasten BEARBEITEN
Hier schliefen sich die Werkzeuge zur Beeinflussung des Befehlsablaufs von
Operationen an: RUCKGANGIG, WIEDERHERSTELLEN und AKTUALISIEREN.

AKTUALISIEREN — Dieses Werkzeug werden Sie ofter nach Anderungen in
der Konstruktion brauchen, um Objekte neu vom Programm berechnen zu
lassen. Immer wenn wihrend Threr Modellierung Objekte eine kleine blaue
Marke mit Hikchen erhalten, sollten Sie die AKTUALISIERUNG aufrufen.
m Allgemeiner Werkzeugkasten ARBEITSBEREICH — dient zum Aufruf eines ande-
ren Arbeitsbereichs.
m Allgemeiner Werkzeugkasten MAKRO — kann zur Aufnahme von Befehlsabliu-
fen in Form wieder abspielbarer Makros verwendet werden.

In der nichsten Zeile liegt ein weiterer allgemeiner Werkzeugkasten STRUKTUR:

m Allgemeiner Werkzeugkasten STRUKTUR — bietet Werkzeuge zur logischen
Gliederung und Strukturierung eines gréfieren Projekts.
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