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Einleitung

Liebe Leserinnen und Leser,

die Welt von Minecraft steckt voller Möglichkeiten, die es zu entdecken gilt. Einige
davon sind leicht zu finden, andere sind so gut versteckt, dass viele Spieler sie gar nicht
kennen. Hättest du zum Beispiel gewusst, dass man in Minecraft Luftschiffe bauen
kann, die ganz von selbst durch die Luft schweben können?

Auf den folgenden gut 200 Seiten nimmt dich dieses Buch mit auf eine Reise durch die
Welt der Redstone-Schaltungen, um dir ganz neue Möglichkeiten des Bauens zu zeigen.
Damit du allen Schritten folgen kannst, solltest du bereits einige Minecraft-Erfahrung
mitbringen. Wenn du auf der Suche nach einer Einführung bist, die zum Beispiel erklärt,
wie das Craften von Gegenständen funktioniert, solltest du lieber zu Let's Play Minecraft:
Dein Praxis-Guide greifen, da dieses Wissen in diesem Buch vorausgesetzt wird.

In Kapitel 1 geht es deshalb direkt mit einer Übersicht über die wichtigsten Redstone-
Bauteile los, gefolgt von einer Liste mit Crafting-Rezepten für alle Redstone-Gegen-
stände. Solltest du also einmal vergessen, wie ein bestimmter Gegenstand gebaut wird,
kannst du es hier schnell nachschlagen.

Das zweite Kapitel beschäftigt sich mit logischen Gattern und Schaltungen, wie zum Bei-
spiel Taktgebern, die im späteren Verlauf immer wieder zum Bau komplexerer Schaltun-
gen verwendet werden. Ausgerüstet mit diesem Wissen geht es im dritten Kapitel um
Redstone-Schaltungen, die du in deinem Haus einsetzen kannst. Vom Türöffner über Kar-
tenschlösser, Geheimgänge, Klingeln und Aufzüge ist für jeden Bereich deines Hauses
etwas dabei. Beim Schutz deines Eigentums helfen dir die in Kapitel 4 vorgestellten Fallen.

Wie du dich mithilfe von Farmen automatisch mit Essen, Schießpulver und Ähnlichem
versorgen kannst, lernst du in Kapitel 5. Wie du die so gesammelten Gegenstände auch
noch automatisch abtransportieren kannst, lernst du, zusammen mit vielen anderen
Tricks rund um das Thema Schienen und Loren, in Kapitel 6.

Um mächtige Waffen geht es im siebten Kapitel, hier werden Kanonen in verschiedenen
Größen und Stärken gebaut. Falls du es lieber etwas friedlicher hast, kommst du aber
auch auf deine Kosten, Thema in Kapitel 8 sind nämlich Notenblöcke und Musik. Solltest
du aber, trotz Kanonen, noch nicht genug vom Schießen haben, kannst du mithilfe des
neunten Kapitels deinen eigenen Schießstand bauen und deine Fertigkeiten mit dem
Bogen verbessern.

In den Kapiteln 10 und 11 geht es um Automatisierung. Hier wird gezeigt, wie du mit
Redstone-Schaltungen deine Gegenstände effizient in einem automatischen Lagerhaus
organisieren – und mit einem automatischen Ofen viel Zeit beim Einschmelzen von Din-
gen sparen kannst.
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Richtig groß wird es in Kapitel 12, denn wie du sehen wirst, geht es dort um den Bau
eines Zahlendisplays, und die dafür benötigte Schaltung nimmt ganz schön viel Platz
ein. Dafür ist sie aber auch sehr praktisch, zum Beispiel im Zusammenspiel mit einer
Zählmaschine, die du im selben Kapitel kennenlernen wirst.

Dass nicht nur Redstone, sondern auch Wasser genutzt werden kann, um mächtige Schal-
tungen zu bauen, das wirst du spätestens in Kapitel 13 sehen. Und in Kombination sor-
gen die beiden Elemente dafür, dass selbst Schiffe fliegen lernen werden.

Ganz zum Schluss erobern wir dann noch gemeinsam die Lüfte. In Kapitel 14 geht es um
den Bau von Motoren, die dann zum Antrieb von Luftschiffen verwendet werden, die
nicht nur Personen, sondern auch TNT transportieren können. Damit wirst du deine Geg-
ner garantiert überraschen!

Falls du Fragen, Anregungen, Lob oder Kritik zum Buch hast oder mir deine besten Red-
stone-Kreationen zeigen möchtest, kannst du mich gerne jederzeit über meine Website
www.daniel-braun.com oder per E-Mail an info@daniel-braun.com kontaktieren.

Zum Schluss möchte ich mich noch bei Karl-Heinz Barzen bedanken, der mit vielen hilf-
reichen Tipps und Hinweisen zur Entstehung dieses Buches beigetragen hat.

Nun wünsche ich dir aber vor allem viel Spaß beim Lesen, Bauen und Entdecken!

Daniel Braun




