Kapitel

Feinschnitt

In diesem Kapitel geht es darum, den Rohschnitt im Timeline-Modus zu optimie-
ren, beispielsweise indem Sie bestimmte Schnitte noch mal unter die Lupe neh-
men und im Zweifelsfall bildgenau steuern. Zudem erfahren Sie, wie Sie Blenden
einsetzen und Titel erstellen.

Wie Sie aus den vorangehenden Kapiteln bereits wissen, werden im Projekt-
fenster einzelne Videos, die sogenannten Szenen, verarbeitet. Dariiber hinaus 4 TI P P
kénnen hier aber auch Audioclips, Fotos, Grafiken und Titel bzw. Textelemente
platziert werden. Um die Sache zu vereinfachen, werden die verschiedenen

Inhalte des Projektfensters in diesem Kapitel mit dem Oberbegriff Objekt be-
zeichnet.

8.1 Positionierungshilfen

Fir eine leichtere Anordnung der einzelnen Objekte im Projektfenster und zur
Vermeidung unschoner Licken zwischen einzelnen Clips bietet lhnen MAGIX
Video deluxe eine Vielzahl von unterstiitzenden Funktionen an. Unter anderem
ké&nnen Sie sich dabei an einem konkreten Zeitraster (dem Timecode) orientieren.

Das Objektraster

Wenn die Schaltfidche mit dem Hufeisenmagneten gedriickt erscheint, ist der
Objektraster-Modus aktiviert. Damit lassen sich Objekte einfacher aneinander
ausrichten. Die Objekte haben in diesem Modus praktisch magnetische Eigen-
schaften und ziehen einander an. Das gilt auch fiir solche Obijekte, die auf un-
terschiedlichen Spuren positioniert sind. Wenn Sie in diesem Modus arbeiten,
vermeiden Sie Liicken oder ungewollte Uberlappungen zwischen einzelnen Ob-
jekten.

E u Abbildung 8.1

L3

Hier kann der

Objektraster-Modus

aktiviert werden.
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Das Raster des Projekifensters

Zusatzlich zum Obijektraster verfigt das Projektfenster auch Uber ein eigenes
Raster. Damit ist sichergestellt, dass die Objekte beim Positionieren immer an
bestimmten Punkten einrasten.

Sollte die magnetische Reaktion des Rasters nicht ausreichen, hilft es in der Regel,
ein wenig in das Projekifenster hineinzuzoomen.

Objekte miteinander synchronisieren

Eine weitere Méglichkeit, Objekte aneinander auszurichten, bieten die soge-
nannten Rastmarker. Hiermit kdnnen Sie beispielsweise eine Handlung (z. B. ei-
nen im Bild zu sehenden Sprecher) mit dem separat aufgezeichneten Sprecher-
sound synchronisieren. Suchen Sie zunéchst die Stelle im Video, an der der
Sprecher zu seiner Rede ansetzt und im Begriff ist, erstmalig den Mund zu &ff-
nen. Setzen Sie genau an dieser Stelle einen Rastmarker. Richten Sie anschlie-
Bend den separat aufgezeichneten Sprechersound so am Rastmarker aus, dass
das erste Wort des Sprechersounds an dieser Stelle beginnt. Auf diese Weise
werden Video und Sprechertext miteinander synchronisiert.

In der Plus-/Premium-Version kénnen Sie dazu auch den Befehl Audiofunktio-
nen/Andere Audio-Objekte an dieser Spur ausrichten verwenden, der im Kontext-
meni (Rechtsklick) jedes Audioobjekts zur Verfiigung steht.

Einen Rastmarker setzen

1. Wahlen Sie das Objekt aus, das einen Rastmarker erhalten soll.
2. Rufen Sie den Befehl Bearbeiten/Marker /Rastmarker setzen auf.

Jetzt erscheint an dieser Stelle der gesetzte Rastmarker, den Sie jederzeit manu-
ell bzw. per Drag-and-drop verschieben kénnen.

Rastmarker an Transienten ausrichten

Mit dieser Funktion kdnnen Sie bereits vorhandene Rastmarker an besonderen
Stellen des Audiomaterials ausrichten. Wie im Dialog der Funktion erléutert,
kénnen das beispielsweise Signalspitzen, Beats oder musikalische Wechsel sein.

1. Wahlen Sie das Obijekt aus, dessen Rastmarker Sie an den Transienten sei-
nes Audiomaterials ausrichten méchten.

2. Rufen Sie den Befehl Bearbeiten/Marker /Rastmarker setzen (erweitert) auf.

Klicken Sie im Media Pool auf die Schaltfléiche Rastmarker an Transienten aus-
richten.

Wenn entsprechende Transienten 0 vorhanden sind, werden die Rastmarker
o jetzt daran ausgerichtet.



Positionierungshilfen

Ein Objekt am Rastmarker ausrichten

1. Woadhlen Sie das an dem Rastmarker auszurichtende Objekt aus.

2. Verschieben Sie es in die unmittelbare N&he des Markers.
Das Obijekt wird magnetisch an den Rastmarker gezogen und damit ausgerichtet.

Rastmarker aus-/einblenden und 16schen

Gesetzte Rastmarker lassen sich mit dem Befehl Bearbeiten/Marker /Rastmarker
verstecken ausblenden. Um sie erneut einzublenden, verwenden Sie den Befehl
Bearbeiten/Marker /Rastmarker anzeigen. Mit dem Befehl Bearbeiten/Marker/
Alle Rastmarker I6schen kénnen Sie sie hingegen endgiiltig entfernen.

Bestimmie Zeitpunkte im Projekifenster auf »Knopfdruck« erreichen

Mit den sogenannten Projektmarkern kénnen Sie bestimmte Zeitpunkte im Pro-
jektfenster markieren. Diese sind anschlieBend auf »Knopfdruck« erreichbar. So
sparen Sie sich gerade bei der Bearbeitung langerer Videos lastiges Suchen
und Scrollen, um zu bestimmten Positionen zu gelangen.

Projekimarker setzen

1. Navigieren Sie an die Stelle des Projekifensters, die Sie mit einem Projekt-
marker kennzeichnen mdchten.
Weaéhlen Sie den Befehl Bearbeiten/Marker /Projektmarker setzen aus.

Geben Sie in dem daraufhin erscheinenden Dialogfenster eine Markerbe-
schriftung ein.

Der Projektmarker wird an der aktuellen Position in der Zeitskala des Projekt-
fensters abgebildet. Zusétzlich zu der individuellen Beschriftung werden die Mar-
ker von der Software durchnummeriert.

Abbildung 8.2
Rastmarker und

Transienten.

Abbildung 8.3
Projektmarker
(Gber Cursor).
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Mit Projektmarkern navigieren

Wenn Sie zu einem der Projekimarker navigieren mochten, miissen Sie auf lhrer
Tastatur lediglich und die entsprechende Zifferntaste driicken. Verwenden
Sie dazu die Zahlentasten unterhalb der Funktionstasten. Die Nummernblocktas-
ten haben in diesem Zusammenhang keine Funktion.

Mit dem Schlosssymbol auf der linken Seite der Projektfenster-Zeitskala lassen
sich gesetzte Marker gegen unabsichtliches Verschieben schitzen.

8.2 Anfang und/oder Ende eines Objekis prazise
bestimmen (Trimmen)

Wenn es darum geht, den Anfang und/oder das Ende einer Szene genau einzu-
stellen, sprechen Videoprofis vom nTrimment(. Mit der Trimmfunktion von MAGIX
Video deluxe haben Sie die Méglichkeit, Anfang und Ende eines Obijekts (einer
Szene) einzelbildweise zu begutachten, um das gewiinschte Einstiegs- oder
Schlussbild festzulegen.

1. Wahlen Sie das zu trimmende Objekt im Projektfenster aus.
2. Woahlen Sie den Befehl Fenster /Objekttrimmer.

Alternativ kénnen Sie den Trimmer auch mit dem Tastenkiirzel (£ J+(N) aufrufen.
Zudem besteht die Mdglichkeit, die Funktion Uber den Befehl Objekttrimmer im
Kontextmenl des jeweiligen Objekts zu starten. Das Fenster Trimmer - Einzel-
objekt enthalt zwei Vorschaumonitore: Im linken o sehen Sie das erste Bild und
im rechten o der beiden Monitore das letzte Bild des aktuellen Obijekts.

? 999 ¢ 9

Trimmer - Einzelobjekt

Abbildung 8.4
Fenster TrRimmer —
EiNzZELOBIEKT.




Anfang und/oder Ende eines Obijekts prézise bestimmen (Trimmen)

Zeigt das erste Bild des Objekts (den In-Point).

Zeigt das letzte Bild des Objekts (den Out-Point).

Trimmt den In-Point (verldngert oder verkiirzt den Objektanfang).

Trimmt den Out-Point (verlangert oder verkirzt das Objektende).

Verschiebt das Objekt auf der Spur. Objekte, die davor und/oder dahinter
an das Objekt angrenzen, werden dadurch automatisch verkiirzt bzw. mit
verschoben.

Trimmt In-Point und Out-Point des Obijekts gleichzeitig, ohne dass das Ob-

jekt im Projektfenster verschoben wird. Funktioniert nur dann, wenn Sie
aktuell noch nicht 100% der Mediendaten verwenden.

Beziiglich der Objekte muss sich also noch bisher im Projekifenster unge-
nutztes Material auf der Festplatte befinden.

Blendet das Objekt ein, indem der linke obere Objektanfasser entspre-
chend verschoben wird.

Blendet das Objekt aus, indem der rechte obere Objektanfasser entspre-
chend verschoben wird.

Wenn das Objekt eingeblendet wird, kénnen Sie sich hier das Ende der
Einblendung ansehen.

Wenn das Objekt ausgeblendet wird, kénnen Sie sich hier das erste Bild
der Ausblendung ansehen.

Wiedergabe: Wenn der Prozessor ausgelastet ist, kann die Bildwieder-
gabe ruckeln. Frames, die der Prozessor nicht mehr schnell genug errechnen
kann, werden bei der Wiedergabe ausgelassen.

Wiedergabe: Wenn der Prozessor ausgelastet ist, kann die Bildwieder-
gabe verlangsamt werden, damit in jedem Fall alle Frames wiedergegeben
werden.

QO O 0 0 09

Erstellt eine Vorschau. Verwenden Sie diese Schaltfléche, wenn die Wieder-
gabe des Trimms ruckelt oder hakt. Durch die Vorschau werden eine fliissige
Wiedergabe und damit eine realistische Einschdtzung des Trimms ermég-
licht.

0 @ Springt zum vorherigen oder zum néchsten Objekt im Projektfenster. Da-

v

durch brauchen Sie das Trimmer-Fenster nicht zu verlassen, wenn Sie weite-
re Objekte bzw. Schnitte trimmen m&chten.

@’ @ Springt zum vorherigen oder nachsten Schnitt im Projektfenster und wechselt
damit zum Trimmer-Schnitt-Fenster.

@ Navigiert im Projektfenster vor- und zuriick.

Unter jedem der beiden Monitore sind zwei Pfeilschaltfiéichen €)), €) angeord-
net. Hiermit kdnnen Sie beim linken Monitor den Anfang des Objekts (den In-
Point) und beim rechten Monitor das Ende des Objekts (den Out-Point) genau
bestimmen (trimmen).

Tabelle 8.1

Die Funktionen des
Fensters TRIMMER -
EINZELOBJEKT.
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Im Timeline-Modus

lassen sich Schnitte
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mit dem Cursor
verschieben.
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1. Klicken Sie so lange auf die nach links gerichtete Pfeilschaltfiéche unterhalb
des linken Monitors, bis das Einzelbild gezeigt wird, mit dem das Objekt
beginnen soll.

2. Betdtigen Sie nun die nach links gerichtete Pfeilschaltfldche unterhalb des
rechten Monitors, bis dieser das Einzelbild zeigt, mit dem das Objekt enden
soll.

Wenn das Objekt am Anfang und/oder am Ende ein- bzw. ausgeblendet wer-
den soll, kénnen Sie dies mit den Pfeilschaltflachen einblenden o und ausblenden
o einstellen. Wenn Sie beispielsweise bei einblenden den Wert 25 einstellen,
wird das Objekt am Anfang Uber die Zeitdauver von 25 Einzelbildern (= 1 Se-
kunde) eingeblendet. Dabei werden die oberen Objektanfasser (Timeline-Mo-
dus) entsprechend angepasst.

3. Verlassen Sie das Fenster Trimmer - Einzelobjekt Gber die OK-Schaltflache.

8.3 Schnitt mit dem Cursor verschieben

Bei dieser Technik wird der Out-Point des linken und der In-Point des rechten
Objekts gleichzeitig veréndert. Dadurch wird die Ldnge beider Objekte modi-
fiziert, ihre Gesamtldnge bleibt allerdings erhalten. Dies funktioniert nur dann,
wenn Sie bei beiden Objekten aktuell noch nicht 100% der Mediendaten ver-
wenden. Beziiglich der Objekte muss sich also noch bisher im Projektfenster un-
genutztes Material auf der Festplatte befinden.

1. Klicken Sie auf den Schnitt.

2. Ziehen Sie den Schnitt mit gedriickter linker Maustaste in die gewinschte Rich-
tung.

8.4  Audio- und Videospur eines Objekts voneinander
trennen

Diese Funktion ist insbesondere dann sinnvoll, wenn die Audioaufnahme eines
Drehs nichts geworden ist oder sie aus anderen Griinden nicht verwendet werden
soll, beispielsweise weil Sie den Ton separat mit einem digitalen Audiorekorder
aufgezeichnet haben. Mit der Funktion Gruppe auflésen trennen Sie Video und
Audio und [8schen anschlieBend den Audioanteil. Diese Technik kénnen Sie eben-
falls nutzen, wenn Sie einen L- oder J-Schnitt erstellen m&chten. Auf diese Weise
kdnnen Sie die Audio- und Videokomponenten einer Szene unabhé&ngig vonein-
ander kirzen oder verléngern.



J-Schnitt

Damit das funktionieren kann, muss in den Programmvoreinstellungen ((Y] bzw.
Register Video/Audio) die Funktion Video/Audio auf einer Spur deaktiviert sein.

1. Klicken Sie im Projektfenster auf das Objekt, dessen Audio- und Videospur
voneinander getrennt werden sollen.

2. Woakhlen Sie den Befehl Bearbeiten/Gruppe auflésen (£_J+(G)) aus.

Alternativ kdnnen Sie auch das gedffnete Kettensymbol in der Symbolleiste des
Projektfensters auswdhlen. Nun lassen sich die Audio- und die Videospur des
Obijekts unabhdngig voneinander auswéhlen und bearbeiten.

8.5 J-Schnitt

Mit dieser Schnittvariante sorgen Sie fir Spannung: Obwohl die Szene B noch
nicht zu sehen ist, wird schon deren Sound wiedergegeben. Sicher kennen Sie
diese Technik aus vielen Filmen. Beispielsweise wird die AuBenansicht eines Ge-
bdudes gezeigt, wahrend das Klingeln eines Telefons zu héren ist, das klingeln-
de Telefon selbst sieht man dann aber erst nach dem Umschnitt.

Abbildung 8.6
Digitaler Audio-
rekorder Zoom H2.

Video Video A Video B

Audio Audio A Audio B

Abbildung 8.7
J-Schnitt.
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8.6 L-Schnitt

Es geht aber auch andersherum: Obwohl bereits die Szene B gezeigt wird, hért
man noch den Sound von Szene A. Mit dieser Schnitttechnik kénnen Sie bei-
spielsweise die Gleichzeitigkeit bestimmter Vorgdnge unterstreichen oder zwei
Szenen miteinander verbinden, wie etwa den StraBenmusiker, dessen Musik ein
Stiick weit in Szene B reicht (z. B. ein Blick auf die Décher der Stadt).

Abbildung 8.8
L-Schnitt.

®

Clips ein- und
ausblenden.mp 4

Video Video A Video B

Audio Audio A Audio B

8.7 Objekte gruppieren

Mit dieser Funktion kénnen Sie mehrere Obijekte zu einer Gruppe zusammenfassen
und gemeinsam im Projektfenster verschieben. Um beim oben genannten Beispiel
zu bleiben, kénnen Sie beispielsweise einen anderen bzw. separat mit einem digi-
talen Audiorekorder aufgezeichneten Audioclip mit einem Videoclip verbinden.

1. Driicken Sie die (Sirg)-Taste und withlen Sie die zu gruppierenden Obijekte
nacheinander im Projektfenster an.

2. Woéhlen Sie den Befehl Bearbeiten/Gruppe bilden ((G)) aus.

Alternativ kénnen Sie auch die gleichnamige Schaltfléche an der Oberseite des
Projektfensters anklicken (Kettensymbol). Wenn Sie zukiinftig auf eins der Ob-
jekte klicken, werden alle Objekte der Gruppe mit ausgewdhlt.

8.8  Objekte ein- und ausblenden

Das Ein- und Ausblenden von Objekten ist ein Fall fiir die Objektanfasser. Das
erste Objekt auf einer Spur kann zudem auch ilber das AB-Symbol eingeblen-
det werden.

Das erste Objekt einer Spur einblenden
Das erste auf einer Spur angeordnete Objekt kann iiber sein AB-Symbol einge-
blendet werden.



Obijekte ein- und ausblenden

1. Klicken Sie dazu auf das AB-Symbol des Objekts.
2. Woahlen Sie den Befehl Einblenden.

Ergebnis: Das Bild wird Gber 12 Frames (ca. 0,5 Sekunden) eingeblendet.

i oo, . LRI R . (BO0 0B

Kidsl - 0003.MTS

"

| W/ Schnitt (keine Blende]
Einblendent.
Flexible Kreuzblende
Farbblende

Objekt mithilfe der Objektanfasser einblenden
Die an der Oberseite der Objekte abgebildeten Objektanfasser dienen zum
Ein- und Ausblenden der Objekte.

Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie den Anfasser so weit
nach rechts, bis der Zeitpunkt erreicht ist, an dem das Objekt komplett einge-
blendet sein soll.

Das Objekt wird nun vom Objektanfang bis hin zur Position des obersten Anfas-
sers eingeblendet.

Objekt mithilfe der Objektanfasser ausblenden

Klicken Sie auf der rechten Seite des Objekts auf den oberen Anfasser.

Abbildung 8.9

Auf das AB-Symbol
klicken und anschlie-
Bend EINBLENDEN
auswdhlen.

Abbildung 8.10
Zum Einblenden

den oberen linken
Anfasser nach rechts
ziehen.

Abbildung 8.11
Zum Ausblenden
den oberen rechten
Anfasser nach links

ziehen.
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Abbildung 8.12

Um die Deckkraft des
Objekts zu reduzie-
ren, den mittleren
Anfasser nach unten
ziehen.

®

Uberblendungen.mp4
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Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie den Anfasser so weit
nach links, bis der Zeitpunkt erreicht ist, an dem das Ausblenden des Obijekts
beginnen soll.

Das Obijekt wird nun von der aktuellen Anfasserposition bis zum Ende des Ob-
jekts ausgeblendet.

Deckkraft mithilfe der Objektanfasser reduzieren

Klicken Sie auf den mittleren Anfasser o

2. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie den Anfasser so weit
nach unten, bis die gewiinschte Deckkraftreduzierung bzw. Transparenz er-
reicht ist.

. ...'1 HSE{ e bl o o

S

8.9 Objekte iberblenden

Wenn lediglich Objekt an Objekt gesetzt wird, spricht man vom harten Schnitt,
Wenn Sie den Ubergang von einem Obijekt zum néchsten anders gestalten
méchten, kénnen Sie sogenannte Blenden einsetzen. MAGIX Video deluxe bietet
eine Vielzahl verschiedener Blenden an. Dabei gilt: Weniger ist mehr, denn zu
viele Blenden liberfrachten lhren Film eher. Setzen Sie Blenden lieber sparsam
und gezielt ein. Orientieren Sie sich in diesem Zusammenhang ein Stiick weit an
Fernsehsendungen oder Kinofilmen. Hier bildet der harte Schnitt die Regel und
Blenden sind die Ausnahme.

Sie kénnen Objekte auch Uberblenden, indem Sie sie einfach ineinanderschie-
ben.

Blende zuweisen

Blenden lassen sich in MAGIX Video deluxe auf verschiedene Arten zuweisen.
AuBerdem konnen Sie eine Blende entweder einem bestimmten Objekt oder
allen auf Spur 1 des Projektfensters befindlichen Objekten zuweisen.

Per Drag-and-drop

1. Offnen Sie im Media Pool das Register Vorlagen o und scrollen Sie im
Zweifelsfall zum Bereich Blenden o

2. Woadhlen Sie auf der linken Seite die gewiinschte Blendenkategorie o (z. B.
Blenden Basic) aus. Ganz rechts werden jetzt die einzelnen Blenden dieser
Kategorie angezeigt.



