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Einleitung

Grofle Antworten auf grofie Fragen? Das haben wir uns gewiinscht
bei unserem Weg durch den KI-Dschungel von Adobe Firefly in
allen Programmen, die wir fiir die tagliche Arbeit nutzen. Viele
Stunden und viele Prompts spdter sind viele Fragen davon beant-
wortet und helfen nun hoffentlich sehr vielen Menschen bei ihrer
Arbeit rund um Gestaltung.

»Adobe Firefly — Das umfassende Handbuch« ist ein praxisnaher
Leitfaden fur Grafiker*innen, lllustrator¥*innen und Designer¥in-
nen zum besseren Verstandnis und zur effizienten Nutzung der
kinstlichen Intelligenz in der Software von Adobe. In den letzten
Jahren und Monaten haben wir branchentbergreifend einen Ein-
blick bekommen, wie stark KI wirklich Einfluss auf unser Arbeiten
haben kann. Und die Entwicklung geht ohne Pause und in rasen-
dem Tempo weiter. Das macht es nicht gerade leicht, dartber zu
schreiben, viel zu schnell haben sich Anwenderworkflows veran-
dert (oder ganze Funktionen wurden wieder entfernt).

Die gute Nachricht: Dieses Handbuch zielt auch darauf ab,
Kreativen ein grundlegendes Verstandnis flr die Einsatzmoglich-
keiten der KI in Adobe-Software zu vermitteln —durch praxisnahe
Beispiele und Anleitungen, um das Wissen lber diese innovative
Technologie zu vertiefen, kreative Fahigkeiten zu erweitern und
auch den Workflow zu vereinfachen.

Wir sprechen die verschiedenen Funktionen und Anwendungs-
moglichkeiten von Adobe Firefly griindlich durch, untersuchen
die Kl-Integrationen in den Programmen Adobe Stock, Express,
Photoshop und lllustrator und zeigen anhand von Praxisbeispie-
len die aktuellen Moglichkeiten und Grenzen in der Gestaltung
auf. Nichtimmer ist der Prompt der Weg. Viele Funktionen liegen
ein wenig versteckt. Und manches funktioniert besser, wenn man
einzelne Schritte geht und nicht den groBen Prompt-Sprung wagt.

Einleitung

15



Einleitung

Kl v. Chr.

Die Urspriinge der kinstlichen
Intelligenz, wie wir sie heute
kennen, gehen auf den griechi-
schen Mathematiker Euklid von
Alexandria zurtick, der wahr-
scheinlich im 3. Jahrhundert

v. Chr. gelebt hat. Er beeinflusste
mit seinem euklidischen Algo-
rithmus nicht nur die Mathema-
tik, sondern auch andere Ge-
biete wie die Informatik und
Kryptographie.
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Unser Ziel ist es, das notwendige Wissen, die Hintergriinde und
die praktischen Fahigkeiten zu vermitteln, um die Potenziale von
Adobe Firefly voll auszuschopfen und dabei Spall an der Innova-
tion zu haben. Spals am Probieren. Spafl am Neuen.

Und so wird dieses Handbuch unabhdngig von der eigenen
Kl-Erfahrung ein nitzlicher Helfer sein, um Ideen zu entwickeln
und eigene Ansdtze flr einen Ki-basierten Workflow zu finden.

Kl ist alt

Kunstliche Intelligenz ist ein Begriff, der in der heutigen Zeit immer
hdufiger auftaucht — insbesondere in der Adobe-Welt. KI bezieht
sich auf Systeme oder Maschinen, die menschendhnliche Intel-
ligenz zeigen. In Bezug auf das Grafikdesign bedeutet dies, dass
Ki-Systeme dazu in der Lage sind, Aufgaben wie die Generierung
von ldeen, die Optimierung von Designs oder auch die Entschei-
dungsfindung zu libernehmen.

Die Entwicklung der KI hat eine ldngere Geschichte, als die
meisten vermuten. Den Ursprung kann man in einer Zeit weit vor
Beginn der heutigen Zeitrechnung finden, und urspriinglich han-
delte es sich um recht einfache Algorithmen. Das, was wir heute
wiederum als Kl bezeichnen, sind komplexe, lernende Systeme,
die menschliche Fahigkeiten wie Sehen, Héren und sogar kreati-
ves Denken nachahmen koénnen.

Ein zentraler Aspekt der Kl-Entwicklung ist das Training von
KI-Modellen. Dieser Prozess erfordert grofe Datenmengen und
fortgeschrittene Algorithmen. Durch das Training der Modelle
sind sie in der Lage, menschendhnliche Intelligenz im Designpro-
zess anzuwenden. Um die Vorteile der KI im Grafikdesign voll
ausschopfen zu kénnen, ist es wichtig, einige grundlegende Kon-
zepte wie Data Science, maschinelles Lernen und generative Kl zu
verstehen. Sie bilden das Fundament der Kl-Technologie.

Nattrlich bringt die Nutzung von K| auch Herausforderungen
mit sich. Neben rechtlichen Fragen, wie zum Beispiel zum Urhe-
berrecht, gibt es ethische Uberlegungen zu berticksichtigen. Dazu
gehoren Fragen des Datenschutzes, der Gleichberechtigung oder
auch der Barrierefreiheit.

Und dennoch: Kl hat das Potenzial, den kreativen Prozess im
Grafikdesign erheblich zu verbessern. Sie kann dabei helfen, neue
Ideen zu generieren, den Designprozess zu optimieren und eine
Zusammenarbeit zwischen Menschen und Maschinen zu ermog-
lichen. Die Reise in die Zukunft des Designs beginnt jetzt!



Aufbau des Buches

Dieses Buch ist in zwei groe Abschnitte gegliedert: einen (kleine-
ren) Theorie- und einen (viel groReren!) Praxisteil. Die Aufteilung
ist bewusst gewdhlt, um einen umfassenden Einblick in die Welt
der Kl zu geben und gleichzeitig praktische Anleitungen fiir die
kreative Arbeit zu bieten. Dabei wird Schritt fur Schritt erklart,
wie sich Kl in den modernen Designprozess einfligt und wie sie
genutzt werden kann, um die eigene Arbeit zu bereichern und zu
vereinfachen.

Der erste Teil des Buches erkldrt in Kapitel 1 und Kapitel 2,
wie kiinstliche Intelligenz funktioniert und welche grundlegenden
Konzepte nétig sind, um die Mechanismen hinter den Ergebnis-
sen besser zu verstehen. Dieses Basiswissen ist wichtig, um die
»Arbeit« der Kl zu begreifen und die Technologie auch gezielt
einsetzen zu konnen. Dabei beleuchten wir nicht nur technische
Details, sondern diskutieren auch den Einfluss von Kl auf die Kre-
ativbranche und die Designprozesse im Allgemeinen.

Ein besonderer Fokus liegt auf dem Prompting, also der For-
mulierung von Anweisungen an die Kl. In Kapitel 3 gibt es zahl-
reiche Tipps und Tricks, die helfen, die richtigen Fragen zu stellen,
um die gewlinschten Ergebnisse (in Firefly) zu erzielen. Denn: Die
Qualitdt der KI-Ergebnisse hdngt stark von der Prdzision der Ein-
gaben ab.

Adobe Firefly ist Namensgeber des Buches und steht im Zen-
trum vieler moderner Designprozesse: Wir stellen lhnen die Kl in
all ihren Facetten vor — von den Basics bis hin zu den Details des
Abo-Modells. Wir schauen uns an, wie Generative Credits funk-
tionieren, und auch das Thema Content Credentials wird behan-
delt, also die Moglichkeit, automatisch zu dokumentieren, wie
und durch wen Inhalte generiert wurden.

Der Mittelteil des Buches widmet sich mit Kapitel 5 und Kapi-
tel 6 zwei weiteren wichtigen Bestandteilen des kreativen Adobe-
Okosystems: Adobe Stock und Adobe Express. Hier wird gezeigt,
wie Sie die Bilddatenbank von Adobe Stock optimal nutzen, um
passendes Bildmaterial fir Projekte zu finden. AuBerdem wird
erklart, wie Adobe Express verwendet werden kann, um Inhalte
fur Social Media zu erstellen und zu verodffentlichen. Danach geht
es in die Welt der Klassiker: Photoshop, Illustrator und InDesign.
Diese Programme sind flir viele Kreative unverzichtbar, und das
Buch zeigt, wie sie durch Ki-basierte Funktionen und Integration
mit anderen Adobe-Tools erweitert werden kdnnen.
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Das Beispielmaterial

Sie konnen die Workshops des
Buchs Schritt fur Schritt nach-
arbeiten. Das dafur benotigte
Bildmaterial finden Sie auf der
Webseite zum Buch unter
www.rheinwerkverlag.de/5934.
Scrollen Sie bis zum ersten
KKasten herunter und klicken
Sie dort auf den Reiter »Mate-
rialien«.

Zusatzinformationen auf
unserer Website

Auf der Website https://merlin-
monroe.de erhalten Sie ergdn-
zende Informationen zum Buch.
Sie finden im Buch auch immer
wieder QR-Codes, mit denen Sie
auf weiterfihrende Informatio-
nen auf dieser Website direkt
zugreifen konnen.
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