Auf einen Blick

Auf einen Blick

TEILI Einfiihrung

T UDEr dieSeS BUCK w.ooooeeeeeeee e 21
2 Installation und die Wahl der IDE ... 25
3 Warum man mit Dart voll ins Schwarze trifft ..., 37
4 Pubs: Abhdngigkeiten komfortabel verwalten ... 171

TEILII Bedienoberflachen

5 WIABEES oottt cese e ssss e esse s s 185
6 LAYOULING oo 229
7 NAVIGATION e 319
8 Fruchte am Baum: InheritedWidgets ... 357
9 BloCs: View Logic aus dem Weg raumen .......coecemeeneemnecenecreecsnecees 363

10 Mit dem NUtZer iNteragieren ... nenesenesecisecieeiecssesines

1T Themes UN STYIES ..ttt

12 ANIMATIONEIN e

13 Arbeiten mit Canvas und Paint

TEILIII Inhalte und Accessibility

T4 ASSELS UNA MEIEN ...ttt neas
15 Den Nutzerkreis vergrofRern: Localization und Accessibility ....

16 Die Cloud: Unendliche WEeten ...
17  Persistieren: Caches und Datenbanken ...,

TEILIV Sensoren und Hardware
18 Mitder AuRenwelt KOMMUNIZIEIEN .o 591

19 Den Kanal wechseln: Channels zur Plattform ... 601

TEILV Endgame
20  Analytics, Tests UNd REICASES ........ccuwrucverecirerireciieceee e seeeeesecniees 623

Inhalt
Inhalt
MaATEFIAlIEN ZUM BUCK oottt s s s s s e sass s sasens 18
TEIL1 Einfiihrung
1 Uberdieses Buch 21
1.1 WasSieindiesem Buchlernenwerden ... 22
1.2 Null-Safety als Default-Einstellung ab Flutter 2.2 ... 23
1.3 DANKSAGUNE ..o seiiieesesesssessssssssessssessssesssssisssessesssassesssssesnssssones 24
2 Installation und die Wahl der IDE 25
2.1  Flutter herunterladen und installieren ... 25
2.2 DI@WANIAEIIDE ...t s s 29
221 IntelliJ und Android STUAIO .....ooveeeeeeee e 29
2.2.2  ViSUAI STUAIO COUE et saen 33
2.3  Die Flutter-Installation voll im Griff ... 35
3  Warum man mit Dart voll ins Schwarze trifft 37
3.1 DerUrsprung von Dart ... 37
3.1.1  Die Kopfe hinter der SPrache .....cncinenecereceeseseessesesenees 38
3.1.2 (D=l =T 0] o [=TT o OO 38
3.1.3  Eine Sprache des 21. Jahrhunderts ..., 39
3.2 Einerstes Dart-Programm ... 39
321 DAt@INAMIEIN ..ottt a s esae s nenae 41
3.2.2 KOMMENTATE .ttt et 41
3.3 Wichtige Begleiter ...............ccicicimissssnessceneeceimssssssseseeesessessssssssssseessee 41
Bud  VAKADIEN ...ttt st 42
341  Wiederholungstater: Variablen mit var 42
3.4.2 Konstanten mit final und CoNSt ..., 43
3.4.3  Warum TYPINFEIENZY ...t sseseesisesssssessesssneseon 45



Inhalt

Inhalt
3.5 DAtentypen ... e 47
351 Numerische Datentypen ... sseeeeens 47
3.5.2  BOOIESCNE WEILE ...t 49
3.5.3  STINES ettt sttt s 51
3.54 Datum, Zeit UNA DAUET ...ttt esesnsen 60
3,55  dynamic.... 62
3.5.6  DenTyp identifizieren 63
3.6 FUNKEIONEN ..ot snen 65
3.6.1  Bezeichner 66
3.6.2 Parameter 66
3.6.3  RUMPT o s 70
3.6.4  Synchrone und asynchrone AUSTUNIUNG ... 72
3.6.5  RUCKGADELYP oot sssse s sss s ssseenen 72
3.6.6  Der TYP FUNCLION .ot issnsenssessseasessseesessssenssesanessnens 74
3.6.7  Anonyme FUNKEIONEN ... 75
3.6.8  Getter UNd SETLEr .. 76
3.7 Klassen, MiXins UNd ENUMS ... ssssssssassss e 79
371 EINE KIBSSE oottt ses ettt st 79
3.7.2  Object: Der Bottom-Type ... ssisiisinens 89
3.7.3  Vererbung und INterfaces ... 93
3.7.4  Statische EIEMENTE ...ttt 99
375 IVUIXINS ettt ettt e s 100
3.7.6  BNUIMS oottt sttt st 102
377 AYPEAET oo 105
3.7.8  EXLENSION MELhOAS ..ottt 106
3.8 GENEITKA ...oooooeee ettt 112
381  GeneriSChe KIASSEN ...t 112
3.8.2  Generische FUNKEIONEN ... 114
3.8.3  Den Typparameter einschranken ... 114
3.84  Mehrere TYPPAramMeter ... cececsemieesssessseesesesesssesesessiseses 115
3.9 Collections 116
391 List 116
392  Set 122
393 Map 124
394  Iterable 126
3.10 KontrollStrukturen ... seeas 133
B.L10.1 IS8 ettt st 133
3.10.2  Di€ fOr-SCHIEITE oottt se s 137

3.10.3  FOmIN e sess e cessse e e cesss e e 137

3.10.4  while und do-While ... eneeeees 138

3.10.5 Die Schliisselworter continue und break ... 139

3.10.6  SWITCN=CASE ..ot 139

3.10.7  ASSEIT oo e 140

3.11 EXCEPLIONS UNA EITOIS ...ttt esss s sss e snsssse e ssessens 141
3111 EXCEPLIONS oot 141

3102 EFTOPS e 141

3.11.3  Fehler werfen: throw ... ceneceesseeseesseceseseeees 143

3.11.4 Der zweite Parameter von catch ... 143

3.11.5 Spezifische Exceptions oder Errors fangen .. . 144

3.11.6  Das Schlisselwort fiNally ... 144

3.12 Asynchrone Programmierung .. 145
3121 EVENTLOOPS oot eseese s ses e eses e e esseeas 146

3122 FULUIE ot 146

3.12.3  asyNCUNA QWAL ... 151

3124 SEIEAMS oo 153

3025 1SOIALES oot 154

313 D@ LIDIANY ... ssesi s sssese s e 155
3131 MiINFLIDIAIY et e 155

3.13.2  Eine Library importi€ren ... nerneseeseseesisesiassesasseseanses 156

3.14 Struktur €ines ProOJEKLES ...t seeneens 157
3.15 Dokumentationdes Codes ... 159
3,16 NUI-SAFELY ...ooovoeecceirici i sessses s ssssses e 160
3.16.1  Nullability @ls OPt-IN et ssesessssennas 160

3.16.2  Var uNd fiNal e seess s 16l

3.16.3 Das Schlisselwort required und Parameter ... 162

3.16.4 if-Abfragen beeinflussen den Typ .. 164

3.16.5 Die Migration €inNes ProjekEs ......emcncineciineeinecsireceeeeesesesnenees 165

3.17 ZusammENTFAsSUNE ............coooccrrecemmiminnnnncceeeeemmmeasssesscesessesssssasssesssessssssssssssesseessse 169
4 Pubs: Abhdngigkeiten komfortabel verwalten 171
4.1 Vonder Library zum Package ............cmrriinncreiminnccsmninnecsseeesssecssesnannes 171
4.2 EiNMEEI QUS PUDS ........ooecre ettt sesss e snss s e ssss e 172
4.3 Wo Lichtist, da fallt auch Schatten ... 172
7



Inhalt

4.4 Packages VEIWENAEN ..............eerneceeeiissesesssmsisesssssseasssessessassesssssssnsessssssnnns 173
441 PUDSPECYAMI oottt 174
442  EinPackage iNTeGrieren ... essesssesienees 175
A5 VEISIONENN .......cccceeeeeeemiinceee e sesessssse s eesssssssss s sssssssass s sssssssnsns 177
451 CAret-SYNTAX ..ot 177
452 VErsionSraNmMeN ... eessessseseesessssesesssesesssesssennas 178
453 FESTE VEISIONEN ... seenes 178
454  Keine Version angeben ... 179
4.55  Packages aktualisieren 180
456  VErSiONEN ErZWINEEN ...ocvueeeereermeeineniesissssessesssessssssessasssssesssesssesssssssssesees 180
4.6 Der System CaChe ... reeeseissiess s 180
4.7 DerBuild RUNNET ... eessssssassss s ssssssssssss s sssssssssss 181
4.8 ZUSAMMENTASSUNG .......oreveeeieeicecce i eesssssseesss s sssssssasss s sssssssssas 181
TEILII Bedienoberflachen
5 Widgets 185
5.1  Einerstes Widget ... ssssesessssssssneees 186
511 Stateless WIAGES ..ot ssieesssessoseeseseesisssesesessieees 196
5.2 Stateful WIdGets ... eessisss s sssssssss e 197
521  Die Ausgangssituation ... 197
5.2.2  Ein neues (Stateful)Widget erstellen ... 198
5.2.3  Das Widget VErsChiehDeN .........ccnecneciecisesieseeriseceiseeesseessessoesees 204
524  Das State-Objekt ... 205
5.2.5  Die LoginMask mit State anreichern ..., 209
5.3  Material Design und Cupertino Design ..............creecnneneerinnneceeeeesneeen 214
54 Vom Widget zum Rendering Object ... 218
541 WIAGET-TIEE oottt ennes 218
542 EIEMENT-TIEE ..ottt sese s 219
543  ReNderODJECE-TIOE ... sssss s snnes 220
5.5 KEYS .o s 221
5.5.1  Widgets referenzieren . 221
552 Widgets Marki€ren .....ciecececnicsniesssssesseesissesisssesesessiseses 225
5.6  ZUuSAMMENTASSUNG ............oocoiiiceirireimmminnnecececeerieimssssseesee e sesssassss e sssssssasasseeseee 227
8

Inhalt

6 Layouting 229
6.1  POSIIONIEIUNG ...t sessseessssnannes 229
6.1.1  Constraints . 229

6.1.2  ZENTIEIEN ettt st ettt 230

6.1.3  AlIGN oo 231

6.1.4  PAAAING oottt sssse s srise s ssenes 232

6.1.5  BASEIINE oottt 233

6.1.6  SATEAIEA ..ottt 234

6.1.7  COIUMN ottt een 234

6.1.8 238

6.1.9 239

6.1.10 243

6.1.11 244

6.1.12 247

6.1.13 252

6.2 SCrOll-WidGELs ..........oooooccsccreiiiiiss e nenessesee s sssssee e ssssesenes 254
6.2.1 LISTVIBW ettt ettt et 254

6.2.2  GIHIAVIBW oottt sss s ss s se st sttt ses s 260

6.2.3  Der Konstruktor flir SPezialfalle ......occmcnecmecnecnecrecisennesecnene 264

6.2.4  Vertikal oder horizontal: ScrolIDirection ..........cooeeereorinnnnenrinsnrinen. 264

6.2.5 Der ScrollController 265

6.2.6  Die Eigenschaft shrinkWrap ..... .. 268

6.2.7  Eineinfaches Widget scrollen 269

6.2.8  Die Scrollleiste ......... 271

6.2.9  SCrOlINOTIfICAtIONS ..ocvveieiee et 271

6.2.10 Wieim Karussel: Die PAGEVIEW ......ccvememceececiecsiseenisessisesssssensas 273

B.2. 11 SHIVETS ettt ssessse sttt sttt ss e 274

6.2.12  Caching VON IEEMS ... sssssssassssnnas 280

6.3  Constraints, Hohen und Breiten ..., 283
6.3. 1 ASPECIRATIO oottt ssas e se et seenes 283

6.3.2  ConstrainedBox ... 284

6.3.3 UnconstrainedBox 284

6.3. 4 SIZEABOX oottt s 285

6.3.5  FItEEABOX oottt ettt st 285

6.3.6  FractionallySiZEdBOX .....c.oceerieeieneerireeiiseceeeeseesessessiseesisessesesssssessas 286

6.3.7  LIMITEABOX oottt 286

6.3.8  OVEITIOWBOX oottt ittt ss st 287

6.3.9  SiZEAOVEITIOWBOX ...oreueerierreeeierseieeie ettt sss st sseeees 289



Inhalt

Inhalt
6.3.10 IntrinsicHeight und IntrinSicWeight ... 289
6.3.11 LayoutBuilder und SliverLayoutBuilder ... e 290
6.4 MediaQueryData ... sesessesee s sssesenees 292
6.4.1  Dreiverschiedene Arten von Padding ..., 294
6.4.2  Eineigenes MediaQueryData-Objekt einflgen .........ccvcrnccnnn. 296
6.4.3  BedienUNGSHIlFEN ..o 297
6.5 OVEIIAY ... ceeeeeeet s ssssset e seses e 297
6.5.1  OVErAYENTIY ..o sssssse s ssassnnes 297
6.5.2  OVErlay aUFlOSEN ... 298
6.5.3  OverlayEntry auf dem Overlay positionieren 299
6.5.4  Mit Overlay einen HiNWEIS aNZEIGEN .....covcuucemcemnrcrnecrieeeisreneireseeeesesenees 299
6.6 D€ GEIUISTE .......oiooeeeeee ettt sttt 307
6.6.1  Das SCATTOI ...ttt 308
6.6.2  CupertinoTabSCaffOld ... enene 312
6.6.3  CupertinoPageSCaffold ... sreseenene 313
6.6.4  SlIVers in SCAFOIAS ...t 315
6.6.5  Automatisches SCrollen ... sveeenene 317
6.7 ZUSAMMENTFASSUNE .....ooccormerrreemrecermeseeeesessmseessesssesssesssses s sssssesssessssssssssssee 318
7 Navigation 319
7.1 EiN @rSTEr SPIUNE ...t ctiiiss e ssses s sssse et ssssss s 319
7.2 Wenn Flutter nach dem Weg fragt: Named Routes ... 323
721 InitialRoute Und ROULES ... 323
722 PUShNAMEd UNA POP ..ot ssesse s sessesens 324
7.3  Eine Route austauschen ... ssesisseesessssessesnannns 325
731  pushReplacementNamed und pushReplacement .......comcnnecenecees 325
732 popANdPUSNNAMEM ..o sssss s sssasssenes 327
7.3.3  TEPIACE s 327
7.4 ROULEN @NTFEINEN ... essssee s sssssee s ssssssnnes 327
7.5 Grofflachig aufraumen mit push UNd Pop .......ccccoccmmmnccrcremmmecrnensneneeeennnes 328
7.6 NaVIZAtOrODSEIVET ... ssssassessessisessessssnsesssssannns 328
7.7 Daten austauschen ... sesssasesssssaanns 330
7.7.1  Daten liber den KONSTIUKEOr .........ovcieuiceeiccrncceeeccesseceiesseceeisecenenesenens 330

10

7.7.2  Daten Uber ROUTESETHINGS w..ovvvvercvicrireineciireciiree e sinessines 331

7.7.3  Wenn Routen antWorten .........csssessissssssees 331

7.8 Den Android-Back-Button zahmen ... 333
7.9 RoOULEN AlS URIS ........ccooiiccccrreeeiiiiinerccccceeseeisseesssss e ssssssssss s sssssssssssssscssseseees 334
7.10 Verschachtelte Navigator-Objekte ... 334
711 NAVIBATOr 2.0 ... sesssseessessssses s sssass s snnes 336
7.11.1 Wann brauchen Sie den Navigator 2.07 ... 336

7.11.2 Die Bestandsaufnahme ........cercsseceieeseseessecssesseeeeens 336

7.11.3 Von der Routelnformation zum Navigator ........eecncrnccnnn. 340

7.11.4 Die Startseite anzeigen 342

7.11.5 Die Navigation History ersetzen ..., 347

7.11.6 Navigationsziele im Router mit onGenerateRoute .......coucvovevnecerncnnn. 352

7.11.7 Zuriicknavigation durch Plattformereignisse ......cncenccnnn. 354

7.12  ZusammENFasSUNE ............oriicemmmnncceeeeemmmeasssssseessssssmsssssssesssesssssssssssasesseessse 355
8 Friichte am Baum: InheritedWidgets 357
8.1 EinInheritedWidget ... sesseeesssssannes 357
8.2 Das eigene InheritedWidget: TIMmeInfo ... 358
8.3 ZUSAMMENFASSUNE .....ooocormerrrrerrieenseseersessssees s sssssssses s sssssssssssssssssssssssssees 361
9 BloCs: View Logic aus dem Weg raumen 363
9.1 DI BIOC .....oooceieeiiescecceereeeieieiss e sesessssss s sssssss s ssssses e sesenes 363
9.2 BloCund ValueListenable ...............cocinncceccenseeiesesnsseceeensseeeenes 364
9.3 ChaNGENOLIFIEr ... eeessese e sssssssess e 368
9.4 Streams . 371
9.4.1 372

9.4.2 375

943 377

9.5 FURUIES ..o 379
n



Inhalt Inhalt
10 Mit dem Nutzer interagieren 383 12 Animationen 435
10.1 Button, TeXtField Und €O ... seseesnens 383 12.1 Implizite ANIMAtionen ...t 435
L1011 TEXEFIEIAS oot sssse s sss e snasenes 386 12.1.1 Die ANiMated-WIidgets ... ssssessesesssseesssennes 435
10.1.2  Den FOKUS SLRUEIN ... ssssssss s sssssssssssssnnes 395 12.1.2  Uberflieger: Hero in der Navigation ...........mmmeemmmmeeeseseesssssssssnnees 438
10.1.3  GESTUTEDETECION v 398 12,2 Tween-Animationen ... sesssassesssssesessssnes 440
10.1.4 Buttons .............. L 401 1221 TweenAnimationBuilder ... .. . 440
10.1.5 CheckboX UNd SWItCH ..ot eeseseaeeees 403 1222 EiN @IENES TWEENADIE oo 241
102 Wischen, .Sch?eben UNG ZIENEN .. 405 12.3  Explizite ANIMationen ... 443
10.2.1  DiSMISSADIE ottt et 405 1231 Animatedlcon 443
10.2.2 DrARADIE 408 12.3.2 THANSHIONS oot 445
L0.2.3  SHAEK oottt s st 410
. . 12.4 AnimatedWidget und der AnimatedBuilder ... 448
10.3 Dialogs ur.|d die SNACKDAY .......oooooiirics e 413 1241 ANIMAEAWIAZEL 1o 448
10.3.1  DiaIOES oo 413 1242 AnimatedBuilder .. 450
10.3.2  SNACKDAN oottt sttt 417 12.43  Widget oder BUIler? o 451
11 Themes und Styles 419 13 Arbeiten mit Canvas und Paint 453
111 BoxDecor.atlon. ....... s L 419 13.1 CustomPaint und CustomPainter .. 453
1111 Ein Kreis Mit CONtaINEr ... 420 1311 CUStOMPAINE IMEEGIIEIEN oot 453
11.1.2 Spezifische Radien mit CONTAINEr ... 421 1312 Formen und Farbe 454
1113 Gradientin einer BOXDECOTAION v 422 1303 BHAET oo 458
1104 SCRATEEN oottt 422 1314 Text o 458
112 CHPPING oot ssseessesssssst e sssssssessssssssse s sessssssssssssessesssssssessess 423 1315 CHPPING v sesimseesessssesssssassesssesssssesssssssssessesssssssssssssssssssones 460
11.2.1  ClipRect UNd CHPPAN ...t ssese e sssseesssennen 423 13.1.6  Weitere Operationen ... s ssssessssesssssesssnesses 460
1122 ClipRRect ... 425 13.2  ZuSamMmMENTFASSUNE ..........ccommrrrcemmiiinnnneeseeeemmseessessesssssesssessmssssssssssssssessmsnsssesseees 461
1123 CHPOVAL s sssss s sssssses s sonens 426
1124 CHPBERAVION ... 426
L3 TEXE o 427 T
L1131 TEXESTYIE et en s 427 TEIL T Inhalte und ACCESSIbIIIty
11.3.2  RICNTEXT oottt bbb et e 428 .
11.3.3  DEfAURTEXISEYIE oo 429 14 Assets und Medien 465
11.4 ThemeData und CupertinoThemeData ... 430 .
AL Bl ...t ssaae e sssse et ssassse s s sesea e 465
11.5 Effekte durch Wldgets ...................................................................................................... 431 14.1.1  Bilder als ASSets €INDINACI oo 466
1151 ROTTION oo essess e saes s sssssessesanne 431 14.1.2  Einlmage tber eine URL ANZEIZEN w..ooooooooeesoessee oo 466
1152 OPACLY oo ss s 432 14.1.3  Wenn ein Bild im SPEICher HEGL w...oooooeooeeoeeceeseesesseesessees e 467
11.5.3  TrANSTOIM oottt s 432 14.14 Ein Bild vom Dateisystem auslesen ................owroervee 467
11.54  BackdropFilter ... sssse s sessssaseneas 433
12 13



Inhalt

L1415 CACRING correiirieecreeieeieetisee et s srs et enasenes 467
14.1.6  Eigenschaften von IMAge ... esesecsiseesssesssesssnesees 468
1417 SVGS ANZEIGEN ..ot sn s 470
14.2 Icons 471
1421 1€ONDATA o 471
1422 1CONBULTON oo 473
1423 IMAGEICON oo s 473
1424 ICONTREME ..ot st 474
143  VIAEOS ..o seieeseeesessi s ssssssssssssassssesssessssess e sesssse st sesesesssssesssessenes 474
14.4  SCRFfEEN ...ttt 474
1441  Eine SChrift NINZUFUZEN oo sssecsssennes 475
14.4.2  Eine SChrift DENULZEN ...t esaesenens 476
145 TeXIF@SSOUICEN ...t s sss et seas 476
15 Den Nutzerkreis vergroRern:
Localization und Accessibility 479
15.1 Localization 479
15.1.1 Die Lokalisierungin das Projekt einbinden 480
15.1.2 Eigene Texte und UDErsetzungen . eceeeessssssennsnssssssssssssnees 481
15.1.3  Datum und Zahlen ... siasessssessesesseesesesesseeses 487
15.1.4 Integration von intlin der IDE ... cneeeeeeseseeseseeneas 492
15.1.5 Im Betrieb die Sprache andern ........necceeeceecenecees 497
15.1.6 Werte an die lokalisierten Texte libergeben ... 500
15.2  ACCESSIDIlILY ....ooooooeccc e 500
1521 SChMFEGIORE ..o 500
15.2.2 Screenreader ... 503
15.3  ZuSAamMMENTFASSUNE ........coocmrercerrieeeeseesesmseasmssssesssssesmsssssssssessssssssssssssnssesseees 511
16 Die Cloud: Unendliche Weiten 513
16.1 Daten mit GET beziehen ... 514
16.2 Ein eigener (HTTP-)CHENT ...........cccccomrrrrrrrereenssssneemsinnneeesne s sssssessssssssssssees 515
16.2.1  EiN APPREGUEST ..o isesesessse s s sassssesssesanessnens 516
16.2.2  APPRESPONSE ..ot sa e es e essen 516
14

Inhalt

16.2.3  Der APPHEEPCHENT oot sreseesseerisesiseseissesiseses 517

16.2.4  Die MEthOdE T ..ot sse st ssseseeeseen 517

16.3 POST, PUT UNA PATCH ....cooomiriieimiinneencccceveimmiassssesseessesesssssssssesssesssssssssssssessecssee 519
1631 hEEP.POST i 519

16.3.2  POSTim AppHEEPCHENt ... 520

16.3.3  http.put und http.patch ... 523

16.3.4 PUT und PATCH im AppHttpClient ... 524

16.8 Delete ...t 527
16.5 Mehrzu ReqUESES ... cessses s sssssss s 528
L16.5. 1 HEAUEH ..ottt st 529

16.5.2  BOOY ceocceeicieeecieeeeeeiseceiasesessseesesssessesssssesasss st ses s sesssse s e sesesssenasesen 529

16.5.3  QUErY PArameters ... sssssssssnnes 529

16.5.4 Einen Proxy in Verbindung mit einem Client einsetzen .................... 530

16.6  Das Package dio ... sesssssssesseessssessssssssesseesese 531
16.6.1 Integration und erste SChritte ... 531

16.6.2  dIO.OT oottt cesases et 533

16.6.3 BaseOptions ..., .. 534

16.6.4 Query Parameters iN dio ... 535

16.6.5  dI0.POST oottt sttt 536

16.6.6  OPLIONS oot eeseessessss e ssses st sises e sssessaeeoe 536

16.6.7  Das CanCeITOKEN ... ssscsseesssse s sessesasseneas 537

16.6.8 Den Fortschritt eines Requests anzeigen .........nccccnecenerenecens 537

16.6.9  INTEICEPTONS ...coeec et eeses 538

16.7 JSON-Serialisierung und -Deserialisierung ..............crcncccemmonnccnnnns 539
16.7.1 json_serializable iNT@GIIEren ... seceieceisecseceenesees 540

16.7.2 DieKlasse TodoDto ......cccceneeunecuen. .. 541

16.7.3 Den build_runner hinzufiigen 542
16.7.4  fromJSon UNA tOJSON ....cccivcciuicrceeecciieseeeeeeseeceissecesssses e sssasess s ssseneees 543

16.7.5 TodoDto.fromJson iNSEIZEN ........ccnereoncceseseceeesseceseneseeens 544

16.8 DI WEDVIEW .....occceieeccccrreceieiiisseescecessesssess s sesssssss st ssssssss s 544
16.8.1 Die Standard-WeDbVIEW ...........iccneniseseiseeseseeesesesessiseses 545

16.8.2  Die INAPPWEDVIBW ..ot sssse s ssssessssssssas 559

16.9  ZuSAMMENTFASSUNE ........cooucercceemrieereseeseeeesmsees s sesssesssessssssssssssesssnsssssseees 563

15



Inhalt

17 Persistieren: Caches und Datenbanken 565
17.1 Shared_prefer@nces ... ceess e sessss s sssss s sssssssssssenes 565
17.1.1 Das Package iNteGriEren ... cceeeiecnimsesmeseessseessseesssessesesnesees 566
17.1.2 Inden Cache SCRFEIDEN ... 566
17.1.3  AUS AEM CACNE IESEN et 567
17.1.4 Weitere nitzliche MethOdEN ... 568
17.1.5 Eintrage entfernen . ceceeseseseesssesseeseeesssssesesessieees 569
17.2  flutter_cache_Manager ..........sseeeeessssssssssssseeseee 569
17.2.1 Integration und Konfiguration ..., 570
17.2.2 Dateien herunterladen ... e sae e 571
17.2.3 Ablegen, |6schen und das direkte Lesen aus dem Cache .......cccovevuunece 572
17.3 DatenbanKeN ... neenn 574
17.3.1  Die Basis: SQflIte ... s 575
17.3.2  Mehr Abstraktion durch MoOOT ... een 581
17.4  ZuSammENTFaSSUNE ...........ccooomrrrrcmmieimeseecesmseasmssssesssssesmsssssssssessssssssssssssnssesseees 587

TEILIV Sensoren und Hardware

18 Mit der AuBenwelt kommunizieren 591
18.1 Gerateinformationen ... 591
18.2 Bewegungssensoren und Batterie ..., 593
18.3 Verbindungsdaten ... 595
18.4 BerechbtiGUNGeN ... vesssasis s 595
18.5 Kamera und Fotobibliothek ... 597
18.6 Standortbestimmung ... sseeeses e 598
18.7 ZuSammMENTFasSUNE .............ooocrrrrcemieeinneneccecseeesiasmissssseeseesesssssassssssessssssssssssssssssesseee 599
19 Den Kanal wechseln: Channels zur Plattform 601
19.1 Method Channels ... ssseassessenes 602

19.1.1 Ein Flutter-Plugin erstellen 603

19.1.2 Die Anatomie eines Plugins 604

19.1.3  ZUSAMMENTASSUNE ooomrvercrircrimeerreceieceieeiseessee e ssssesresesstsessssessssesssneseen 607
16

Inhalt

19.2  Foreign Function Interface (FFI) .........orrrrrrrcerrrcnneeemmesesssssesssssssssssssssmsssnnnns 608

19.2.1  UDEIDICK weovrreereeeeveesireeee e sesesessssesssee s sssssssssssssssssssssssssss s sssssssssss s 608

19.2.2 Die »C-Library« 608

19.2.3 Verwendung der Schnittstellen in Dart 610

19.3  HYDIIA@ APPS ..ottt ssssssess s sessssssesssssessssssones 612

19.3.1  Native VIeWS in FIULTEr ..t cesesssennen 612

19.3.2  Eine Android-View einDiNden ... secsesesesesesines 613

19.3.3  Eine iOS-VIieW €INDINAEN ...ttt sisesiees 616
TEILV Endgame

20 Analytics, Tests und Releases 623

20,1 LOBBINEG ...oooceeveeeeierececcceeeeeesii e sesssessss s sssssess s e ssess s sness e 623

20.2  ANAIYLICS ... eeisise e 625

20.3  DEDUZEING .....cooooocccireeeiiiiissee et ceieiiissees s sesssiss s e sssss st 625

20.3.1 Hot-Reload, Hot-Restart und Full Restart ... 625

20.3.2  DEDUG-TOOIS woomreercirctrierierieceieesiseeiesee it ssse s sisssnssessssesssssesses 626

20,4 PrOfiliNg ...t 628

20.5  TOSHINE ..ot eeeieiis st 629

20.5. 1 UNIE-TESTING oo 630

20.5.2  WidGEL-TESHING ..o 637

20.6  REIEASES .........coooreeecc et 640

20.6.1 Eineigenes PUD erstellen ... nececneensessneeiseeseeesineseenns 641

20.6.2 Android Releases 643

20.6.3  TOS-REIEASES ....ourereeieeieireiineietseiise et seciseea st seeen 644

INAEX eoriiercetrecimeeeieecisetis ettt e e e s bt 645

17



