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A Abbildung 111
Balkendiagramm vor Foto
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A Abbildung 11.2
Verschiedene Werkzeuge fur
diverse Diagrammarten

Abbildung 11.3 »

Links: breit aufgezogenes
Rechteck; rechts: senkrecht
aufgezogen
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11 Diagramme

Dieses Kapitel fallt aus dem Rahmen, denn Sie werden hier nicht
zeichnen, malen und entwerfen und auch nicht Grafiken ande-
rer Anwendungen transformieren. Wenn es um Diagramme geht,
geht es im Wesentlichen um Zahlen, meistens um Verhaltniszah-
len. Diese Zahlen, 2009 x Euro Umsatz, 2010 y Euro Umsatz etc.,
weisen Sie bestimmten Diagrammdarstellungen zu. Sie werden es
also mit Tabellen zu tun haben, in die Sie Werte und die zugehori-
gen Begriffe eingeben. Trotzdem dirfen Sie kreativ sein; ich zeige
lhnen, wie.

111 Diagramme anlegen

Zum Anlegen eines Diagramms wahlen Sie das Diagramm-Werk-
zeug und ziehen damit auf lhrer Zeichenflache ein Recht-
eck, das so groB ist, wie auch lhr Diagramm werden soll.

Wenn Sie die Maus nach dem Aufziehen mit einem Diagramm-
Werkzeug loslassen, erstellt Illustrator zundchst zwei Dinge:
» ein »Diagramm« mit nur einem Balken und
» die Datentabelle dazu.

Es ist nicht ganz einfach abzuschidtzen, aber schon in diesem
ersten Schritt bestimmen Sie das kiinftige Aussehen, und zwar,
indem Sie eher ein hochformatiges oder eher ein querformatiges
Rechteck aufziehen.

- I
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Werte eingeben

Schon wenn Sie zwei Werte eingeben, bekommen Sie ein Verhdlt-
nis. Dieses wird Ihnen visuell angezeigt, was oft ja schon ausrei-

chend sein kann, um einen Sachverhalt deutlich zu machen.

Nun kénnen Sie weitere Werte in die Datentabelle einfugen.
Dabei wird die x-Achse (horizontale Achse) des Diagramms in
den Spalten der Datentabelle widergespiegelt, die y-Achse des
Diagramms (senkrechte Achse) findet sich in den Zeilen des Dia-
gramms wieder. In den Spalten tragen Sie die Kategorien ein, in
den Zeilen die Legenden.

Wenn Sie nur in der ersten Spalte eine Kategorie eingeben und
in der zweiten Spalte die Werte, sieht |hr Balkendiagramm so wie
in Abbildung 11.6 aus.

2,0

Diagramme anlegen 1141

< Abbildung 11.4
Die dazugehdrige Daten-
tabelle mit einem Wert

A Abbildung 11.5

Von links: Balkendiagramm,
Tortendiagramm, Liniendia-
gramm mit zwei Daten an der
y-Achse der Datentabelle

v Abbildung 11.6

Ein »richtiges« Diagramm mit
Werteskala links, Erlduterun-
gen unten und den Balken,
rechts die Tabelle dazu mit
Bezeichnungen und Werten

800

Apfel

oono

Apfel Birnen Pflaumen
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11 Diagramme

Wenn Sie in der ersten Zeile noch Informationen fir die Legende
eingeben, sieht Ihr Diagramm so wie in Abbildung 11.8 aus. Das
erste Feld @ bleibt dann leer. Im Diagramm werden lhnen die
Werte @ (maximal der hochste eingegebene Wert) und die Jahre

angezeigt und nun auch noch die Begriffe @ — farblich abge-
stuft als Legende. Aber: Die Jahreszahlen mussen Sie in der Wer-
tetabelle in Anfihrungszeichen setzen, damit Illustrator sie als
Worter versteht, nicht als Werte!

A Abbildung 11.7
Dateneingabe mit Jahreszahlen

=

A Abbildung 11.9

Die Buttons der Datentabelle:

DATEN IMPORTIEREN
REIHE/SPALTE VERTAUSCHEN
X/Y VERTAUSCHEN

ZELLEN EINSTELLEN
ZURUCK ZUR LETZTEN
VERSION

ANWENDEN
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A Abbildung 11.8

Die Werte stehen links, die Jahreszah-
len unten; und die Legende mit den
Begriffen sehen Sie rechts oben.

Die Datentabelle

Die Datentabelle stellt noch einige Buttons zur Verfligung:

» DATEN IMPORTIEREN @: Hier greifen Sie auf Datensédtze ande-
rer Programme (wie z.B. Excel) oder auf einfache Textdateien
zu. Die Werte missen durch Tabulatoren bzw. Zeilenschaltung
voneinander getrennt sein und dirfen nur Zahlen und ein
Dezimalkomma enthalten (10.000,00 wird allerdings dabei
nicht akzeptiert).

> REIHE/SPALTE VERTAUSCHEN @: Klicken Sie auf diesen Button,
wiirde das Beispiel aus Abbildung 11.8 in der Legende die Jah-
reszahlen auflisten, und unter den Balken stiinde dann »Apfel«
und »Birnen, so wie in Abbildung 11.10 zu sehen.

» X/Y VERTAUSCHEN @: Dies gilt nur fiir Streudiagramme und ver-
tauscht die zweite und dritte Spalte der Werte.

> ZELLEN EINSTELLEN @: Sie kdnnen hier die Breite der Zellen nume-
risch verandern und die Anzahl der Dezimalstellen bestimmen.

» ZURUCK ZUR LETZTEN VERSION ©: Damit springen Sie zu den
letzten Eingabewerten zuriick.

» ANWENDEN @: Dieses Symbol zeigt Ihnen das Ergebnis der
aktuellen Werte.

Das Diagrammdaten-Fenster bleibt Gbrigens so lange offen, bis
Sie es schlieBen. Selbst wenn Sie das Werkzeug wechseln, wird es
nur ausgegraut. Falls Sie auf den ScHLIESSEN-Button des Meni-
fensters klicken, aber den ANWENDEN-Button noch nicht gedriickt
haben, werden Sie erst noch gefragt, ob Sie die letzten Werte
bestdtigen mochten (SPEICHERN).

Sie werden auch dann gewarnt, wenn Sie in lhre Tabelle keine
Zahlen eingeben, weil Illustrator dann nicht weifl, was zu tun ist.

Daten importieren

Manchmal bekommen Sie auch Daten aus externen Quellen,
wie Excel-Dateien lhrer Kunden, die Sie hier einfach per DATEN
IMPORTIEREN @ einflieRen lassen kénnen. Dazu muss die Tabelle
des Ausgangsprogramms in »Text mit Tab-Stopps« umgewandelt
und als TXT-Dokument abgespeichert sein. Dann Ubernimmt
[llustrator die Daten gerne.

11.2 Diagramme bearbeiten

Wenn Sie ein Diagramm erstellt haben und es bearbeiten wollen,
aktivieren Sie es mit dem Auswahl-Werkzeug und gehen zu
OBJEKT * DIAGRAMM. Leichter noch gelangen Sie mit der rechten
Maustaste zu diesen Optionen.

Werte verandern

Sind es die Werte, die nicht stimmen, wéhlen Sie hier DATEN. Sie
gelangen wieder zu der Datentabelle, in der Sie einfach die fal-
schen Daten/Werte Uberschreiben und am Ende die Eingabe mit
dem ANWENDEN-Button speichern.

Diagramme bearbeiten 11.2
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A Abbildung 1110
Tauschen von Reihe und
Spalte

& Word Datel Bearbeiten Ansicht _Ei
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A Abbildung 1111

Eine Word-Tabelle wurde fir
den Datenimport in Text mit
Tab-Stopps umgewandelt.
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11 Diagramme

AND IN%

A Abbildung 1112
Horizontales Balken-
diagramm

Abbildung 1113 »
Diagrammattribute zum
Steuern des Diagrammauf-
baus, hier am Beispiel des
horizontalen Balkendia-
gramms. Andere Diagramm-
arten haben auch andere
Diagrammattribute.

LEIPZIG tHras

MONCHEN

»2010“ #2012

A Abbildung 1114
Legende in den Segmenten
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Diagrammart andern

Vielleicht mochten Sie lieber doch eine andere Darstellungsart
(z.B. Torten- statt Balkendiagramm) verwenden: Dann wahlen Sie
ART. Dies entspricht auch einem Doppelklick auf ein beliebiges
Diagramm-Werkzeug. Nun 6ffnet sich das Diagrammattribute-
Fenster.

Diagrammattribute

Diagrammoptionen
Art
TR O S Y I

Wertachse: ‘_ Links

Sul

[Tl Schlagschatten [] 1. Datenzeile vorne

[_] Legende oben & 1. Datenspalte vorne

Optionen

Vertlk. Balkenbreite: 120%

Gruppenbreite: B0%

Hier wahlen Sie als Erstes Ihr gewiinschtes Diagramm per Klick
auf den ArRT-Button @ aus. Nicht jede Art von Diagramm besitzt
weitere Optionen @ im Aufklappmenl unter DIAGRAMMOPTIO-
NEN flr so spezielle Dinge wie eine Werte- bzw. Kategorieachse.
Dort kénnten Sie die Ldnge oder Unterteilung von Teilstrichen
bestimmen. Im Kreisdiagramm entscheiden Sie zum Beispiel, ob
die Legende im Segment steht statt neben dem Diagramm.

Besitzt die ausgewdhlte Diagrammart eine WERTACHSE @),
bestimmen Sie noch, auf welcher Seite diese stehen soll. (Sie
haben die Wahl zwischen UNTEN, OBEN, LINKS, RECHTS und AUF
BEIDEN SEITEN). Bei STiL @ verzichten Sie lieber auf Schatten (der
so gern gesetzt wird), weil Sie das mit den Effekten von Illustrator
viel ansprechender machen kénnen.

Mit den OPTIONEN steuern Sie artspezifische Parameter.
Bei den Balkendiagrammen heifit das, dass Sie die Balkenbreite

anpassen kénnen. Geben Sie z.B. einen Wert iber 100% ein,
Uberschneiden sich die Balken wie in Abbildung 11.12.

11.3 Diagrammdesign

Mir geht es jetzt darum, dass ich mit dem Aussehen der angeleg-
ten Diagramme so meist nicht zufrieden bin. Ich denke, auch Sie
mochten lhre Diagramme verdndern, hibscher und ansprechen-
der machen und ihnen Farbe zuweisen. Denn wenn Sie ein Dia-
gramm anlegen, ist es zundchst schwarz und grau.

Manuelles Design: Farbe und Schrift anpassen

Das Werkzeug der Wahl ist das Gruppenauswahl-Werkzeug [h+)

Es funktioniert bei Diagrammen ganz fantastisch, weil diese sehr
strukturiert aufgebaut sind. Einzelne Kategorien sind gruppiert und
mit der ndchsthéheren Strukturebene wieder gruppiert. (Im Ebe-
nen-Bedienfeld wird Ihr Diagramm aber nur als »Diagrammc«
aufgeflihrt, sodass Sie darlber nichtin einzelne Bereiche kommen.)

Mochten Sie Balken eines Balkendiagramms umfarben, klicken
Sie mit dem Gruppenauswahl-Werkzeug auf einen Balken. Er wird
ausgewdhlt. Mit einem zweiten Klick auf den Balken wahlen Sie
dann alle gleichfarbigen Balken aus. Mit einem dritten Klick neh-
men Sie auch noch die entsprechende Legende hinzu. Klicken Sie
dann auf eines lhrer Farbfelder, werden die Balken umgefdrbt. Das
Tolle daran ist: Wenn Sie jetzt die Daten, also die Werte, korri-
gieren, bleibt die neue Farbe erhalten. Selbst wenn Sie noch eine
weitere Kategorie hinzunehmen, wird die Farbe fir den neuen
Balken tbernommen.

0 3 [ 9 12 15 0 3 [ 9 12 15

T T | 1
L Bananen Bananen
| 2000 J

. . amen
Birnen

2000

2005

2005

2010
2015

A Abbildung 11.16
Eine weitere Jahreszahl kommt hinzu. Die manuell gednderten Farben
werden Gbernommen.

Diagrammdesign 11.3

Ebenen

v @-

A Abbildung 1115
Diagramme sind in den Ebe-

n

en nur Objekte.

Diagramm als
Gruppierung

Achtung: Diagramme, bei
denen Sie die Gruppie-
rung aufheben, verlieren
endgultig die Verbindung
zu den Diagrammfunk-
tionen.
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11 Diagramme

A Abbildung 1117
Es lohnt sich, auch Verldufe
zu speichern.

Abbildung 1118 »
Mit dem Gruppenauswahl-
Werkzeug ausgewdhlte Farbe

Abbildung 11.19 »
Verlaufe an Konturen im
Liniendiagramm

Effekte gehen verloren
Achtung: Anders als die
Verldufe und Farben
gehen Effekte bei Ande-
rungen an den Dia-
grammdaten oder der Art
des Diagramms wieder
verloren.
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Ich empfehle in meinen Schulungen immer, sich zuvor Farbgrup-
pen anzulegen und diese mit spezifischen Farbfeldern zu besti-
cken, um beim Umfarben von Diagrammen schnell darauf zugrei-
fen zu kénnen.

Farbfelder

Seit lllustrator CS6 sind endlich Verlaufe auf Konturen méglich,
sodass Sie nun auch Liniendiagramme spannender gestalten koén-
nen, ohne die Editierbarkeit des Diagramms zu verlieren. Wéh-
len Sie einfach die Linien eines Liniendiagramms mit dem Direkt-
auswahl-Werkzeug aus, verstarken Sie die Kontur (Uber das
Steuerung- oder Eigenschaften-Bedienfeld), und weisen Sie der
Kontur einen Verlauf Uber das Verlauf-Bedienfeld zu.

e 9012"

50
’ /r\ ;ﬂ o 2010"

40 — @ w2008

Hamburg I Miinchen Leipzig Dresden

Doch auch die Schriftart konnen Sie anpassen. Dazu wéhlen Sie —
wieder mit dem Gruppenauswahl-Werkzeug — die Schrift aus und
entscheiden sich Uber das Steuerung- oder Eigenschaften-Bedien-
feld fur eine andere. Sollen sich alle Schriften lhres Diagramms
dndern, reicht es, das Diagramm als Ganzes mit dem Auswahl-
Werkzeug [v] auszuwahlen. Die SchriftgréBe oder -farbe kénnen
Sie natdrlich auch dndern.

Wenn Sie also Einzelteile der Diagramme auswéhlen kdnnen,
muss es auch moglich sein, diese separat zu verdndern — Uber
die Farbung hinaus. Wahlen Sie eine Balkenkategorie aus einem
Diagramm, und gehen Sie zu EFFEKT * (ILLUSTRATOR-EFFEKTE) STI-
LISIERUNGSFILTER * SCHLAGSCHATTEN. So erhalten Sie einen rich-
tigen, weichen Schlagschatten, den Sie jederzeit Uber das Ausse-
hen-Bedienfeld editieren kénnen.

0 3 6 ] 12 15
1 L] 1=

2000 Lachs

2005

2010

< Abbildung 11.21
Schnell bringen Sie mit
Effekten Schwung in
Ihre Diagramme.

Fischverbrauch im Jahresdurchschnitt

Es wird Sie sicher dargern, dass die Effekte beim Verdndern der
Werte verloren gehen. Da hilft ein kleiner Trick: Wenn Sie ndmlich
vorher einen Balken mit einem Effekt und vielleicht noch einem
Verlauf per Drag & Drop in das Grafikstile-Bedienfeld ziehen,
speichern Sie so sein Aussehen ab. Aktivieren Sie nach der Dia-
grammbkorrektur eine Balkenkategorie und klicken auf den gespei-
cherten Grafikstil, bekommen die Balken im Handumdrehen ihr
friheres Aussehen zurtck.

A Abbildung 11.23
Zuweisen von Grafikstilen, die Sie zuvor gespeichert haben

Diagrammdesign 11.3

1 -
-

Hamburg

l I 2008

A Abbildung 11.20
Effekte sind schnell erzeugt.

-
B
I .2008"

Hamburg

Miinchen

o 10 20 30 40 50

A Abbildung 11.22
Verandern sich die Daten
(hier kommt eine weitere
Stadt hinzu), gehen die
Effekte verloren.
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11 Diagramme

Beispielmaterial:
Reisdiagramm.ai und
Reisdiagramm.txt

A Abbildung 11.24
Ein Reiskorn wird zum
Design.

Abbildung 11.25 »
Benennen Sie das Reiskorn.

390

Design als Diagrammfunktion

Unter OBJEKT * DIAGRAMM finden Sie auch den Punkt DESIGNS.
Mit dieser Funktion kénnen Sie die Balken oder Punkte von Lini-
endiagrammen mit Objekten versehen. So erhalten Sie statt der
rechteckigen Balken das Objekt, das Sie als Design ausgewiesen
haben. Am besten erklare ich es Ihnen in einer Schritt-flr-Schritt-
Anleitung.

Ein Balkendiagramm mit Design

Dokument 6ffnen
Im Ordner UEBUNGEN liegen zwei Dateien: »Reisdiagramm.ai«
und »Reisdiagramm.txt«. Offnen Sie zunachst die Illustrator-Datei
»Reisdiagramm.ai«.

Das Design anlegen
Sie finden in lhrer Datei ein groRes Reiskorn vor. Navigieren Sie
bei aktivem Reiskorn zu OBJEKT * DIAGRAMM ¢ DESIGNS. Im DIA-
GRAMMDESIGN-Dialog klicken Sie erst auf NEUES DESIGN, um das
Reiskorn hinzuzufugen, und dann auf UMBENENNEN, um dem
Reiskorn einen Namen zu geben (z.B. »Reiskorn_senkrecht«).
Bestdtigen Sie zweimal mit OK.

Diagrammdesign

Neues Design

Umbenennen
Design einfligen
Unbenutzte auswihlen

Vorschau:

', Abbrechen ::

Diagrammdaten importieren
Nun ziehen Sie mit dem vertikalen Balkendiagramm-Werkzeug
ein Diagramm auf. Es wird einen Balken enthalten und lhnen
die Wertetabelle anzeigen mit der »1,00« an der ersten Position.
Mit einem Klick auf DATEN IMmPORTIEREN @ 0Offnet sich das Impor-
tieren-Fenster. Hier navigieren Sie zu der Datei »Reisdiagramm.
txt« im Ubungsordner.

Die Daten der Textdatei werden automatisch in die Werteta-
belle eingelesen. Sie brauchen nur noch mit ANWENDEN @ zu
bestdtigen, und schon sieht Ihr Diagramm so aus wie ein richtiges
Diagramm. SchlieRen Sie Ihre Datentabelle wieder.

A Abbildung 11.26
Importieren Sie separat erstellte
Werte. Ihr Diagramm

A Abbildung 11.27
Die importierte Wertetabelle fur

Design anwenden
Waéhrend lhr Diagramm aktiviert ist, navigieren Sie zu OBJEKT
* DIAGRAMM * BALKEN. Hier wahlen Sie aus der Liste Ihr neues
Design »Reiskorn_senkrecht« aus und wéhlen aus der Drop-
down-Liste BALKEN @ den Eintrag VERTIKAL SKALIERT aus. Und
schon kann jeder schnell erfassen, wie es um die Verteilung von
Lebensmitteln steht (hier nur ein fiktiver Wert zum Uben).

Diagrammbalken

Design wahlen:
‘Ohne
Reiskorn-senkrecht

60 -
50—
40 -

Balken: Vertikal skaliert 30 -

[ Design for Legende drehen

20

(abbrechen ) (_ox ) 0 ——— . ™
Afrika Europa Asien
A Abbildung 11.29 A Abbildung 11.30
Zuweisen lhres eigenen Designs  lhre Tabelle mit dem Design »Reiskorn

senkrecht«

Diagrammdesign 11.3

Afrika Europa Asien

A Abbildung 11.28
Ihr Diagramm, noch ohne
Design

A Abbildung 11.31
So sahe das Design mit
WIEDERHOLEND aus.
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11 Diagramme

Abbildung 11.32 »
Umfarben der Reiskorner

Schlagschatten

Multiplizieren

o 1,76 mm

Farbe: D Dunkelheit:

Vorschau l"‘_ Abbrechen |

A Abbildung 11.33
Schlagschatten fur die Reis-
korner

Abbildung 11.34 »
So oder so dhnlich sieht jetzt
Ihr Diagramm aus. Fertig.
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5 uUmfirben

Um den Sachverhalt noch zu verdeutlichen, kdnnen Sie die einzel-
nen Reiskdrner auch unterschiedlich umfarben. Wenn Sie in Kapi-
tel 5, »Farbe und Verlaufe«, gut aufgepasst haben, wissen Sie ja,
wie man umfarbt: Objekt mit dem Direktauswahl-Werkzeug
auswdhlen, im Steuerung-Bedienfeld BILDMATERIAL NEU FAR-
%] wahlen, dort erst einmal den Button ERWEITERTE OPTIO-
NEN... driicken und dann bei BEARBEITEN die Farben neu mischen
und anschlieBend mit OK bestatigen.

Ohne

Europa

6 Effekte

Waébhlen Sie wieder nur die Reiskdrner aus, und navigieren Sie im
Effekt-Men( auf STILISIERUNGSFILTER (ILLUSTRATOR-EFFEKTE), um
dort SCHLAGSCHATTEN auszuwdhlen und an Ihr Diagramm anzu-
passen. Sie kénnen sich dabei an den Einstellungen in Abbildung
11.33 orientieren. Fertig ist |hr individuelles Balkendiagramm.

60
50
40
30
20

10

Zusammenspiel mit Bildmaterial und 3D 11.4

11.4 Zusammenspiel mit Bildmaterial und 3D

Diagramme kdnnen mit einfachen Mitteln in Illustrator noch at-
traktiver gestaltet werden.

Diagramme mit Fotos gestalten

Eine Moglichkeit, Diagrammen ein besonderes Aussehen, ein
bestimmtes Design zu geben, besteht darin, sie mit Fotomaterial
zu kombinieren.

Relativ einfach und doch effektiv ist es schon, ein Foto hinter
das Diagramm zu stellen. Platzieren Sie hierfur ein Foto, und posi-
tionieren Sie es so, wie es zum Diagramm stehen soll. Dann stellen
Sie es hinter das Diagramm: Klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf das Bild, und wihlen Sie ANORDNEN * IN DEN HINTERGRUND.

B senegal
B usA

- Deutschland

A Abbildung 11.35
Diagramm mit Hintergrundfoto

A Abbildung 11.36

Spannend kann es auch sein, wenn das Bild nur in den Diagramm-
flichen sichtbar ist. Leider kénnen Sie aber gerade bei einem
Tortendiagramm keine Designs anwenden. Wandeln Sie das Dia-
gramm deshalb durch Entgruppieren um, was am Ende der Arbeit
durchaus méglich ist. Es darf danach aber keine Anderungen mehr
geben, weil Sie die Werte dann ja nicht mehr aktualisieren kénnen.

In der folgenden Schritt-fir-Schritt-Anleitung zeige ich lhnen,
wie Sie etwas schummeln kénnen.

Ein Tortendiagramm wurde mit einem Foto gefullt.
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11 Diagramme

Beispielmaterial:
Wasser-Foto.tif

A Abbildung 11.37
Der Start eines jeden Torten-
diagramms

Ein Kreisdiagramm mit Design

Diagramm anlegen
Legen Sie sich ein beliebig groBes Dokument neu an. Wéhlen Sie
aus der Werkzeugleiste das Kreisdiagramm [ aus. Mit diesem
Werkzeug ziehen Sie nun einen Rahmen in der GroBe auf, die die
Torte spéter haben soll. Automatisch erscheint auch die Daten-
tabelle mit dem einzelnen Wert »1,00«.

Werte eingeben

Geben Sie die Werte fur den Wasserverbrauch und die Lander-
namen so ein, wie in Abbildung 11.38 zu sehen ist. Bestdtigen
Sie lhre Eingaben mit ANWENDEN @. Stehen die Kategorien in
der ersten Spalte, bekommen Sie drei Kreise (obere Abbildung).
Stehen die Kategorien in der ersten Zeile, erhalten Sie einen auf-
geteilten Kreis. Um beide Darstellungsweisen miteinander zu ver-
gleichen, klicken Sie einfach auf REIHE/SPALTE VERTAUSCHEN

USA  Deutschland Senegal
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I:l Senegal

Deutschland

I s~

A Abbildung 11.38
Die Anordnung der Werte entscheidet dartber, ob Sie drei Kreise oder
einen einzigen Kreis erhalten.

Optional: Legende anzeigen lassen
Je nachdem, wie lhr letztes Kreisdiagramm ausgesehen hat,
kann es passieren, dass Sie gar keine Legende sehen oder eine,
die innerhalb der Kreissegmente liegt. Doppelklicken Sie auf das
Kreisdiagramm in der Werkzeugleiste. Im Diagrammattribute-

Zusammenspiel mit Bildmaterial und 3D 11.4

Mend stellen Sie bei LEGENDE die Option NORMALE LEGENDE ein
und setzen, wenn das nicht schon angezeigt wird, die Position auf
GLEICHMASSIG.

Legende verschieben
Die Legenden liegen oft viel zu weit auBerhalb des Diagramms.
Wiébhlen Sie das Direktauswahl-Werkzeug I3 und ziehen Sie
einen Rahmen sowohl um die Legendenfelder als auch um deren
Bezeichnungen. Nun schieben Sie sie an die gewlinschte Position.

Dzegal
|:| Deutschland
. s

Tortenstiicke verschieben
Mit dem Direktauswahl-Werkzeug kénnen Sie die Torten-
sticke etwas auseinanderziehen. Fassen Sie sie aber in den Fla-

chen an, nicht an den Konturen.

Bild platzieren
Wiéhlen Sie DATEI » PLATZIEREN, und navigieren Sie zum Ordner
mit unseren Beispieldateien; dort finden Sie die Datei »Wasser-
Foto.tif«.

Optionen

Legende: MNormale Legende

Position: Gleichmakig
A Abbildung 11.39

Darstellungsoptionen des
Tortendiagramms

< Abbildung 11.40
Verschieben der Legende

< Abbildung 11.41

Verschieben der Tortenstlicke
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11 Diagramme

Abbildung 11.42 »
Foto hinter dem Diagramm
einfligen

A Abbildung 11.43
Die Flachen eines zusammen-
gesetzten Pfades reagieren
wie ein einziger Pfad.
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Senegal
Deutschland
USA

Legen Sie das Bild so auf Ihr Diagramm, dass es alle Flachen ver-
deckt. Notfalls missen Sie es an seinem Begrenzungsrahmen ska-
lieren. Als Letztes stellen Sie es dann Uber OBJEKT * ANORDNEN in
den Hintergrund.

7 Duplizieren der Flichen
Mit dem Gruppenauswahl-Werkzeug B klicken Sie mehrmals
auf ein Kreissegment, bis alle Flachen ausgewahlt sind. Kopieren
Sie sie dann mit (Strq]/(cmd]+(C]. Bevor Sie sie wieder einfligen,
deaktivieren Sie aber das Diagramm mit (Strg)/[cmd ]+ [o]+(A].
Wenn Sie sie jetzt durch (Strg)/[cmd]+(F] einfligen, kommen
die einzelnen Kreissegmente direkt vor denen des Diagramms zu
liegen.

& Foto in die Flichen einfiigen

Ganz wichtig: Wahrend die eingefligten Flichen noch aktiv sind,
gehen Sie zu OBJEKT * ZUSAMMENGESETZTER PFAD * ERSTELLEN.
Die einzelnen Flachen verhalten sich nun wie eine.

Senegal

Deutschland
USA

Jetzt nehmen Sie mit dem Auswahl-Werkzeug BN .nd
gedriickter (¢]-Taste noch das Bild im Hintergrund zur Auswahl
hinzu und gehen zu OBJEKT * SCHNITTMASKE * ERSTELLEN.

Zusammenspiel mit Bildmaterial und 3D 11.4

Mit Effekten und weiteren Beschriftungen machen Sie das Dia-
gramm noch hibsch.

I senegal
- Deutschland
B usA

Stand 2002. Quelle:VdG, BGW, UNEP.

Téaglicher Wasserverbrauch im Vergleich

-Senegal
_Deutschn'and

Diagramme und 3D

In Kapitel 12 wird es um die 3D-Funktion von lllustrator gehen.
Da 3D aber auch immer gern fur Diagramme benutzt wird, ver-
liere ich hier schon ein paar Worte dazu. Kreieren Sie ein gewdhn-
liches Tortendiagramm, und wéahlen Sie mit dem Direktauswahl-
Werkzeug nur die Tortenstlcke aus.

Unter EFFEKT « 3D  EXTRUDIEREN UND ABGEFLACHTE KANTE
6ffnen Sie die 3D-Optionen. Bei TIEFE DER EXTRUSION @ geben
Sie ein, wie tief nach hinten die Grafik gezogen wird. Bei ABGE-
FLACHTE KANTE @ kénnen Sie Profile auswahlen, damit die Kan-
ten nicht so abgehackt aussehen. Dort bestimmen Sie auch unter
HOHE ©, wie stark diese Kante profiliert wird.

3D-Extrudieren und abgeflachte Kante - Optionen

Position: Eigene Drehung

Extrudieren und a
der

re: M Hoch - abgerundet

Ober :  Kunststoffschartierung

Vorschau ':. Bildmaterial zuweise

A Abbildung 11.44

Das fertige Tortendiagramm

(rechts mit Effekten)

A Abbildung 11.45
Ein gewohnliches Torten-
diagramm

< Abbildung 11.46

Die 3D-Optionen fir das
Extrudieren und die abge-
flachte Kante
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11 Diagramme

Abbildung 11.47 »

Uber das Aussehen-Bedien-
feld kehren Sie zum 3D-Dia-
log zurtick.

A Abbildung 11.48
Konturen und 3D vertragen
sich nicht sonderlich gut.
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Wenn Sie den Dialog bestétigen, wird Ihr Diagramm in der rdum-
lichen Ausrichtung dargestellt, die Sie mit der Maus im Vorschau-
kreis @ eingestellt haben. Zur Kontrolle wéahrend der Eingaben
setzen Sie den Haken bei VOrRscHAU @.

Mochten Sie doch etwas verdndern, klicken Sie im Aussehen-
oder Eigenschaften-Bedienfeld auf den Link zum 3D-Effekt @.
Wollen Sie lieber keinen solchen Effekt, ziehen Sie das »fx«-Zei-
chen in den Milleimer.

Aussehen

D Pfad

O » Kontur:

Flache: O
3D-Extrudieren und abgeflach... fx 6

Deckkraft: Standard

Vorsicht: Léschen Sie, bevor Sie 3D-Einstellungen vornehmen,
die Konturen, die Ihr Diagramm eventuell hat, weil es sonst zu
unerwarteten Ausfdllen kommt (siehe Abbildung 11.48).

Die spiegelnden Flachen werden Uber BILDMATERIAL ZUWEISEN
des 3D-Effekts erzeugt; doch dazu lesen Sie mehr im nachsten
Kapitel. Der Schatten ist eine einfache Ellipse mit schwarzer Fla-
chenfarbe, die mit dem EFFEKT * (ILLUSTRATOR-EFFEKTE) * STILI-
SIERUNGSFILTER * WEICHE KANTE erzeugt wurde. Viel SpaR beim
Experimentieren!

< Abbildung 11.49
Ein finales Diagramm






