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Kapitel 8 Von Lightroom nach Photoshop und wieder zuriick

Kapitel 8

Von Lightroom nach Photoshop

und wieder zuriick

Lightroom ist mittlerweile eines der beliebtesten Werkzeuge fiir Fotografen

zum Entwickeln und Verwalten von Fotos. Trotzdem gibt es einige Dinge,

die Sie mit Lightroom nicht oder nicht anndhernd so gut umsetzen kénnen
wie mit einem umfassenden Bildbearbeitungsprogramm. In diesem Kapitel
werden Sie erfahren, wie Sie Bilder an Adobe Photoshop oder eine andere

externe Anwendung zur Weiterbearbeitung tibergeben kénnen.

In diesem Kapitel werde ich nicht im Detail darauf eingehen, was Light-
room nicht kann und wofir Sie Ihre Bilder mit Photoshop 6ffnen sollten.
Vielmehr werde ich hier zeigen, wie der Sprung von Lightroom zu einer
externen Anwendung gelingt. Genauer erfahren Sie hier Folgendes:

>

Wie lbergeben Sie lhre Bilder an Photoshop, und wie werden die
darin bearbeiteten Bilder in den Lightroom-Katalog libertragen?
Wie sieht die Arbeitsoberflaiche von Photoshop aus, und wie 6ffnen
oder speichern Sie Bilder direkt in Photoshop?

Wie passen Sie die DarstellungsgréoRe und den zu bearbeitenden
Bildausschnitt an?

Wie machen Sie Arbeitsschritte riickgdngig oder stellen den Original-
zustand des Bildes wieder her?

Wie richten Sie in Lightroom andere Anwendungen wie Photoshop
ein, um lhre Bilder in andere externe Anwendungen zu Ubertragen
und dort zu bearbeiten?

81 So kommen die Bilder von Lightroom

zu Photoshop und wieder zuriick

Adobe bietet nicht umsonst ein Foto-Abo mit Lightroom und Photo-
shop zusammen an. Fiir ambitionierte (Hobby-)Fotografen bietet sich
dieses Bundle geradezu an, um die wichtigsten Fotowerkzeuge verwen-
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Nicht nur fiir Photoshop
Dieselben Voreinstellungen wie
fiir die Weitergabe von Bildern
an Adobe Photoshop finden Sie
im Bereich WEITERER EXTERNER
EpIToR fiir andere externe Bild-
bearbeitungsprogramme. Uber
die Schaltfliche WAHLEN © kon-
nen Sie hier eine weitere An-
wendung hinzufiigen, an die Sie
Bilder aus Lightroom iibergeben
kénnen.

den zu kénnen. Denn Lightroom ist kein Ersatz fir ein umfassendes Bild-
bearbeitungsprogramm. Gerade wenn Sie mehrere Bilder, ausgewéhlte
Bildbereiche oder Ebenen miteinander kombinieren wollen, benétigen
Sie eine Bildbearbeitungssoftware, wie z.B. Adobe Photoshop eine ist.
Der ideale Workflow flr die Bearbeitung von Raw-Dateien ist, zu-
ndchst moéglichst viel Arbeit in Lightroom zu erledigen und dann die-
se Dateien in Photoshop zu exportieren. Der Grund dafir ist, dass Sie
das Bild gewdhnlich beim Exportieren in ein TIFF (oder JPEG) mitsamt
den bis dahin gemachten Einstellungen umwandeln und an Photoshop
ibergeben und so nicht mehr zu den urspriinglichen Einstellungen des
ENTWICKELN-Moduls in Lightroom zuriickkehren kénnen.

Voreinstellungen fiir die externe Bearbeitung

Lightroom schickt die Bilder standardmédRig als TIFF-Kopie an Photo-
shop, und zwar mit dem Farbprofil PROPHOTO RGB, einer Farbtiefe von
16 Bit und einer Aufldsung von 240 ppi. Diese Einstellungen kénnen Sie
Uber die VOREINSTELLUNGEN dndern.

Die Voreinstellungen von Lightroom kénnen Sie iiber [Strgl/
(cmd]+[U] oder iiber den Meniipfad BEARBEITEN/LIGHTROOM CLASSIC ®
VOREINSTELLUNGEN Offnen. Im Register EXTERNE BEARBEITUNG @ finden
Sie die Bearbeitungsangaben fiir Photoshop (und auch andere externe
Anwendungen).

Q9000 @

Abbildung 8.1 »
In den Voreinstellungen
kénnen Sie Lightroom mit

Allgemein Presets Extorne B g D o B i Lelstung  Lightroom Synchronisieren Anzeige Netzwerk
Bearbetung in Adobe Photoshop 2021
Datol TIFE 3 16-B2 ProPhot RGE 6t e empichiens Option, um Farbdetals aus
" Lightyooem bestmeagich 7u ehaben
Farbraum: ProPhoto RGE
Bittiefe: 16
Auflsung: [ 240

Welterer exterreer Edtor,

Mt Original stapein

Komprimierung: ZIP

Preset: Benutzerdefiniert
Anwendung: < nicht angegeben > ey

Datelformat: [TIFF -0 Dotk sid twes Kener und i ener groderen N:'Nnn:;

Tormeericetsls ncht 50 gut we 16-82-Diten. Der SRGE-Farbraum
Facbraum: SRGB umiasst nicht ale i Lightroom verfigharen Farben.

Bittiefa: B Bit/Komponente  ~

Aullgsung: | 240

Komprimienng: LZW

Photoshop dahingehend
abstimmen, wie die Bilder

Datebenennung be extermes Besbetung: B4G_0002-Bearbetet psd

F=] Mit Original stapein

dort Gibergeben werden
sollen.

Vorlage:
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Bei DATEIFORMAT @ legen Sie das Format fest, das Sie an Photoshop
Ubergeben wollen. Zur Auswahl stehen das TIFF- und das PSD-Format.
Das hauseigene PSD-Format bendtigt weniger Platz (falls das eine Rolle
spielen sollte), aber das TIFF-Format ist dafiir mit allen Programmen
kompatibel. Das JPEG-Format steht nur bei anderen externen Editoren
zur Verflgung.

Auch den FarRBRAUM @ kénnen Sie auswéhlen. Zur Verfugung ste-
hen neben der Standardeinstellung PRoOPHOTO RGB noch ApoBe RGB
und sRGB. Adobe empfiehlt ProPhoto RGB, weil es den groBten Farb-
raum bietet. Allerdings sollten Sie darauf achten, dass Sie sowohl in
Lightroom als auch in Photoshop dasselbe Farbprofil verwenden. Wenn
der Farbraum nicht tibereinstimmt, meldet sich Photoshop ohnehin bei
lhnen und bietet Ihnen an, die Datei in den Arbeitsfarbraum von Pho-
toshop zu konvertieren oder eben das vorhandene Farbprofil zu ver-
wenden.

Fir die BirTiere @ konnen Sie 8 oder 16 Bit pro Farbkanal auswéhlen.
Der Vorteil von 8-Bit-Dateien ist der, dass sie mit mehr Programmen
und Filtern kompatibel sind als 16-Bit-Dateien. Bei 16-Bit-Dateien sind
allerdings mehr Farbtondetails enthalten. Adobe Photoshop kann pro-
blemlos mit 16-Bit-Dateien arbeiten.

Auch die AUFLOSUNG @ kdnnen Sie von Hand dndern. Ich belasse den
Wert auf 240 ppi. Ein Wert von 300 ppi ist beispielsweise ein gangiger
Wert fiir den Druck und ein Wert von 72 ppi fir Bilder, die Sie aus-
schlieRlich fiir das Internet verwenden wollen.

Die KOMPRIMIERUNG @ ist nur fiir TIFF-Dateien relevant, und abhan-
gig davon, ob Sie 8-Bit- oder 16-Bit-Dateien verwenden, steht lhnen
hier die LZW- und ZIP-Komprimierung zur Verfiigung. Da die Kompri-
mierung in beiden Féllen verlustfrei arbeitet, kdnnen Sie bedenkenlos
eine der beiden verwenden.

Bilder an Photoshop iibergeben

Wie bereits eingangs erwahnt, sind Lightroom und Photoshop harmo-
nisch aufeinander abgestimmt, weshalb der Sprung von Lightroom nach
Photoshop und wieder zurlick relativ fliissig ausgefiihrt wird.

Schritt fiir Schritt:
Bilder aus Lightroom in Photoshop bearbeiten
Eigentlich missen Sie gar nichts Spezielles tun. Wenn Sie Photoshop

installiert haben, legt Lightroom automatisch Photoshop als externes
Programm zur Bildbearbeitung fest. Dieser Workshop soll Ihnen zeigen,

Weitere niitzliche
Einstellungen

Ebenfalls von Bedeutung ist die
Option MiT ORIGINAL STAPELN @,
die Sie moglichst immer aktiviert
lassen sollten, weil Lightroom
hiermit das Original mit der in
Photoshop bearbeiteten Datei-
version stapelt. Uber DATEIBE-
NENNUNG BEI EXTERNER BEARBEI-
TUNG @ kdnnen Sie auBerdem
gleich den Dateinamen angeben,
den Lightroom an Photoshop
Uibergeben soll.

Zum Nachlesen

Wenn Sie andere Bildbearbei-
tungsprogramme hinzufiigen
wollen, mit denen Sie ein Bild
aus Lightroom 6ffnen wollen,
finden Sie in Abschnitt 8.7, »An-
dere Anwendungen als Photo-
shop verwenden, einen Work-
shop dazu.
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wie Sie Bilder an Photoshop libergeben, sodass am Ende der Bearbei-
tung in Photoshop der Katalog von Lightroom das bearbeitete Bild ver-

© die Datei als Kopie ohne die gemachten Anderungen in Lightroom
an Photoshop Ubergeben oder

waltet. © die Originaldatei ohne die gemachten Anderungen in Lightroom an

Photoshop tibergeben.

Bild(er) an Photoshop iibergeben

Wahlen Sie in Lightroom im BIBLIOTHEK- oder im ENTWICKELN-Modul

das Bild oder die Bilder in der Rasteransicht oder im Filmstreifen, das

oder die Sie an Photoshop libergeben wollen. Verwenden Sie den Be-

fehl FOTo  BEARBEITEN IN ® IN ADOBE PHOTOSHOP BEARBEITEN. Sie errei-

chen den Befehl auch via rechten Mausklick Giber das Kontextmendi. Al- ——® Kopie bearbeiten

ternativ kénnen Sie die Tastenkombination [Strg)/[cmd]+(E] driicken. uird e Kopie der Onginsidatei bearbetet.

Lightroom-Anpassungen sind nicht sichtbar.

Foto mit Adobe Photoshop 2022 bearbeiten

Zu bearbeitende Elemente
——O Kopie mit den Lightroom-Anpassungen bearbeiten

Wendet die Lightroom-Korrekturen auf eine Kopie der Datei an und bearbeitet diese

Datei Bearbeiten Entwickeln | Foto  Einstellungen Werkzeuge Ansicht Fenster Hilfe

——C Original bearbeiten

Zur Schnellsammiung hinzufigen

Im Explorer anzeigen i inaldat

- ightr un ind nicht sichtbar. .

Gehe zu Ordner in Bibliothek B - < Abblldung 8-3

Bearbeiten in In Adobe Photashop 2022 bearbeiten.. Cirl+E . . " B

Zusammentigen von Fotos In einer anderen Amwendung bearbeiten.. Cirleltod Spezielle Einstellungen, wie Sie
Abbrechen JPEG- oder TIFF-Dateien an Photo-

Verbesserm._ CulvAltel In Photoshop als Smart Objekt 6ffnen..
Virtuelle Kopie anlegen CurlsT h .- b ”
shop Gbertragen wollen

Mach links drehen (gegen UZS) Ciri+,
Mach rechts drehen (im UZS)

Harizontal spiegein

Vertikal spiegein

e e E] Eventuell Farbprofil anpassen
Bewertung festiegen AN al Wenn das eingestellte Farbprofil in Lightroom ein anderes ist als in Pho-

Farbmarkierung festlegen

Photoshop-Arbeitsfarbraum
Metagaten in Datel speichern sl ) toshop, bietet Ihnen ein Dialog die Méglichkeit an, das eingebettete indern P
adaten aus Datei lesen
.t 3 Profil von Lightroom trotzdem zu verwenden, das Farbprofil in das Pro- Den Arbeitsfarbraum in Photo-
fil von Photoshop zu konvertieren oder das eingebettete Profil komplett shop kénnen Sie iiber BEARBEITEN

zu verwerfen, was allerdings in keinem Fall zu empfehlen ist.

Vorschau und Metadaten aktualisieren
Foto entfernen.. Backspace
Ausgewahites Fato entfemen Umschalt+ Backspace
Foto aus Katalog entfemen Al Backspace
Abgelehnte Fotos [aschen.. Cirl+Backspace
ST Tt Wl T

® FARBEINSTELLUNGEN andern.

Abweichung vom eingebetteten Profil

Was méchtest du tun?

A Abbildung 8.2

. . . . . . Eingebettetes Profil verwenden (anstelle des Arbeitsfarbraums)
Hier wird ein Bild zur Bearbeitung an Adobe Photoshop lbertragen.

ﬂ Spezielle Einstellungen fiir JPEG-, TIFF- und PSD-Dateien
Wenn Sie ein Bild im Camera-Raw- oder DNG-Format aus Lightroom an
Photoshop tbertragen, wird das ausgewdhlte Bild als Kopie mit allen
Bearbeitungen und Einstellungen, die Sie in Lightroom vorgenommen
haben, an Photoshop ibertragen. Verwenden Sie hingegen eine JPEG-,
TIFF- oder PSD-Datei, erscheint noch ein spezieller Dialog mit drei Op-
tionen, Uber die Sie auswdhlen kénnen, ob Sie

O die Datei als Kopie mit allen gemachten Anderungen in Lightroom

an Photoshop Ulbergeben,

© Dokumentfarben in den Arbeitsfarbraum konvertieren

etes Profil verwerfen (kein Farbmanagement)

Abbrechen

A sildin Photoshop bearbeiten

Jetzt sollte das Bild in Photoshop geoffnet sein, und Sie kénnen sich
an die Arbeit machen, es dort zu bearbeiten. An dieser Stelle gehe ich
noch nicht konkret auf eine Bearbeitung in Photoshop ein. Dafiir finden
Sie noch genligend Beispiele im nédchsten Kapitel des Buches.

< Abbildung 8.4

Der Dialog erscheint, wenn die
voreingestellten Farbprofile von
Lightroom und Photoshop unter-
schiedlich sind.
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2=

Kaffos-11.CR2 bei 2.

Abbildung 8.6 »

Erst mit dem SpeiCHERN-Befehl
wird das Bild aus Photoshop an
Lightroom Gbertragen.

A Abbildung 8.5
Das Bild wurde erfolgreich von Lightroom nach Photoshop lbertragen und ist
bereit zur Bearbeitung in Photoshop.

A sid speichern
Wenn Sie mit der Bearbeitung des Bildes in Photoshop fertig sind, wéh-
len Sie im Menii DATEI ® SPEICHERN aus oder betétigen [Strg]/[cmd]+(S],

damit die Anderungen an Lightroom zuriickgeschickt werden.

Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D Ansicht
Strg+N
Strg+0 Quelle: i
In Bridge suchen... Alt+5trg+0
Offnen als... Alt+Umschalt+5trg+0
Als Smartobjekt 6ffnen...
Letzte Dateien offnen

SchlieBen Strg+W
Alle schlieBen Alt+Strg+W
Sonstige schlieBen Alt+Strg+P
SchlieBen und zu Bridge gehen.. Umschalt+5Strg+W

Speichern unter... Umschalt+Strg+S
Kopie speichern... Alt+Strg+S

I3 zuriickin Lightroom

Zuriick in Lightroom, wird das in Photoshop bearbeitete Foto automa-
tisch im BiBLIOTHEK-Modul in der Rasteransicht oder im BiBLIOTHEK- und
ENTWICKELN-Modul im Filmstreifen neben dem Original @ angezeigt.

8.1 So kommen die Bilder von Lightroom zu Photoshop und wieder zuriick

Keine

n Kaffee-11-Bearbeitet-2
4572 x 3657 TIF

Bild als Raw-Datei an Photoshop iibergeben

Neben der Moglichkeit, ein pixelbasierendes Bild als TIFF oder JPEG
aus Lightroom an Photoshop zu exportieren, ist es auch méglich, das
Raw-Bild aus Lightroom in Photoshop zu &ffnen. Der Vorteil dieser Me-
thode ist, dass Sie hierbei nicht destruktiv am Raw-Bild arbeiten und
innerhalb von Photoshop die ENTwICKELN-Einstellungen aus Lightroom
mit Camera Raw nachbearbeiten kdnnen. Dies hort sich komplexer an,
als es ist, und soll daher in einem einfachen Workshop demonstriert
werden.

Schritt fiir Schritt:
Bilder aus Lightroom in Photoshop als Raw-Bild bearbeiten

Der Vorgang, ein Raw-Bild aus Lightroom an Photoshop zu libergeben,
entspricht im Grunde fast demselben Vorgang, den ich soeben schon
anhand der Ubergabe von Bildern aus Lightroom gezeigt habe. Nur gibt
es hierbei ein paar Besonderheiten, die ich in diesem Workshop naher
erldutern werde.

E} sidals Smartobjekt 6ffnen

Wahlen Sie im BIBLIOTHEK- oder im ENTWICKELN-Modul in der Raster-
ansicht oder im Filmstreifen das Bild aus, das Sie als Raw-Bild an Pho-
toshop tbergeben wollen. Wahlen Sie den Befehl FOTO  BEARBEITEN
IN ® IN PHOTOSHOP ALS SMARTOBJEKT OFFNEN. Den Befehl erreichen Sie
alternativ auch via rechten Mausklick tGber das Kontextmenii. Auch hier
erscheint, wenn das Farbprofil in Lightroom ein anderes ist als in Pho-
toshop, in Photoshop nun ein Dialog, in dem Sie eventuell das einge-
bettete Profil anpassen kénnen.

< Abbildung 8.7

Nach dem Speichern erscheint das
in Photoshop bearbeitete Bild in
einem Stapel neben dem Original
in Lightroom. Im Beispiel wurden
weitere Kaffeebohnen »hinzuge-
klont«.
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Abbildung 8.8 v
Das Raw-Bild wurde als Smart-
objekt in Photoshop geoffnet.

2] Smartobjekt in Photoshop

Dass es sich bei der Ubergabe des Bildes von Lightroom an Photoshop
nun um ein Smartobjekt handelt, erkennen Sie am kleinen Icon @
rechts unten in der Miniaturvorschau der EBENEN-Bedienfeld.

Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D Ansicht Plug-ins Fenster Hilfe

B Autom. ausw.: Ebene

Transformationsstrg.

Kaffee-11-1 bei 25% (Kaffee-11, RGB/8) *
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Abbildung 8.9 »

Versuchen Sie, Anderungen direkt
auf Pixelbasis des Smartobjekts
vorzunehmen, bietet Ihnen ein
Dialog an, das Bild zu rastern.
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Histogramm  Naviga

A

Ebenen

Q Art He@TOaa
Normal
Fixieren: s a Flache
o @ Kaffee-11
| ,ﬁJ
martobjekt-Miniatur

El Bidin Photoshop bearbeiten

Das Bild selbst kdnnen Sie jetzt allerdings nicht auf Pixelbasis bearbeiten
bzw. dndern, wie dies beispielsweise bei der Ubergabe von einem TIFF
oder JPEG aus Lightroom an Photoshop méglich ist. Fiir Bearbeitungen
und Retuschen innerhalb von Photoshop miissen Sie eine neue Ebene
verwenden. Versuchen Sie trotzdem, Anderungen mit einem Werkzeug
auf dem Smartobjekt vorzunehmen, erscheint ein Dialog, der lhnen an-
bietet, das Smartobjekt zu rastern. Allerdings ist das Bild dann kein
Raw-Bild mehr, und der Zustand entsprache demselben, als wiirden Sie
das Bild von Lightroom an Photoshop als TIFF (ibergeben.

Der Vorgang kann erst fortgesetzt werden, nachdem dieses
Smartobjekt gerastert wurde. Der Inhaft kann nach dem Rastern
nicht mehr bearbeitet werden. Machtest du das Smartobjekt
rastern?

8.1 So kommen die Bilder von Lightroom zu Photoshop und wieder zuriick

n Raw-Bild in Camera Raw nachbearbeiten

Der Vorteil, ein Raw-Bild von Lightroom an Photoshop in Form eines
Smartobjekts zu tibergeben, liegt nun darin, dass Sie jetzt das Raw-Bild
selbst jederzeit innerhalb von Photoshop mit dem dort vorhandenen
Raw-Konverter Camera Raw nachbearbeiten kénnen. Und zwar mit
denselben Einstellungen, die Sie zuvor in Lightroom im ENTWICKELN-
Modul gemacht haben. Im vorliegenden Bild habe ich beispielsweise
mit einem Rahmen und einem Text zwei weitere Ebenen & iber dem
Smartobjekt angelegt. Jetzt will ich trotzdem gerne noch ein paar An-
derungen an der Raw-Datei vornehmen. Hierzu missen Sie lediglich auf
das Smartobjekt € im EBeNEN-Dialog doppelklicken.

1 Bild Ebene Schnft  Auswa Filber Ansic -ins  Fenster  Hille
Aut Ebene M Transfo

Kaffee-11-1 bel 25% (Kaffee-11, RGB/B) *

L C’j b

[}
L

/ I

@

&z

"'"‘7_'—]’-1'

e

A Abbildung 8.10
Doppelklicken Sie auf die Ebene mit dem Smartobjekt ...

Jetzt wird das Bild in Camera Raw geéffnet, wo Sie dieselben Einstel-
lungen vorfinden, die Sie in Lightroom gemacht haben. Innerhalb von
Camera Raw kénnen Sie die Einstellungen dndern. Ich habe hier bei-
spielsweise die FARBTEMPERATUR etwas erh6ht und die LICHTER reduziert.
Zusétzlich habe ich dem Bild ein anderes PROFIL zugewiesen. Klicken Sie
auf die Schaltfliche Ok, wenn Sie mit der Nachbearbeitung fertig sind,
und die Anderungen am Raw-Bild werden direkt in das Smartobjekt von
Photoshop Gibernommen.

a|

Kaffee-11
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Abbildung 8.12 »
Speichern Sie die bearbeitete Datei
in Photoshop ...

348

3 Gradationdoure

3 Dotall

A Abbildung 8.11
... wird das Raw-Bild mit Camera Raw geéffnet.

B Arbeit speichern
Wenn Sie nun das Bild iber DATEI ® SPEICHERN oder (Strg]/[cmd]+(S]

sichern, wird in Lightroom eine TIFF-Datei dafiir angelegt und im Kata-
log mitverwaltet. Wenn Sie dabei in Photoshop nicht die einzelnen Ebe-
nen zu einer Ebene zusammengefiigt haben, bleiben alle Eigenschaften
der Bearbeitung erhalten. Sie kénnen dann erneut das Raw-Bild, das
ja immer noch als Smartobjekt innerhalb der TIFF-Datei existiert, via
FOTO ® BEARBEITEN IN ® IN ADOBE PHOTOSHOP BEARBEITEN an Photoshop
Ubergeben.

Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D Ansicht Plug-ins
Neu... Strg+N
Strg+0 Loschen
In Bridge suchen... Alt+Strg+0
Offnen als... Alt+Umschalt+Strg+0
Als Smartobjekt 6ffnen...
Letzte Dateien &ffnen

SchlieBen Strg+W
Alle schlieBen Alt+Strg+W
Sonstige schlieBen Alt+Strg+P
SchlieBen und zu Bridge gehen.. Umschalt+Strg+W

Speichern unter... G Umschalt+Strg+S

Kopie speichern... Alt+5trg+S

8.2 Die Arbeitsoberfliche von Photoshop

Wenn Sie also vorhaben sollten, in Photoshop nochmals nachtréaglich
am Raw-Bild zu arbeiten, kann es recht nitzlich sein, dieses in Photo-
shop als Smartobjekt von Lightroom zu 6ffnen. Wenn Sie ohnehin mit
der Bearbeitung am Raw-Bild fertig sind, reicht es ansonsten aus, das
Bild als TIFF oder JPEG an Photoshop zu libergeben.

8.2 Die Arbeitsoberflache von Photoshop

Hier finden Sie eine kurze Einflihrung in die Arbeitsoberfliche dieser
Software. Allerdings diirfen Sie keine Einflihrung im Handbuchumfang
erwarten. Hierflr gibt es spezielle Literatur, in der jede Funktion und
jeder Befehl ganz genau beschrieben wird. In diesem Buch werden Sie

Photoshop nur so weit kennenlernen, wie es nétig ist, um Arbeiten da-

mit auszufithren, die Sie in Lightroom nicht ausfiihren kdnnen oder die

Photoshop etwas besser kann als Lightroom. Da Sie im néchsten Kapitel

viele Workshops vorfinden werden, lernen Sie Photoshop nach dem

Prinzip »Learning by Doing« kennen. Wenn Sie ein Bild in Photoshop

6ffnen oder ein Bild von Lightroom an Photoshop libergeben haben,

finden Sie gewohnlich die in Abbildung 8.14 gezeigte Arbeitsoberflache
vor sich.

» Menileiste @: In der Meniileiste oberhalb des Fensters finden Sie
unzdhlige Befehle und Funktionen von Photoshop. Da die Meniis
von Photoshop nicht anders funktionieren als die Menis vieler Pro-
gramme, sollte die Bedienung damit kaum schwerfallen. Elemente in
grauer Schrift stehen nicht zur Verfligung. Bei vielen Menieintragen
finden Sie zudem ein Tastenkiirzel, mit dem Sie den Befehl iiber die
Tastatur aufrufen kénnen.

Optionsleiste @: Die Optionsleiste (oder auch Werkzeugoptions-
leiste) steht im besonderen Zusammenhang mit der Werkzeugleiste
@. Wenn Sie ein Werkzeug in der Werkzeugleiste auswéhlen, dndert
sich der Inhalt der Optionsleiste. Jedes Werkzeug hat eigene Op-

< Abbildung 8.13
... wird die Bearbeitung zum Kata-
log von Lightroom hinzugefiigt.

Arbeitsoberfliche neu
anordnen

Die Arbeitsoberflache von Pho-
toshop ist recht flexibel und
kann auf verschiedene Weise neu
angeordnet werden. Sie kénnen
die Werkzeugleiste verschieben
oder die Bedienfelder anders
platzieren oder minimiert dar-
stellen. Sie kdnnen gerne damit
experimentieren und sich lhre
Oberflache individuell einrich-
ten. Im Buch gehe ich zwar nicht
naher darauf ein, dennoch fol-
gender Tipp: Wenn Sie im Notfall
alles wieder auf den Ursprungs-
zustand zurlcksetzen wollen,
rufen Sie den Befehl FENSTER o
ARBEITSBEREICH ® GRUNDELEMENTE
ZURUCKSETZEN auf.
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Abbildung 8.14 v
Die Arbeitsoberfliche von
Adobe Photoshop

tionen und Steuerelemente, die Sie in dieser Leiste auswidhlen und
anpassen kénnen.

Arbeitsoberfliche mit dem Bild €&: In der Mitte finden Sie das in
Photoshop geladene Bild vor. Jedes Bild enthilt eine Titelleiste bzw.
Registerkarte und eine Statuszeile @. Mehrere Dokumente werden
in Registerkarten gruppiert. Zum Anzeigen eines Bildes klicken Sie
auf die Titelleiste der Registerkarte, den sogenannten Reiter. Uber
das kleine x schlieBen Sie das Bild.

Werkzeugleiste @: Am linken Rand finden Sie fir gewdhnlich die
Werkzeugleiste (auch Werkzeugpalette genannt). Die einzelnen
Werkzeuge aktivieren kénnen Sie per Mausklick. Hinter einigen
Werkzeugen verstecken sich noch weitere dhnliche Werkzeuge, die
nicht sichtbar sind. Diese Werkzeuge enthalten ein kleines Dreieck
unten rechts im Werkzeugsymbol und kénnen mit einer etwas langer
niedergedriickten Maustaste aufgerufen werden @. Das ausgewdhlte
Werkzeug @ ist mit einem schwarzen Quadrat markiert. Alle Werk-
zeuge kdnnen Sie alternativ auch mit einem Tastenkiirzel aktivieren.
Bedienfeldbereich @: Auf der rechten Seite sind Bedienfelder ange-
ordnet, die Sie fiir die taglichen Arbeiten mit Photoshop bendtigen.
Auch die Bedienfelder lassen sich sehr flexibel auf dem Bildschirm
anpassen, verschieben und einrichten.

Alle Ebenen aufnehmen Kante hervorheben Motiv auswahlen Auswahlen und maskieren. .. }_

o

Kaffee-11-Bearbeitet.tif bei 20,7% (Ebene 1, RGB/8) ~

5.8

¥

HrEXNg%o

EED,@_’

20,66% 4568 Px x 3654 P

Histogramm

aﬂ‘ i a

Ebenen
Q Art @THR
Normal Deckkraft: 7

Foaeren: B ¢+ TN @ Flache: 100%

e Crema & Aroma

8.3 Bilder 6ffnen und speichern in Photoshop

Wenn Sie nicht exakt dieselbe Arbeitsflache vor sich haben sollten wie
in Abbildung 8.14, dann liegt das daran, dass ich Uber FENSTER ® AR-
BEITSBEREICH ® FOTOGRAFIE gewdhlt habe, wo einige von der Standard-
einstellung abweichende Bedienfelder angezeigt werden. Das ist der
Arbeitsbereich, mit dem ich Photoshop immer starte, wenn ich Fotos
bearbeite. Wie bereits erwdhnt, ist es méglich, den Arbeitsbereich an
die personlichen Bedirfnisse anzupassen.

8.3 Bilder 6ffnen und speichern
in Photoshop

Auch wenn Sie den gréften Teil des Dateihandlings héchstwahrschein-
lich direkt Gber Lightroom durchfihren werden, sollten Sie dennoch
grundlegend darliber Bescheid wissen, wie Sie Bilder in Adobe Photo-
shop 6ffnen und speichern kénnen.

Dateien 6ffnen

Das direkte Offnen von Fotos in Adobe Photoshop kénnen Sie (iber das
altbewihrte DATEI  OFrNEN oder (Strg])/((cmd]+([0] ausfiihren. Im sich
daraufhin 6ffnenden Dialog kénnen Sie ein Foto oder mit gehaltener
(Strg)/[(cmd]-Taste mehrere Fotos in Adobe Photoshop laden. Recht
hilfreich ist dabei die Liste DATEI ® LETZTE DATEIEN OFFNEN, in der die
zehn zuletzt gedffneten Dateien aufgelistet werden und lber die Sie
eine Datei durch Anklicken erneut 6ffnen kénnen.

Offnen
T > Dieser PC * Dokumente > LR

Organisieren ~ Neuer Ordner
2B 3D-Objekte
B Apple iPad
& AVM FRITZ!Mediaserver
=] Bilder
[ Desktop DSCFE752-1x1jp DSCFE799,pg
E Dokumente
B Adobe
Benutzerdefinierte Office-Vo,

B Buecher

=
DSCF9161.jpg Landsberg-am-L
Lz v ech-3.if

‘ Cloud-Dokumente [] Bildsequenz
offnen

CaptureOne

Dateiname: | DSCFA799jpg ~| |Alle Formate (+) v

Neu... Strg+N
Offnen... Strg+0
In Bridge suchen... Alt+5trg+0
Offnen als... Alt+Umschalt+Strg+0
Als Smartobjekt 6ffnen...

Letzte Dateien Gffnen

SchlieBen Strg+W
Alle schlieBen Alt+Strg+W
Sonstige schlieBen Alt+Strg+P
SchlieBen und zu Bridge gehen. Umschalt+Strg+W
Speichern Strg+S
Speichern unter... Umschalt+Strg+S
Kopie speichern. Alt+Strg+S
Zurtck zur letzten Version F12

A Abbildung 8.15

Alle Befehle zum Dateihandling
befinden sich in Adobe Photoshop
wie in fast jeder anderen Software
im Men( DATEI.

< Abbildung 8.16
Der typische Dialog zum Offnen
von Fotos in Photoshop
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Als Cloud-Dokument speichern
Klicken Sie hier auf die Schalt-
fliche ALs CLoUD-DOKUMENT
SPEICHERN, gelangen Sie direkt
zum SPEICHERN UNTER-Dialog fiir
Cloud-Dokumente. Darauf wer-
de ich gleich im nédchsten Kapitel
eingehen.

Abbildung 8.17 »
Auf dem Computer oder in der
Cloud speichern
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Dateien speichern

Wenn Sie ein Bild aus Lightroom an Photoshop libertragen haben, mis-
sen Sie nur den Befehl DATEI ® SPEICHERN oder (Strg]/[cmd]+(S] beté-
tigen, und die Anderungen werden an Lightroom gesendet und dort als
Kopie neben dem Original angelegt und angezeigt. Wenn Sie allerdings
ein Bild direkt mit DATEI ® OFFNEN in Adobe Photoshop gedéffnet haben,
sollten Sie diesen Befehl nicht verwenden, weil Sie hiermit Ihr Original
uberschreiben.

Stattdessen empfiehlt es sich, die Datei Giber DATEI ® SPEICHERN UNTER
oder mit (Strg]/[cmd]+[¢]+(S] Uber einen separaten Dialog zu spei-
chern. In diesem Dialog legen Sie dann den Namen, das Format und
den Speicherort fiir die zu sichernde Datei fest, und das Original bleibt
unangetastet. Auch hier sind als Dateiformate TIFF und PSD besonders
hervorzuheben. Fiir die Weitergabe im Internet bietet sich das JPEG-
Format an.

Bevor der Dialog von SPEICHERN UNTER allerdings erscheint, erscheint
eine Abfrage, ob Sie das Bild auf dem Computer oder in der Cloud als
Cloud-Dokument speichern wollen. Fiir das Speichern auf dem Compu-
ter wahlen Sie die Schaltfliche Aur IHREM COMPUTER SPEICHERN aus und
fiir das Speichern in der Cloud eben IN CLOUD-DOKUMENTEN SPEICHERN.
Wenn Sie ohnehin immer eine der beiden Auswahlen verwenden, koén-
nen Sie den Dialog mit einem Hékchen vor NICHT MEHR ANZEIGEN kiinf-
tig ausblenden. Die Auswahl kénnen Sie im entsprechenden SPEICHERN
UNTER-Dialog andern.

Auf dem Computer oder in Cloud-Dokumenten speichern

Sie konnen auch spater umsteigen

Cloud-Dokumente

Auf lhrem Computer

Auf Ihrem Computer speichemn )

Nicht mehr anzeigen

8.3 Bilder 6ffnen und speichern in Photoshop l

Wollen Sie eine Datei mit Ebenen als reduzierte Datei speichern (z.B.
im JPEG-Format), mussen Sie eine neue Version des Dokuments Uber
DATEI ® KOPIE SPEICHERN oder [Strg]/[cmd )+ [ATt]+(S] erstellen. Sollten
Sie den SPEICHERN UNTER-Dialog aufgerufen haben, finden Sie dort die-
selbe Funktion mit der Schaltfliche KoPie sPEICHERN @ vor, um eine ge-
schiitzte Version des Dokumentes zu erstellen. Die aktuelle Version, die
Sie gerade bearbeiten, bleibt jedoch geéffnet und unberiihrt.

1 Only-the-best-of + Objeide * Kaffee v O

Organisieran = Mater Ordnar I [7]
Natur s
Otijekte

Acrlylasben-Aqus

Blume-im-Tapt

CaptureOne: Kaffee-11-Bearb Katlee-11-Beary
Eisbilumen enethil itet-2 050

E-Gitame-schwary

Fruits-im-Auflicht
Glagiugel

Kaffes

Dateiname | (SRR EFHSIaT

Dateitypc | TIFF (“TIF;*.THF)

Al Cloud-Dolumente
arbe: [ IC

ich
speichem Kopie speicharm.. o

ECB1966-2.1 Infa

A Ordnar ausblenden Speichern Abbrechen

Cloud-Dokumente

Wie viele andere Hersteller baut auch Adobe die Méglichkeiten, die Bil-
der in einer Cloud zu verwenden und zu bearbeiten, immer weiter aus.
Schon auf der Startseite von Photoshop finden Sie bei DATEIEN bereits
einen Zugriff auf die Cloud-Dokumente mit IHRE DATEIEN @.

en @ild Ebene Schift Auswabd Filter 3D Ansicht Pug-ms Fenster Hite

Ihre Dateien

< Abbildung 8.18

Im SPEICHERN UNTER-Dialog legen
Sie den Speicherort, den Namen,
das Format und weitere Speicher-
optionen fest.

< Abbildung 8.19

Zugriff auf die Cloud-Dokumente
tiber die Startseite von Photoshop.
Die Startseite kénnen Sie jederzeit
tiber das Haussymbol links oben in
Photoshop aufrufen.
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A Abbildung 8.20
Geoffnete Cloud-Dokumente er-

kennen Sie am Wolkensymbol im
Tab.

Abbildung 8.21 »
Speicherdialog fur PSDC-
Dokumente
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Auch beim Aufruf von SPEICHERN UNTER erscheint ein entsprechender
(deaktivierbarer) Dialog (Abbildung 8.17), ebenso finden Sie beim Srel-
CHERN UNTER-Dialog fiir den Computer (Abbildung 8.18) eine entspre-
chende Schaltfliche mit ALs CLOUD-DOKUMENT SPEICHERN VOT.

Dahinter verbergen sich ein spezielles Dateiformat (zu erkennen am
Kirzel ».psdc«), auBerdem die automatische Sicherung in Adobes Da-
ten-Cloud, deren Nutzung im Photoshop-Abo inbegriffen ist. Wenn Sie
die iPad-Version von Photoshop verwenden, werden damit erstellte
und bearbeitete Dateien standardméRig als PSDC-Datei in der Cloud
abgelegt. Der neue Dateityp ist laut Adobe speziell fiir mobiles Arbei-
ten und den Zugriff mit verschiedenen Devices ausgelegt. Vorausset-
zung dafiir ist logischerweise eine aktive Internetverbindung.

Nach einem Klick auf die Schaltfliche ALs CLOUD-DOKUMENTE SPEI-
CHERN erscheint ein sehr minimalistischer Speicherdialog. Sie kénnen
darin verschiedene Einstellungen vornehmen:

» den Dateinamen festlegen ©

» neue Ordner erzeugen ©

» zwischen einer Listen- und einer Miniaturansicht wechseln @

» zwischen verschiedenen Sortierungskriterien wahlen @

» zum normalen Speicherdialog und zum lokalen Speichern zuriick-
kehren @

Eine Auswahl des Dateityps steht nicht zur Verfligung, da hier ja aus-
schlieRlich PSDC-Dokumente erzeugt werden. Ist eine Datei erst einmal
im neuen Format gesichert, werden alle Anderungen automatisch in die
Cloud Gibernommen.

=% In Creative Cloud speichern

Speichern unter: (F

Ihre Dateien

Anderungsdatum v

Olga-5 (1) Huichol Landschaft

——
Speichern ( Abbrechen )

8.3 Bilder 6ffnen und speichern in Photoshop l

Cloud-Dokumente 6ffnen | Um die in der Cloud gespeicherten Doku-
mente anschlieBend zu 6ffnen, starten Sie den gewohnten OFFNEN-Di-
alog. Dieser wurde ebenfalls um eine Schaltfliche erweitert (CLoup-
DOKUMENTE OFFNEN), mit der Sie Zugang zu lhren PSDC-Dokumenten
haben. Haben Sie zuletzt ein Cloud-Dokument gespeichert, erscheint
jetzt der OFFNEN-Dialog fur die Cloud-Version. Auch hier finden Sie
wieder die Schaltfliche Aur IHREm COMPUTER vor, wenn Sie Bilder von
Ihrem Computer 6ffnen wollen. Ebenso kénnen Sie die Cloud-Doku-
mente Uber die Startseite direkt bei CLoun-DoKUMENTE 6ffnen.

Uber die Cloud-Bibliotheken (FENSTER ¢ BIBLIOTHEKEN) haben Sie
jedoch keinen Zugriff auf die Cloud-Dokumente. Die Creative-Cloud-
Desktop-App bietet einen Link zur Onlineverwaltung der Cloud-Do-
kumente.

Versionsverlauf verwalten | Auch den Versionsverlauf eines Cloud-Do-

kumentes kdnnen Sie schnell Gberpriifen, indem Sie das entsprechen-

de Bedienfeld tiber das Menli DATEI oder FENSTER mit VERSIONSVERLAUF

auswahlen. Hier finden Sie die gespeicherten Versionen des Cloud-Do-

kuments chronologisch aufgelistet. Wahlen Sie eine Version aus, wird

sie in der Vorschau des Versionsverlauf-Bedienfeldes oben angezeigt.

Klicken Sie auf die drei Punkte Bl neben einer Version oder unterhalb

der Vorschau, stehen Ihnen folgenden Befehle zur Verfligung:

> VERSION BENENNEN: Damit geben Sie der Version einen aussagekrafti-
gen Namen und fligen sie auch gleich zur Liste MARKIERTE VERSIONEN
hinzu. Auch tber das kleine Bookmark-Symbol [l kénnen Sie eine
Version direkt zur Liste MARKIERTE VERSIONEN hinzufligen.

> AUF DIESE VERSION ZURUCKSETZEN: Damit setzen Sie den Bearbeitungs-
zustand des Bildes in der Cloud auf die entsprechende Version zu-
rick, die Sie ausgewdhlt haben. Die ausgewdhlte Version wird auf
den Anfang des Versionsstapels gesetzt.

> IN NEUER REGISTERKARTE OFFNEN: Damit erstellen Sie unabhdngig von
der Cloud ein neues Dokument aus der ausgewahlten Version in ei-
nem neuem Register.

Umbenennen, Léschen und Verschieben | Wenn Sie auf der Startseite
von Photoshop bei DATEIEN auf IHRE DATEIEN klicken, finden Sie eine
Ubersicht der Cloud-Dokumente. Die Startseite erreichen Sie von der
Oberflache von Photoshop, indem Sie auf das Haussymbol links oben
klicken.

Uber die drei Punkte unterhalb jeden Bildes kénnen Sie nun das
Cloud-Dokument umbenennen, |6schen oder in ein Verzeichnis ver-
schieben. Mit der Option IMMER OFFLINE ZUR VERFUGUNG STELLEN kon-

Dateien online verwalten
Unter https://assets.adobe.com/
cloud-documents haben Sie Zu-
griff auf Ihre Cloud-Dokumente.

Versionsverlauf

A Markierte Versionen

22:53

Kontrast verbessert

22:52

A Abbildung 8.22
Versionsverlauf-Bedienfeld

Offline oder online verfiigbar?
Wenn das Miniaturbild des
Cloud-Dokuments mit einem
griinen Hakchen B versehen
ist, wurde das Dokument her-
untergeladen und steht lhnen
auch zur Verfiigung, wenn Sie
offline sind. Wird hingegen das
Wolkensymbol [ angezeigt, ist
das Cloud-Dokument nur online
verfiigbar.
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Umbenennen
Loschen

Nur fiir Online-Nutzung zur Verf

Auswahlen

Landschaft

A Abbildung 8.23
Cloud-Dokumente umbenennen,
|I6schen oder verschieben

Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl
ﬁ Q :‘{ Q FenstergroBe anpass
< DSCF8613.jpg bei 25% (RGB/8)

A Abbildung 8.24
Uber das kleine x @ kdnnen Sie
eine Datei auch schlieRen.

nen Sie auch offline am Dokument arbeiten. Das ist praktisch, wenn
Sie mal keine oder nur eine eingeschrankte Internetverbindung haben.
Sobald Sie wieder online sind, wird das Cloud-Dokument automatisch
synchronisiert. Die Option bleibt so lange aktiv, bis Sie erneut auf die
drei Punkte klicken und IMMER FUR ONLINE-NUTZUNG ZUR VERFUGUNG
STELLEN wdhlen.

Unterschied zwischen Cloud-Dokumenten und Dateien, die in der Ado-
be Creative Cloud gesichert wurden | Neben dem neuen Konzept der
proprietdren Cloud-Dokumente, die im speziellen Dateityp PSDC vor-
liegen, gibt es schon seit Langerem die Méglichkeit, Dateien jeglichen
Typs in Adobes Cloud-Speicher zu sichern, der zum Photoshop-Abo
dazugehort. Je nach Abo stehen zur Drucklegung 20 GB oder 1TB Spei-
cher zur Verfiigung. Dazu genugt es, beim Speichern oder Offnen den
Speicherort CREATIVE CLOUD FiLES auszuwdhlen.

Adobe hat hier also zwei parallele Routinen fiir das Speichern und
Offnen von Dateien eingerichtet, die beide auf die Cloud von Ado-
be zugreifen. Allerdings sind die Cloud-Dokumente im PSDC-Format
nicht zwischen den Ubrigen Dokumenten zu finden, sondern werden
gesondert aufgefihrt und sind nur Gber die hier beschriebenen Wege
zu erreichen.

Dateien schliefen

Wenn Sie mit dem Dokument fertig sind, kénnen Sie das Bild Gber
DATEI ® ScHLIESSEN oder mit der Tastenkombination (Strg]/[cmd]+(w]
schlieBen. Alternativ kénnen Sie auch auf das kleine x @ klicken, das
sich rechts auf dem Reiter des Fotos befindet. Wenn Sie viele Bilder auf
einmal geoffnet haben und alle auf einmal schlieBen wollen, erreichen
Sie dies mit DATEI ® ALLE SCHLIESSEN oder [Strg]/[cmd]+[ATt]+(W].
Wenn Sie ein Bild schlieBen wollen, in dem sich noch nicht gespei-
cherte Anderungen befinden, meldet sich Photoshop mit einer Spei-
chern-Erinnerung, tber die Sie dies nachholen kénnen.

8.4 DarstellungsgroBBe und Bildausschnitt
anpassen

Wenn Sie ein Bild in Photoshop zur Bearbeitung gedffnet haben, ist die
Anpassung der Darstellungsgréfe und des Bildausschnitts unerldsslich.
Fiir solche Zwecke bieten sich verschiedene Werkzeuge und Tasten-
kombinationen an.

Model: MrAquerra

8.4 DarstellungsgroBe und Bildausschnitt anpassen

Schritt fiir Schritt:
DarstellungsgroBe und Bildansicht dndern

Abhédngig von der Bearbeitung, die Sie im Bild vornehmen wollen, kann
es sinnvoll sein, tiefer in das Bild einzuzoomen oder es komplett an-
zeigen zu lassen. In diesem Workshop erfahren Sie, wie Sie die Darstel-
lungsgroRe und den Bildausschnitt anpassen.

n Ein- und Auszoomen in das Bild

Mit dem Zoom-WERKZEUG @ vergroRern oder verkleinern Sie die An-
sicht. Das Werkzeug kénnen Sie auch mit dem Tastenkiirzel akti-
vieren. Per Klick @ auf das Bild vergroBern Sie die Bildansicht. Halten
Sie die (A1t ]-Taste gedriickt, wird die Ansicht per Klick verkleinert. Un-
abhdngig vom ausgewahlten Werkzeug kénnen Sie mit dem Mausrad
die BildgroBe vergroBern oder verkleinern, wenn Sie die [Alt]-Taste
gedriickt halten. Auch mit den Tastenkiirzeln (Strg]/[cmd]+(+] und
(strg])/[cmd]+[-] kénnen Sie die BildgroRe vergroBern bzw. verklei-
nern. Fiir eine 100 %-Ansicht (1:1) verwenden Sie [Strg]/[cmd]+(1].
Das ganze Bild wiederum lassen Sie mit (Strg]/[cmd]+[0] anzeigen. Bei
aktivem Zoom-WERKzEUG finden Sie diese beiden Optionen auch in der
Werkzeugoptionsleiste € vor.

OFHPENND

E Auf einen bestimmten Bereich zoomen
Wenn Sie den Cursor mit gedriickter Maustaste nach rechts oder links
bewegen, wird ebenfalls dynamisch in das Bild ein- bzw. ausgezoomt.

Ansicht-Menii

Befehle zum Andern der Darstel-
lungsgroRe finden Sie ebenfalls
im MenU ANSICHT.

< Abbildung 8.25

Anpassen der DarstellungsgroBe
mit dem Zoom-WERKZEUG oder per
Tastenkdirzel
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Abbildung 8.26 »

Ziehen Sie einen Rahmen um den
Bereich, in den Sie hineinzoomen
wollen.

Abbildung 8.27 »
Den Bildausschnitt mit dem HAND-
WERKZEUG verschieben
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Deaktivieren Sie die Option DYNAMISCHER Zoom @), kénnen Sie mit ge-
driickt gehaltener Maustaste gezielt einen Rahmen & mit dem Zoom-
WERkzEUG auf dem Bereich aufziehen, den Sie vergréRern mochten.

Andy-129.jpg bei 25% (RGB/E)

B Bildausschnitt verschieben

Nicht immer diirfte der Bildausschnitt nach dem Hineinzoomen in das
Bild passen. Um den Ausschnitt zu verschieben, kdnnen Sie das HAND-
WERKZEUG @ (H] aufrufen und ihn mit gedriickt gehaltener Maustaste in-
nerhalb des Fensters verschieben @. Unabhangig vom gerade verwende-
ten Werkzeug kénnen Sie das HAND-WERKzEUG auch verwenden, wenn
Sie die Leertaste gedriickt halten und den Bildausschnitt mit gedriickter
Maustaste verschieben. Natiirlich funktioniert das Verschieben des Bild-
ausschnitts auch mit dem Mausrad oder tber die Scrollbalken, aber mit
dem HAND-WERKZEUG ist es in der Regel komfortabler und genauer.

Andy-128jpg bei

8.5 Riickgangigmachen und Wiederherstellen von Bildern

4] DarstellungsgroBe und Ausschnitt mit Navigator dndern

Eine weitere Alternative zur Anpassung der DarstellungsgroBe und des
Bildausschnitts stellt der NAvIGATOR dar. Ist das Bedienfeld NAviGATOR
bei lhnen ausgeblendet, kénnen Sie es Uber das Menl FENSTER ® NA-
VIGATOR einblenden. Uber die rote Box @ verschieben Sie den Bildbe-
reich, verschieben und mit dem Zoom-Regler @ darunter dndern Sie die
DarstellungsgroBe.

B Ansicht drehen

Wenn Sie die Maustaste auf einem Werkzeug ldnger gedriickt halten,
erscheint eine Auswahl weiterer Werkzeuge (sofern vorhanden). Beim
HAND-WERKZEUG wird hier noch ein ANSICHTSDREHUNG-WERKZEUG (R] @
zur Auswahl angeboten. Damit kénnen Sie nur die Ansicht des Bildes
drehen. Es wird dabei nicht das Bild selbst, sondern nur die Ansicht
gedreht. Das Drehen entspricht also eher dem Drehen eines Papier-
blattes. Dies ist bei bestimmten Retuschearbeiten sehr hilfreich. Klicken
Sie in den Werkzeugoptionen des ANSICHTSDREHUNG-WERKZEUGS auf die
Schaltfliche ANSICHT ZURUCKSETZEN @), wird das Bild wieder gerade aus-
gerichtet.

&

Andy-129.jpg bei 36,7% (RGB!

8.5 Riickgiangigmachen und
Wiederherstellen von Bildern

Niemand wird wohl auf Anhieb immer alles korrekt machen, und die
eine oder andere Arbeit mit Photoshop wird auch sicher einmal kom-

plett misslingen. Das ist kein Beinbruch, weil Sie mit (Strg]/(cmd]+(7]

einen Arbeitsschritt wieder riickgdngig machen kénnen. Allerdings stellt

Navigator

A Abbildung 8.28

Auch der NAvIGATOR ermdglicht
ein komfortables Anpassen der

DarstellungsgroRe und des Bild-
ausschnitts.

< Abbildung 8.29

Mit dem ANSICHTSDREHUNG-WERK-
ZEUG koénnen Sie ein Bild wie ein
Blatt Papier drehen.
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Protokoll

7 F-! Andy-129.jpg

B Neue

E] Dynamikebene andem

A Abbildung 8.30

Sehr hilfreich beim Riickgangigma-
chen oder Wiederherstellen einzel-
ner Schritte ist das PROTOKOLL-Be-

dienfeld.

Kapitel_8/Bridge.jpg

Abbildung 8.31 »
Das Bild zur Demonstration des
PROTOKOLL-PINSELS
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Photoshop bei erneutem Driicken dieser Tastenkombination den Schritt
wieder her. Wollen Sie weitere Schritte als nur den vorausgehenden
rickgingig machen, driicken Sie die Tastenkombination [ATt]+(Strg]/
(cmd)+(Z] oder verwenden das ProTokoLL-Bedienfeld.

Das ProTOkoLL-Bedienfeld 6ffnen Sie liber das entsprechende Icon
©. Ist dieses Icon bei lhnen nicht vorhanden, kénnen Sie es liber FENS-
TER ® PrOTOKOLL einblenden. Uber das PrRoTokoLL-Bedienfeld kénnen
Sie per Mausklick zu jedem Status, der dort aufgezeichnet wurde, zu-
riickkehren. Die Aufzeichnung des Protokolls beginnt von oben nach
unten. Insgesamt werden bis zu 50 solcher Protokollobjekte gespei-
chert. Diese Grenze kénnen Sie aber (iber VOREINSTELLUNGEN ® LEISTUNG
dndern. Sie finden die Voreinstellungen im Men( BEARBEITEN (Windows)
bzw. PHoTOSHOP (macOS).

Wenn Sie zur zuletzt gespeicherten Version eines Bildes zuriickkeh-
ren wollen, wihlen Sie den Befehl DATEI ® ZURUCK ZUR LETZTEN VERSION
im Men( aus.

Schritt fiir Schritt:
Den Protokoll-Pinsel verwenden

Praktisch fiir das Wiederherstellen eines bestimmten Zustands, in den Sie
ein Bild durch eine bereits zuriickliegende Bearbeitung gebracht haben,
ohne dass Sie wieder ganz von vorn anfangen mussen, ist der PROTOKOLL-
PINsSEL von Photoshop. Im folgenden Beispielbild sollen einige der Perso-
nen unterhalb der Briicke mit dem BEREICHSREPARATUR-PINSEL von Photo-
shop entfernt werden. In der echten Praxis wiirde ich Ihnen empfehlen,
diese Korrektur nicht destruktiv auf einer neuen Ebene durchzufiihren.
Als Ubung wollen wir hier aber alles ohne Umwege destruktiv direkt auf
dem Bild ausfiihren, um den PROTOKOLL-PINSEL kennen zu lernen.

8.5 Riickgangigmachen und Wiederherstellen von Bildern

El Personen entfernen

Wahlen Sie den BEREICHSREPARATUR-PINSEL @ (Abbildung 8.32) (3], und
aktivieren Sie bei den Werkzeugeinstellungen die Option INHALTSBASIERT
. Zoomen Sie tiefer in das Bild ein. Im Beispiel habe ich mit (Strg]/
(cmd]+(1] die 100%-Ansicht eingestellt. Mit gehaltener Leertaste ver-
schiebe ich den Bildausschnitt zur gewiinschten Stelle. Malen Sie mit
dem BEREICHSREPARATUR-PINSEL liber die Person @ in der Mitte, die Sie
entfernen wollen. Wenn Sie die Maustaste loslassen, versucht Photo-

shop, inhaltsbasiert den Bereich passend zu fiillen, was in diesem Bei-
spiel schon sehr gut gelingt, sodass wir nicht mehr nacharbeiten mis-
sen. Wiederholen Sie dasselbe mit der Spiegelung der Person im Wasser.
Jetzt wiederholen Sie diesen Vorgang mit der auf der Wasseroberfliche
treibenden Plastiktite.

E Weitere Personen entfernen

Entfernen Sie anschlieBend die beiden Personen und das Schild @ auf
der rechten Seite des Bildes ebenfalls mit dem BEREICHSREPARATUR-PIN-
seL. Die GroRe der Pinselspitze kénnen Sie bei den Werkzeugoptionen
Uber @ anpassen. Ich habe das Ganze noch weitergetrieben und auch
die Personen unterhalb der Briicke, die am Ufer saBen, entfernt.

Kopierstempel

In der Praxis konnen Sie unscho-
ne verbesserte Bereiche nach
der Verwendung des BEREICHS-
REPARATUR-PINSELS mit dem Ko-
PIERSTEMPEL verbessern und
nachbearbeiten. In unserem Bei-
spiel reicht der BEREICHSREPARA-
TUR-PINSEL allerdings véllig aus.

v Abbildung 8.32
Person mit dem BEREICHSREPARA-
TUR-PINSEL entfernen

< Abbildung 8.33
Weitere Personen und ein Schild
entfernen
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Abbildung 8.34 »

Bildbereiche einer friiheren Phase
kénnen Sie mit dem PROTOKOLL-
PINSEL wiederherstellen.

B Personen wiederherstellen

Jetzt stellen Sie vielleicht fest, dass das Bild ohne Personen recht lang-
weilig wirkt. Dazu kénnten Sie zwar die Schritte beispielsweise lber
das ProTokoLL-Bedienfeld riickgdngig machen, bis die Personen wieder
sichtbar sind, aber damit wirden Sie auch all die Anderungen, die Sie
seitdem vorgenommen haben, verwerfen, und Sie missten dann viele
Arbeiten erneut durchfiihren. Fiir solche Zwecke bietet sich der PRoTO-
KOLL-PINSEL @ von Photoshop an. Malen Sie mit diesem Pinsel auf
einen Bildbereich @, in dem sich vorher eine Person befand, kénnen Sie
diesen Bildbereich damit wiederherstellen, ohne gleichzeitig die ande-
ren Arbeitsschritte davor riickgdngig zu machen. Auch hier kénnen Sie
tiber @ die PinselgroRe dndern.

Bridge jpg bei 100%
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A Abbildung 8.35
Links sehen Sie das Bild vor und rechts nach der Bearbeitung in Photoshop.

8.7 Andere Anwendungen als Photoshop verwenden

8.6 Hilfe zu Photoshop

Wenn Sie gerade in Photoshop einsteigen und noch weitere Informa-
tionen zu einem Werkzeug, einer Funktion oder gar einer speziellen
Bildbearbeitungs-Technik benétigen, dann empfehle ich Ihnen, auch
die PHoTOsHOP-HILFE Uiber das Menii HiLre zu verwenden. Es &ffnet
sich daraufhin der ENTDECKEN-Dialog. Wenn Sie hier z.B. nach einem
gewlinschten Thema suchen, beispielsweise nach »Hintergrund ent-
fernen«, dann listet Photoshop verschiedene Ergebnisse wie Beschrei-
bungen fiir das Werkzeug und Funktionen, Schnellaktionen, Hilfe und
praktische Tutorials auf. Der ENTDECKEN-Dialog von Photoshop ist eine
enorme Hilfe und Erleichterung, gerade fir Einsteiger in Photoshop.

Die Fiille der Werkzeuge, die Photoshop anbietet, wirkt mittlerweile
gerade flr Einsteiger eher erschlagend. Auch hier bietet Photoshop eine
tolle Hilfsfunktion an, die demonstriert, was das Werkzeug macht und
wie es verwendet werden kann. Bleiben Sie einfach mit dem Mauscur-
sor iber dem Werkzeug stehen, und es erscheint eine kurze Einfiihrung,
wie sich das Werkzeug einsetzen lasst.

< Abbildung 8.37

Wenn Sie mit dem Mauscursor liber
einem Werkzeug stehen bleiben, sehen
Sie ein Minivideo mit Anleitung.

8.7 Andere Anwendungen als Photoshop
verwenden

Auch wenn in diesem Buch die Kombination aus Lightroom und Pho-

toshop verwendet wird, so ist es doch auch méglich, die Fotos fiir die

Bearbeitung an andere externe Programme wie etwa Adobe Photoshop
Elements weiterzugeben.

Schritt fiir Schritt:
Andere Anwendung mit Lightroom einrichten

In diesem Workshop zeige ich Ihnen, wie Sie Adobe Photoshop Ele-
ments einrichten kdnnen, um kiinftig Bilder zur weiteren Bearbeitung

¢ Einfarbigen Hintergrund ersstzen.
EE a‘ T o

, .._‘ Den Hintergrund ei wdem.

An ion Ebenen mit Schnittmasken

Entfernen und Ersetzen ein
m Kennenlernen von Ebenen
@-\ Kennenlernen von

_y_-- Hintergrund entfernen

A Abbildung 8.36

Allerlei zu entdecken und auszu-
probieren gibt es in der Photoshop-
Hilfe mit dem ENTDECKEN-Dialog.

Hilfe mit Aktionen

Zum Teil kdnnen Sie auch gleich
mit einem Klick die Werkzeuge
oder ganze Aktionen ausfiih-
ren. Klicken Sie im Beispiel auf
die Schnellaktion HINTERGRUND
ENTFERNEN, wird Photoshop die
Ebene in eine Smart-Ebene um-
wandeln, das Motiv automatisch
auswahlen und den Hintergrund
freistellen. Die Aktion wird mit
einer Ebenenmaske belegt, wo-
mit Sie die Freistellung jederzeit
nachbearbeiten kénnen.
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Abbildung 8.38 »

Der Befehl, um eine andere An-
wendung zur Bearbeitung einzu-
richten

Anwendung léschen

Wollen Sie eine bereits ein-
gerichtete externe Anwendung
spater l6schen, erreichen Sie
dies jederzeit Giber die Schalt-
fliche L&scHEN. Den Dialog VoRr-
EINSTELLUNGEN Offnen Sie wie
gehabt manuell Giber (Strg]/
(cmdJ+(U] oder iiber den Menii-
pfad BEARBEITEN/LIGHTROOM ®
VOREINSTELLUNGEN.

9—-Werterer externer Editor

Lrc Es wurde kein anderer externer Editor
ausgewshlt.

Dhe Festiegung 15t im Fenster “Vorenstellungen™
maglich. letet festlegen?

E orei jen. Abbrechen

Abbildung 8.39 a»
Die externe Anwendung auswahlen und

die Voreinstellungen dafiir festlegen
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an diese Software zu libergeben. Auf diesem Weg kdnnen Sie auch an-
dere Bildbearbeitungsprogramme oder Anwendungen, wie beispiels-
weise spezielle HDR-Software oder Filter, einrichten.

Bilder fiir die Ubergabe auswihlen

Markieren Sie die Miniaturen der Bilder, die Sie an die externe Anwen-
dung tbertragen wollen, entweder im BiBLiOTHEK-Modul in der Raster-
ansicht oder im Filmstreifen. Wenn lhre Auswahl steht, wihlen Sie den
Befehl FOTO ® BEARBEITEN IN ® IN EINER ANDEREN ANWENDUNG BEARBEITEN
aus oder driicken die Tastenkombination [Strg])/[cmd J+(A1t]+[E].

Datei  Beabeiten Biblicthek Folo | Metadaten Angicht Fenster Hilfe

Zur Schnellsammiung hinzufagen B

In der Lupenarsicht oltnen Eingate

Im Explorer anzesgen Cal+R

Gehe 7u Ordner in Bibliothek

In Zweitem Fenster spérmen Ctrl +Umachalt - Eingabe

In Referenzansicht offnen Umschalt+R

Bearbeiten in In Adobe Phatoshop 2022 bearbeiten_. Cirl+E
I einer anderen Arwendung bearbeiten_ h Crrl+AltsE
Verbessenm. Carl+Alt+l In Phatoshop als Smar Objekt offnen_.
Stapein B E T e e I
Personen
Virtueile Kople anlegen

Zusammenfigen von Fatos

Nach links drehen (gegen UZS)
Nach rechts drehen (im UZS5)
Horizontal spiegein

Vertikal spiegeln

Markienng festiegen
Bewertung festiegen
Farbmarkierung festiegen
Automatisch weiterschalten

2] Voreinstellung fiir die Anwendung festlegen

Wenn Sie noch keine Anwendung eingerichtet haben, erscheint ein
Dialog, in dem Sie auf die Schaltfliche VOREINSTELLUNGEN @ klicken
sollten. Daraufhin 6ffnet sich der Dialog VOREINSTELLUNGEN, den Sie im
Abschnitt »Voreinstellungen fiir die externe Bearbeitung« ab Seite 340
kennengelernt haben, bei dem es allerdings eher um die Voreinstellun-
gen von Adobe Photoshop ging. Allerdings gilt hier dasselbe wie im
eben erwdhnten Abschnitt, mit dem Unterschied, dass Sie die Einstel-
lungen im Feld WEITERER EXTERNER EDITOR @ vornehmen mdissen.

Preset: Benutzerdefiniert

A d < nicht ben > ‘Wahlen Loschen

8-Bit-Dateien sind zwar kleiner und mit einer groBeren Anzahl an

Dateiformat: | TIFF Programmen und Zusatzmodulen kompatibel, erhalten aber feine

Tonwertdetalls nicht so gut wie 16-Bit-Daten. Der SRGB-Farbraum
Farbraum: SRGB umfasst nicht alle in Lightroom verfligbaren Farben.

Bittiefe: 8 Bit/Komponente ~
Auflésung: | 240

Komprimierung: LZW

8.7 Andere Anwendungen als Photoshop verwenden

Nachdem Sie das DATEIFORMAT, den FARBRAUM, die BITTIEFE und die
AUFLOSUNG eingestellt haben, mit denen Sie die Bilder von Lightroom
an die externe Anwendung libergeben, klicken Sie auf die Schaltflache
WAHLEN @, um die Anwendung auszuwahlen.

E} Externe Anwendung auswihlen

Im nachsten Dialog legen Sie die ausfiihrbare externe Anwendung fest.
Dazu miissen Sie gewdhnlich in das Programmverzeichnis lhres Systems
navigieren und die ausfihrbare Datei auswéhlen. AnschlieBend wird
das Programm im Dialog VOREINSTELLUNGEN unter ANWENDUNG @ auf-
gelistet.

BB Externer Editor » < Abbildung 8.40

- ~ 4+ Il - Adobe * Photoshop Elements 2022 %]

Organisieren * MNever Ordner N o

e -
Programme — ~
i
Adobe Creative Claud

Adobe Creative Cloud Experience
Resources Adobe CRLogTransport.e
Adebe Lightroem CC Protoshop xe

BB Adobe Lightroom Classic Elements 2022

Die externe Anwendung, die Sie auswahlen ...

CRWindowsClien

i Adobe Lightroom Classic (Prenglease) —_—
B Adobe Photoshop 2021 :
Elements 2022 Organizer i
I Photoshop Elements 2022
LogT arn.ex F
€

Bonjour

Weiterer externer Editor

Preset: Benutzerdefiniert

Anwendung: PhotoshopElementsEditor.exe

15ervice.ene nisEditor.exe

Capture One ~

Datginame: | PhotoshopElementsEditonexe | exe (exe) el

Auswahlen Abbrechen

3 Bilder an Anwendung iibergeben

Wihlen Sie nochmals das Menii FOTO e BEARBEITEN IN aus, erscheint
dort die zuvor gewdhlte Anwendung mit IN (PROGRAMMNAME) BEARBEI-
TEN. Jetzt kdnnen Sie lhre ausgewahlten Bilder im gewdiinschten Pro-
gramm &ffnen.

Datel GBearbeiten Bibliothek Folo | Metadaten Angicht Fenster Hilte

Zur Schnelisammiung hénzufigen B

1n der Lupenansicht offnen Eingabe

Im Expilorer anzeigen [

Gehe zu Ordner in Bibliothek

In zweitem Fenster speren Cirl+Umschalt« Eingabe

In Referenzansicht &ffnen Urnschalt+R

Bearbiten in In Adobe Photoshop 2022 bearbeiten_. Cirl+E
In PhotoshopElementsEditor sxe bearbeiten.. h Cri+AR+E
In Photoshop als Smart Objext offnen.

Zusammenfisgen von Fates

Verbessem._ Cirl+Alt+!
Stapein

Personen

Virtuelle Kopée anlegen

Nach links drehen (gegen UZS)
Nach rechts drehen (im UZS)
Horizontal spiegeln

Vertikal spiegein

Mariienng festiegen
Bewertung festiegen

A Abbildung 8.41
... erscheint anschlieBend auch bei
ANWENDUNG @ im Dialog VOREINSTELLUNGEN.

Verwaltung in Lightroom
Anders als bei Photoshop (hier
wird die Kopie erst beim Spei-
chern in Photoshop nach Light-
room ibertragen) legt Lightroom
beim Ubertragen einer Kopie an
die externe Anwendung sofort
eine Kopie im Katalog an.

< Abbildung 8.42

Im Ment finden Sie nun einen
Eintrag mit der ausgewdhlten
Anwendung vor.
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Abbildung 8.43 »

Hier legen Sie fest, mit welchen
Einstellungen das Bild an die ex-
terne Anwendung libergeben
werden soll.

Abbildung 8.44 »

Die Kopie wird bei der Ubertra-
gung sofort von Lightroom an-
gelegt und im Katalog neben dem
Original angezeigt.
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In der Regel erscheint noch ein weiterer Dialog, in dem Sie angeben
kénnen, wie Sie das Bild an die externe Anwendung tbergeben.

Foto mit PhotoshopElementsEditor.exe bearbeiten

Zu bearbeitende Elemente

@ Kopie mit den Lightroom-Anpassungen bearbeiten

Kopie bearbeiten

Der Befehl 'Kopie bearbeiten’ ist fir Datei
Original bearbeiten

Der Befehl 'Original bearbeiten' ist fur Dateien im RAW-Format bzw: digitale Negative nicht verfugbar.

[ v Dateioptionen fiir Kopie

Dateiformat: TIFF

Farbraum: sRGB
Bittiefe: 8 Bit/Komponente v

Auflésung: | 240

Komprimierung: LZW

Den Dialog habe ich bereits im Workshop »Bilder aus Lightroom in Pho-
toshop bearbeiten« ab Seite 341 erldutert. Dariiber hinaus finden Sie
hier allerdings noch den Bereich DATEIOPTIONEN FUR KopiE @ vor, in
dem Sie zusatzlich zu den VOREINSTELLUNGEN noch DATEIFORMAT, FARB-
RAUM, BITTIEFE und AUFLOSUNG festlegen kdnnen, wenn Sie das Bild als
Kopie an die externe Anwendung tbergeben.

76 Olga-76-Bearbeitet
4160 x 6240 TIF

Model: Olga

8.7 Andere Anwendungen als Photoshop verwenden

3 Bild in der externen Anwendung bearbeiten

Wenn alles geklappt hat, sollte(n) jetzt das oder die ausgewahlten Bil-
der in der externen Anwendung geéffnet werden. Vergessen Sie nicht,
das Bild nach der Bearbeitung in der externen Anwendung zu spei-
chern, damit die Anderungen wieder an Lightroom iibertragen werden.

Offnen - Assistent

Q Angicht: | Mur nachher

2 9 ¢ D mE B§

Fotobereich W2-Optionen- Rickgangig Wisderholen Drehén  Organizer Stastbildschimn

Erstellen = Teilen -

Hintergrund erweitem o8

=

b

¥ = -i,
e

1. Wihlen Sie die Grote der
Arbeitsfidche.

F: L
"4~ |
Guadratisch -

2. (Optional) Wilhien Sie die Seite{n), die
erweitert werden soll{en).

T
- -
]

3. Erweiterten Bereich Fillen,

Virwenden Se de Option Automatisch
fien™, um Inhalte entlang der Kante 2u
Kanen und den erwefenten Beteich zu
fuen.

Werwenden Sie Erweitern”, um das Foto
2u strecken, shae das Moty 2u verzerren,

A Abbildung 8.45
Das Bild wurde in der externen Anwendung (hier Adobe Photoshop Elements)
geoffnet und kann dort bearbeitet werden.




