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Der Buch-Download

I \\

/’ \ ( ( \ K / Auf der Webseite zum Buch www.rheinwerk-verlag.de/5765 kdénnen Sie
\ \ samtliche Beispieldateien herunterladen.
‘ Halten Sie lhr Buchexemplar bereit, damit Sie die Materialien frei-
schalten kénnen.

In diesem Ordner finden Sie — nach Kapiteln geordnet — Materialien
zum Buch, z.B. Beispieldateien der Abbildungen, deren Aufbau Sie stu-
dieren kénnen. Dartber hinaus sind die Ubungsdateien fiir die Schritt-
flr-Schritt-Anleitungen dort abgelegt. Ein Teil der Dateien ist kompati-
bel zu Version CS6.

Das detaillierte Verzeichnis der Abbildungen mit kurzen Erklarungen
und einem Verweis auf die zugehérige Seite finden Sie ebenfalls im
Download.

In diesem Ordner haben wir einige Zusatzinfos fur Sie gesammelt,
denn lllustrator bietet noch weitere spannende Funktionen. Sie finden
in diesem Verzeichnis eine Erste Hilfe mit Erklarungen zu den haufigs-
ten Anwenderfragen und Fehlermeldungen, 18 zusétzliche Schritt-fiir-
Schritt-Anleitungen, eine Ubersicht interessanter Plug-ins sowie nitzli-
che Tastaturkiirzel-Ubersichten. Die PDFs kénnen Sie ausdrucken oder
direkt am Bildschirm lesen.

Die Dateien und Zusatzkapitel werden fiir Ihren persénlichen Gebrauch
zum Nachvollziehen der Schritt-flir-Schritt-Anleitungen und zum Selbst-
studium zur Verfligung gestellt.
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