"o edv-buchversand.de

App-Entwicklung mit Flutter fur Dummies

» Hier geht's
direkt
zum Buch

DAS
INHALTS-
VERZEICHNIS

Dieses Inhaltsverzeichnis wird Ihnen von www.edv-buchversand.de zur Verfligung gestellt.



https://www.edv-buchversand.de/product/wl-72029/App-Entwicklung%20mit%20Flutter%20f%C3%BCr%20Dummies

Auf einen Blick

Uberdie AUtOFINNeN . . ..ottt e e e eeeeeeannnnnns 9
Einleitung.........coiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieetennennes. 23

Teil I: Einfuhrungin Flutter............................................ 29
Kapitel 1  Flutter und das grol3e Feld der App-Entwicklung ..................... 31
Kapitel 2 Startklar machen und reininsVergnigen ............. ..., 39
Kapitel 3 Threallererste App .. ..ottt 47
Teil Il: Programmieren mitDart...................................... 55
Kapitel 4 Pfeilschnell programmieren mitDart .......... ... ... 57
Kapitel 5 Bedingte Anweisungen und Schleifenim Griff........................ 83
Kapitel 6 Sammeln und Sortieren - CollectionsinDart ........................ 89
Kapitel 7 Asynchrone Programmierung - wenn es mal wieder langer dauert .. ... 93
Kapitel 8 Vererbung und weitere praktische Dart-Features..................... 97
Kapitel 9 Debugging in Dart - Probleme findenund lésen ..................... 105
Teil lll: Wir baueneine App...........ccoiiiiiiiiii e, 113
Kapitel 10 Allesistein Widget. ... ... oot e 115
Kapitel 11 Widgets Uber Widgets - wie werden daraus tolle App-Screens?......... 129
Kapitel 12 Ein bisschen DIY zwischendurch - Custom Widgets................... 187
Kapitel 13 Wenndas,danndas-oderdas? .........c.vviiniiniinennnennnnn. 195
Kapitel 14 Wo gehts hier lang? Routing in Flutter-Apps .........ocovviiinn... 207
Kapitel 15 Mach alles blau - Theming flUrlhre App ..., 217
Teil IV: REST und Firebase - externe Daten beziehen

UNd MaNaZeN.........oooiii 237
Kapitel 16 Schnittstellenanbinden........ ... i i 239
Kapitel 17 Firebase und der Cloud Firestore..........c.ov it iinnnnn. 275
Teil V: State-Management ..., 299
Kapitel 18 Stein auf Stein - App-Architekturin Flutter ............ ... ... ...... 301
Kapitel 19 State-Management. .. ...ttt e 309
Kapitel 20 State-Management mit Blocund Cubit............ ... ... ... oot 319
Teil VI: Testen, builden und veréffentlichen...................... 345
Kapitel 21 Testing - wer, wie, was und wieso, weshalb, warum?.................. 347
Kapitel 22 Der Android-Build. . ... ... 377



12 Aufeinen Blick

Teil VII: Top-Ten-Teil ... 401
Kapitel 24 Unsere 10 Lieblings-Widgets. . ...... .ot 403
Kapitel 25 Unsere 10 Flutter-Tipps und -Tricks. . ..., 407
Abbildungsverzeichnis......................... L 411

Stichwortverzeichnis



Inhaltsverzeichnis

Uberdie Autorinnen............... ... ...l 9
DaANKSAGUNE .« .\ ettt ettt e e 9
Einleitung ....... . ... 23
Uber dieses BUCH. ...ttt e e 23
Konventionenindiesem Buch. ... ... .. 23
GItHUD-REPOSITOrY . . oot 23
FIUtEEr-Version .. ... e 24
Jedes Kapitel alleingegendieWelt ......... ... i, 24
GENAEr-LOVE . . ottt 24
Torichte Annahmen Uber unsere Leserschaft......................... 25
Wie dieses Buch aufgebautist. ...........c i 25
Teil I: EinfUhrungin Flutter . ... .. o e 25
Teil Il: Programmieren mitDart...........c i, 25
Teil lll: Wir bauen eine App. . ..o vt 26
Teil IV: REST und Firebase - externe Daten beziehen und managen...... 26
Teil V: State-Management. . ..o vt e e e 26
Teil VI: Testing, builden und veréffentlichen .......................... 26
Teil VI Top-Ten-Teil. . ..ot e e e e 26
Symbole, die in diesem Buch verwendetwerden............. ... ..o, 26
Wie esweitergehnt . ... o 27
TEIL I
EINFUHRUNG IN FLUTTER. .............. 29
Kapitel 1
Flutter und das groRRe Feld der App-Entwicklung .............. 31
Flutterina Nutshell. . ... ... e 31
Alternativen zur App-Entwicklung mit Flutter ........ ... . ... . ... . 33
Native ENtwWicklung. . . ..o 33
Cross-Platform-Entwicklung. ...... ... i 33
PWA-ENtWICKIUNG . . .o 35
Vorteile von Flutter ... ... o 35
Wie funktionieren Flutterund Dart?. ...ttt 37
FlUtter-APl . 37
Dart-APl . e 37
Warum Dart?. ... 37
Kapitel 2
Startklar machen und rein ins Vergnugen ................... ... 39
Flutter installieren . . ... oo 39
Das FIUtter-SDK. . . oot 40
ANroid-SetUP. . . vttt 41
1OS-Setup (NUIr Ma0) . . vttt e e e e 43

Troubleshooting. . ...ttt 44



14 Inhaltsverzeichnis

Entwicklungsumgebung einrichten. ......... ... 45
Far welche Entwicklungsumgebung soll ich mich entscheiden?.......... 45
Einrichtung VSCode . . ..o 45
Hilfestellung durch VSCode-Erweiterungen...............ooviiiunn... 46
Automatische Code-Fixes und Formatierung ......................... 46
Kapitel 3
Ihre allererste AppP ... 47
Eine neue FIUtter-ApD . oottt 47
Generieren mitdem Wizard. ...... ... 47
Die Ordnerstruktur ... ..ot e 48
ANdroid-App Starten ..o 50
IOS-APP Start N o 50
Hot-Reload und Hot-Restart. ...t 50
Pummel The Fish . ... e 52
Mini-Lastenheft. . .. ... 52
SCMBNS ottt 52
DAt . .t e 53
Recap: EinfUhrungin Flutter ... .. i i e 54
TEIL 1l
PROGRAMMIEREN MITDART ... 55
Kapitel 4
Pfeilschnell programmieren mitDart............................ 57
Die erste Klasse . . ..o 58
Das ist Typsathe ... 60
Statisches Type Checking - der Analyzerdenktmit .................... 60
Type Inference - die Schreibarbeit kdnnen Sie sich sparen!............. 61
Objekte bauen mit var, final, late oderconst ............ ..., 61
1772 62
fiNal 62
Lt e 62
late final. ..o 62
a0} 11 63
const und final - der Unterschied fur Leute, die es ganz genau
WISSEN WOlleN L. 63
Wie Funktionen funktionieren. ... ... 64
Aufbau einer FUNKtioNn. .. ... 64
Funktion versus Methode. . ... ... i 64
Private Methoden. . ... .. 65
Lambda - die anonyme Funktion ........ ... ... i 66
Methoden und Funktionen in einerKlasse ............. ... cooua... 66
Externe Funktionen Uber Packages einbinden ........................ 69
Funktionen aufrufen ... ... .. i 70
Parameter flir jede Lebenslage. ....... .. 70
Positional Parameters. ... ... 71
Optional Named Parameter. ...t 71

Required Named Parameter ... ... oot 72



Inhaltsverzeichnis 15

Alle Parametertypen in Kombination ............. ... i, 74
Achtung, statischl. .. ... . 75
Null oder nicht null - das ist hierdieFrage ............. ... ..., 76
Vonnullaufhundert ... ... 76
Ineiner Zeitvor Null Safety ....... .. i 77
Null unter Kontrolle. . ... e 78

Sound Null Safety und Unsound Null Safety - wo ist da der Unterschied?. 81

Kapitel 5
Bedingte Anweisungen und Schleifen im Griff ................. 83
Wenn A, dann B - bedingte AnweisungeninDart ........... ... .. ... ... 83
if und else - wenn ich kénnte, wirdeichja............ ... .. ... ... 83
Switch - wer die Wahl hat, hatdieQual ............. ... ... ... ...... 84
Round and round it goes ... SchleifeninDart ........ ... ..ot 86
for-Schleife ... . 86
for-in-Schleife - oder auch for-each-Schleife.......................... 87
while-Schleife .. ... 87
do-while-Schleife ... .. 87
Kapitel 6
Sammeln und Sortieren - CollectionsinDart................... 89
Drei Artenvon Collections . . ...t 89
S 89
/= T PP 90
SO, et e 90
Methoden flr Ilterables. . ... .. e 91
Kapitel 7 ...

Asynchrone Programmierung - wenn es mal
wieder langerdauert ............ ... .. i, 93

Futures, asyncund await . .. ...ttt e 93
Ein Datenfluss - auch Stream genannt. . ........ ...ttt iiinnan. 95
Ein Stream.periodicinder Praxis. . ... ... 95
Ein Stream als RUckgabewert. . ... ... i 95
Kapitel 8 ... ... .
Vererbung und weitere praktische Dart-Features......... 97
Vererbung in Dart .. ...t e 97
INterfaces . o 99
Abstrakte Klassenund Methoden........... ... . o i 100
Interfaces in der Praxis . .........oouiiiiiiiiiiiiiii e 100
MIXINS L 101
Kapitel 9
Debugging in Dart - Probleme findenund lésen............... 105
De-BUG-ging - die Jagd auf die BUES . ... .. iiiieiiiiea 105
Debuggen inVSCOAe . . .ottt 106
Mit Breakpoints die Zeitanhalten......... ... ... i 107

Die Debug Console. .. ..o 109



16 Inhaltsverzeichnis

Die DevTools von FIUtter . ... e 109
Widget Inspector - der App-Aufbau ....... ... i 110
Recap: Programmieren mitDart. .. ......c.ciiieiin i 111
TEIL 11l
WIRBAUENEINEAPP . ... ... e 113
Kapitel 10
Allesistein Widget................. ... ... 115
Hier fangt alles an: die main.dart-Datei............oviinneiiineeinnn... 115
Widgets, Widgets Uberall ... ... 117
StatefulWidget und StatelessWidget. . ...t 119
Auch App-Screens sind Widgets. . ... vt 120
StatefulWidgets mit setState updaten ......... ..., 122
Wann sollten Sie ein StatelessWidget und wann ein StatefulWidget
NENMEN? L 123
Es wachst ein Widget-Baum . . ...ttt e 124
Exkurs: Das Flutter-Framework - vor lauter Baumen die App nicht mehr sehen 125
Die verschiedenen Ebenen des Flutter-Frameworks ................... 125
Flutter - die Recycling-Maschine ......... ... ... 126
Der BuildContext - der Kreis schlieBtsich.............. ... . ..., 127

Kapitel 11
Widgets Uber Widgets - wie werden daraus tolle

APP-SCreeNS? . . 129
SCreeNS ANlEGEN. . .\ttt 130
Der erste eigene AppP-SCreen .. ..ottt 131
SCreens IMPOrtiEreN ...t e e e 133
Pummel The Fish - der SplashScreen. ........ ... . i, 135
Scaffold - ein hibsches Skelett . ....... ..., 137
SafeArea - sicheristsicher.......... ..o i 137
Container - das Widget fur jede Gelegenheit ......................... 138
Center -findenSielhre Mitte. ....... .. it 140
Image - vielebunte Bilder ......... ... i 142
Padding - ein bisschen Polster hat noch nie jemandem geschadet ...... 147
Pummel The Fish - der HomeScreen . ...ttt 148
Die wichtigsten Layout-Widgets. ...ttt 148

Die initState-Methode . . ... ... i 153

Eine fancy AppBar . ..o 154
Columns und Rows - wir bauen einenScreen! ........................ 155
FloatingActionButton —und ... Action!. . ...... ... .. i 156

lcon - thisisiconic! ... . o 158
ListView.builder - der fleiBige Builder nimmt Ihnen die Arbeitab........ 158
Pummel The Fish - der DetailPetScreen ...........ciiiiiiiiiniiiinnan. 160
Einem Screen Daten Ubergeben ... ... ... i 160
Screen Layout mitalten Bekannten ....... ... ... i it 160

Card - das leicht abgehobene Widget. .......... ... ... 163
Aufrufen des Screens mit DatenUbergabe.......... ... .. ... .. ..., 164



Inhaltsverzeichnis 17

Pummel The Fish - der CreatePetScreen......... ...t 167
Form - Eingabefelder brauchen auch ein Zuhause .................... 168
TextFormField - hier kénnte Ihr Text stehen! ....... .. ... ... ..... 169
DropdownButtonFormField - einmal wahlen bitte. . ................... 173
DropdownMenultem - Auswahlmdglichkeiten definieren .............. 174
Checkbox- perfekt firBooleans ...t 175
ElevatedButton - Speichern musssein. ..., 178
Eingaben sammeln und Pet-Objekt erstellen ......................... 179
Form-Validierung - Vertrauen ist gut, Kontrolle ist besser .............. 183
Kapitel 12
Ein bisschen DIY zwischendurch - Custom Widgets ........... 187
Custom Widget - ja, nein, vielleicht?. .. ... .o i 187
_CustomWidget - das sollte lieber privat bleiben........... ... . ... . ... 188
Ein Widget extrahieren ... .. i 188
Parameter anpassSen . ...t 189
Ein Custom Widget fur alleund Uberalll. . ... ..o o i 191
Ein Custom Widgetanlegen ........ ... 191
Der GestureDetector - das Widget mit Fingerspitzengefthl............. 192
Ich bin je der Ordnung Freund gewesen (Goethe) ..................... 193
Kapitel 13
Wenn das, danndas-oderdas?................................... 195
Wenn die Daten die Ul bedingensollen........ ... .. i i, 195
Keine ANgst vorm GeNdern. . ...ttt e 196
Nach Tierarten unterscheiden......... ... ... it 196
NatiVES DeSIN .« . .ottt 199
Responsiveness UMSetzen. ... ...ttt e 201
Screen-GrofRe mit MediaQuery prifen. ... i 202
Ausrichtung mit MediaQuery prifen ....... ... i, 204
Kapitel 14
Wo gehts hier lang? Routing in Flutter-Apps.................... 207
Wie gehts zum nachsten Screen? ... .. i 207
Navigieren durch eine Timer-Funktion - der SplashScreen.............. 208
Navigieren durch User-Input - der HomeScreen ...................... 209
Navigieren mit Back-Button - DetailPetScreen und CreatePetScreen. .. .. 210
Named Routing - beim Navigieren den Uberblick behalten.................. 210
Routen definieren ....... ..o i 211
Ich verfolge Sie auf Schritt und Klick - der Backstack. ....................... 212
Zurlck mit Navigator.POP(). -+« v e ettt e e et e 213
BloR nicht zurlick - Navigator.pushReplacementNamed() .............. 213
Zuruck auch ohne Navigator.pop .. ...vuuiit i 214
Routing im Web und fir Fortgeschrittene. ......... ... it 216
Kapitel 15
Mach alles blau - Theming fur lhreApp ......................... 217
Wo das Theming inlhrer Apphaust. . ... .. 218



18 Inhaltsverzeichnis

Color versus MaterialColor. ...t
Einzelne Farben - oder gleich die ganze Palette? .. ....................
Farbpaletten vereinfachendieSache ........... ... . ... o ...
Eigene Farben definieren ... ... ... .
Das Theme fiir die »Pummel The Fish«-App einrichten.................
Die »Pummel The Fish«-App farblich nachjustieren....................
FUNMItFONTS ..o
Importieren von FONES. .. ..ot
Deklaration der Font in der pubspec.yaml............. ... ...
Definition der Default-Font und einer Handvoll Textstile ...............

TEIL IV
REST UND FIREBASE - EXTERNE DATEN BEZIEHEN
UND MANAGEN ...

Kapitel 16
Schnittstellen anbinden ...................... ... ... ...

REST-REQUESES . . ettt e e e e e
Request-Endpunkt mit 0-n Parametern ........... ... ... ...
Request-Methoden . ... .. i e
Request Headers . ... ..ot e e e
ReqQUESE BOAY . ..ttt e

REST-RESPONSE. .ttt e e e e
Die funf Klassen der Status-Codes ...,
Wenn noch was dranhangt - der Response Body. .....................

Los gehts - Daten per RESTabrufen. ........ ... o it
Ohne das http-Package geht hier garnichts ..........................
Repositories zur Datenverwaltung ............ .. ... o i i
Das RestPetReposSIitory ... ..ot
Basis-Elemente der REST-API-Anbindung. .............ccoiiiniiennn. ..
GET - Daten von einer Schnittstelle abrufen..........................
JSON-Daten Konvertieren . ..ottt ettt
GET-Request triggern - ein Buttonmuss her..........................
POST - Datenandie APlsenden ... ...,
POST-Request triggern -noch ein Button ...t
PUT/PATCH, DELETE - Daten modifizieren. ......... .. ...,



Inhaltsverzeichnis 19

Wo ist mein neu angelegtes Pet?. . ... ..o 272
Neuladen der Liste. .. ..ottt e 272
Kapitel 17
Firebase und der Cloud Firestore ................................. 275
Die eierlegende Wollmilchsau . ... e 275
Cloud-Firestore-Grundlagen. . ...t i 276
Die Vorteile einer Cloud-Firestore-Datenbank. ........................ 278
Die Nachteile einer Cloud-Firestore-Datenbank ....................... 279
Firebase-Installation und Einrichtung. . ........ ... o i i i 281
VOrauSSetZUNGEN . . oottt e e e e 281
Firebase CLIinstallieren ... ... e 281
Ein neues Projektanlegen . ... ... i 282
Firebase zur App hinzuflgen ....... . i 283
Cloud-Firestore-Anbindung . . ...ttt e 284
VOrbereitungen . ... 284
Daten im Firestore speichern. ... 286
Daten in Cloud Firestore einsehen ......... ... ... 288
Security Rules fur Testzwecke anpassen ...........oviiiineinnenn. 289
Daten aus der Firestore-Datenbank auslesen......................... 291
Schon der Reihe nach - Daten filtern und Queries. .................... 293
Reaktive Daten —wasistdas?. . ......oveiiin i 294
Ein StreamBuilder muss her........ .. i 294
Cloud-Firestore-Alternativen - ja, aber wannund warum?................... 297
Das Preismodell oder »Hilfe, warum bin ich plétzlich arm?«. ............ 297
NO NOSQL? &t e e e e e e e e e 297
Recap: REST und Firebase - externe Daten beziehen und managen .......... 297
TEILV
STATE-MANAGEMENT ............ s 299
Kapitel 18
Stein auf Stein - App-Architektur in Flutter................. ... 301
Was ist eine Architektur Uberhaupt? ... ... 301
Das Chaos im Griff mit Ordnerstrukturen. ..., 302
In Schichten denken - Struktur durch Layer .......... ... ... ..ot 302
Die »Pummel The Fish«-Struktur und der Screen-First-Ansatz........... 303
Der Layer-First-Ansatz. ... ..ot e 304
Der Feature-First-Ansatz. ........ ... i 305
Welcher Ansatz gewinnt? . ... ...t i 305
Pragmatisch, praktisch, gut - unser Architektur-Vorschlag................... 306
Presentation Layer - Screensund Widgets . .......... ..o, 306
Application Layer - State-Management .......... ... i, 306
Data Layer - Models und Repositories. ..........c.ov ... 307
Data Provider Layer - FirebaseFirestore, HttpClientund Co. ............ 307

Architektur ist oft @iN Prozess . ... 307



20 Inhaltsverzeichnis

Kapitel 19
State-Management ...

Kurzer Exkurs - das InheritedWidget . ...t
Wie baut man ein InheritedWidget? ......... ... i
Den petCount aktualisieren ....... ..o i
Ansiedeln des InheritedWidgets im Widget-Baum .....................
Das Builder-Widget . ....oouit e e e e

Kapitel 20
State-Management mit Blocund Cubit ...................... ...
Meine Stral3e, mein Zuhause, mein Bloc? ....... ... ..o i,

Der ManagePetsCubit .. ... e
Kommunikation zwischen Ulund Cubit........ ... ... oo,

BlocSelector - ein Profi-Widget zur Performance-Optimierung ..........
Repositories zentral zur Verfligung stellen mit RepositoryProvider ...........
Cubits weiter vereinfachen - mit einem Enum-Stateans Ziel. .. ..............

Den State als Enum definieren. . ... i

Traceability . ..ot
Event Transformations .. ..... ..ottt i i
Race Conditions in Cubits. ... ..ot e
Good to Know und weiterfihrendes Wissen. ..o,
BlocProvidervalue. ... ... e
States filtern mit listenWhen und buildWhen .........................
Recap: State-Management. . ... .ot

312



Inhaltsverzeichnis 21

TEIL VI
TESTEN, BUILDEN UND VEROFFENTLICHEN ....................... 345
Kapitel 21
Testing - wer, wie, was und wieso, weshalb, warum?......... 347
VarUM S N . o e 347
Warum testen, wenn man auch auf Fehler reagieren kann?............. 347
Test Driven Development. .. ...t e 348
Warum wird oft nicht getestet? . .......... i 348
Wann sind (automatisierte) Testssinnvoll? ........ ... ... . 349
Manuell oder automatisiert? . . ... ...ttt e 349
Einfach mal durchklicken - manuelle User-Tests ...................... 349
Durchklicken lassen - automatisierte Tests. . ... .. 350
LOgIK teStON .ttt e 350
Unit-Testsinder Theorie. .. ..o vui e e 350
Unit-Tests in der Praxis . . ...ttt e 354
Blocsund Cubitstesten. ... ..o 363
User Interface testen. . ..o ot 366
LA e F= =] N 1) AP 366
GOIdEN TSt . o ottt et 369
Einen Flow mithilfe von Integration-Teststesten ........... ... .. ..o ot 370
Installation und erste Schritte ... ... i 370
Der Testfall ... 371
Integration-Tests laufen lassen ...t 372
Messbarkeit von Tests: die Test-CoVerage. ... ...vvutitine et 372
Esistnichtalles Gold, was glanzt. . ....... ..., 373
Visualisierung der Test-Coverage mit Coverage Gutters................ 373
Die Test-Coverage im Uberblick mit Flutter Coverage .................. 374
LetZte TIPS .« e vttt 375
Kapitel 22
Der Android-Build ... 377
Vorbereitung eines Builds (Android undiOS) . ... 377
Das Launcher-Icon. ... .ot 378
Versionierung bedenken. . ... ... i 378
Crashlytics und Analytics einbinden . .......... .o i 379
Apps an Testpersonenverteilen ... ... 382
Firebase App Distribution. ... i 383
Eine .apk- oder lieber eine .aab-Datei?. . ...... ... 385
Verteilung Gber den Google Play Store .........ooviiiiniiii i 385
App-Bundles signieren . ... ... 386
Eine neue App im Google Play Storeanlegen ......... ... ... ... 387
Eine Testversion per Google Play Store erstellen und verteilen.......... 388

Ein Production Release per Google Play Store erstellen und verteilen.... 390

Kapitel 23

DeriOS-Build.......... ... 393
VOraUSSEIZUNGEN . . o ottt ettt e e e e e 393
Vorbereitung eines iOS-Builds. . ... 393

Apple-Developer-ACCOUNt. . ...ttt 394



22 Inhaltsverzeichnis

Registrieren Sie INre APp . ..o ot 394
BUNIE ID. e 395
App im App Store Connectanlegen. . ..., 395
Erstellen Sie einen Build mit Xcode. . .......... ..o i i 395
Xcode-Einstellungen prifen. ... ...t 395
Einerster Build. ... 396
Apps an Testpersonenverteilen . ........ .. 397
Firebase App Distribution........ ... i 397
Testflight ..o 398
Fertig! Release Build erstellen und veroffentlichen ...................... ... 399
Recap: Testen, builden und veroffentlichen ......... ... . ... . it 400
By by .o 400
TEIL VII
TOP-TEN-TEIL . ... .o 401
Kapitel 24
Unsere 10 Lieblings-Widgets ....................................... 403
Widget 1: Chip .o 403
Widget 2: Wrap. . .ot 403
Widget 3: CupertinoDatePicker und showDatePicker ....................... 403
Widget 4: PageView . . ...t 404
Widget 5:Table. ... 404
Widget 6: Hero . ..o 404
Widget 7: AnimatedContainer ....... ...ttt 404
Widget 8: Semantics . ...t 405
Widget O: SliverApPPBar . ...t 405
Widget 10: CustomPaint. . ...t 405
Kapitel 25
Unsere 10 Flutter-Tipps und -Tricks............................... 407
Tipp 1: Wenn Sie einen komischen Fehler haben, den Sie nicht |6sen kénnen.. 407
Tipp 2: Wenn ein iOS-Build nicht hinhaut .......... ... . ... . ... . ... 407
Tipp 3: Konsistente Benennung von Dateienund Klassen ................... 408
Tipp 4: Arbeiten Sie miteinem Linter........ ... . . i i i 408
Tipp 5: Formatieren Sie Ihren Code mit einem Formatter ................... 408
Tipp 6: Verwenden Sie den automatischen Fix-CommandvonDart........... 409
Tipp 7: Updaten Sie Flutter und Ihre Dependencies regelmaBig.............. 409
Tipp 8: Wann fur oder gegen ein Package oder Plug-in entscheiden .......... 410
Tipp 9: Separieren Sie einzelne Widgets in eigene Klassen und separate
DateieN . 410
Tipp 10: Schauen Sie bei einem Flutter-Meetup vorbei...................... 410
Abbildungsverzeichnis................................ 411

Stichwortverzeichnis ... .. . . 417





